บันทึกหน่วยการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (เทคโนโลยี)								    ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2
รหัสวิชา ว22282			รายวิชา โครงงานคอมพิวเตอร์ 2						    ผู้จัดทำ นางสาวอมรรัตน์  เหลาหอม
-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
	หน่วยการเรียนรู้ที่ 1				เรื่อง หลักการทำโครงงานคอมพิวเตอร์	                   				เวลา  8  ชั่วโมง
สาระที่ 4 เทคโนโลยี 
มาตรฐานการเรียนรู้ 	ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสารในการเรียนรู้การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม

	ตัวชี้วัด/
ผลการเรียนรู้
	จุดประสงค์
การเรียนรู้
	สาระ
การเรียนรู้
	สมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน
	คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์
	ชิ้นงาน/
ภาระงาน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การวัดผลและประเมินผล
	สื่อ
การเรียนรู้

	1. นักเรียนบอกหลักการทำโครงงานคอมพิวเตอร์ได้
2. นักเรียนอธิบายขั้นตอนและกระบวนการดำเนินโครงงานคอมพิวเตอร์ได้
	K: 1. บอกหลักการทำโครงงานคอมพิวเตอร์ได้
K: 2. อธิบายขั้นตอนและกระบวนการดำเนินโครงงานคอมพิวเตอร์ได้
P: 3. ใช้ทักษะคอมพิวเตอร์ในการสร้างชิ้นงานหรือโครงงานตามหลักการทำโครงงานคอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสม
A: 4. มีจิตสำนึกและรับผิดชอบในการสร้างชิ้นงาน

	1. หลักการทำโครงงานคอมพิวเตอร์
2. การจัดทำข้อเสนอโครงงาน
3. การเขียนรายงานโครงงาน
4. การวิเคราะห์ข้อมูล
	1. ความสามารถในการสื่อสาร
2. ความสามารถในการคิด
3. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
	1. มีวินัย
2. ใฝ่เรียนรู้
3. มุ่งมั่นในการทำงาน
	- ข้อเสนอโครงงานคอมพิวเตอร์
	แผนฯ ที่ 1 : 
หลักการทำโครงงานคอมพิวเตอร์
และการจัดทำข้อเสนอโครงงาน
เทคนิค : Active Learning , กิจกรรมกลุ่ม  
เวลา  4  ชั่วโมง        
                                        
แผนฯ ที่ 2 : 
การเขียนรายงานโครงงาน
และการวิเคราะห์ข้อมูล
เทคนิค : Active Learning , กิจกรรมกลุ่ม  
เวลา  4  ชั่วโมง        
	จากชิ้นงาน และการทำกิจกรรม ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 50
	PPT , Google Classroom









บันทึกหน่วยการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (เทคโนโลยี)								    ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2
รหัสวิชา ว22282			รายวิชา โครงงานคอมพิวเตอร์ 2						    ผู้จัดทำ นางสาวอมรรัตน์  เหลาหอม
-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
	หน่วยการเรียนรู้ที่ 2				เรื่อง ออกแบบและวางแผนการทำโครงงาน	                   			เวลา  10  ชั่วโมง
สาระที่ 4 เทคโนโลยี 
มาตรฐานการเรียนรู้ 	ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสารในการเรียนรู้การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม

	ตัวชี้วัด/
ผลการเรียนรู้
	จุดประสงค์
การเรียนรู้
	สาระ
การเรียนรู้
	สมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน
	คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์
	ชิ้นงาน/
ภาระงาน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การวัดผลและประเมินผล
	สื่อ
การเรียนรู้

	3. นักเรียนออกแบบและ
วางแผนการทำโครงงานคอมพิวเตอร์ได้
	K: 1. อธิบายขั้นตอนและกระบวนการดำเนินโครงงานคอมพิวเตอร์ได้
P: 2. ออกแบบและวางแผนการทำโครงงานคอมพิวเตอร์ได้
A: 3. มีจิตสำนึกและรับผิดชอบในการสร้างชิ้นงาน 

	5. ออกแบบและวางแผนพัฒนาโครงงานที่เกิดจากการศึกษาค้นคว้าดำเนินการพัฒนาตามความสนใจและความถนัดโดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	1. ความสามารถในการสื่อสาร
2. ความสามารถในการคิด
3. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี

	1. มีวินัย
2. ใฝ่เรียนรู้
3. มุ่งมั่นในการทำงาน
	- รายงานความก้าวหน้าโครงงานคอมพิวเตอร์
	แผนฯ ที่ 3 : 
ออกแบบและวางแผนการทำโครงงาน
เทคนิค : Active Learning , กิจกรรมกลุ่ม  
เวลา  10  ชั่วโมง        
                                        
 
	จากชิ้นงาน และการทำกิจกรรม ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 50
	PPT , Google Classroom








บันทึกหน่วยการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (เทคโนโลยี)								    ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2
รหัสวิชา ว22282			รายวิชา โครงงานคอมพิวเตอร์ 2						    ผู้จัดทำ นางสาวอมรรัตน์  เหลาหอม
-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
	หน่วยการเรียนรู้ที่ 3				เรื่อง คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างสรรค์โครงงาน                   				เวลา  10  ชั่วโมง
สาระที่ 4 เทคโนโลยี 
มาตรฐานการเรียนรู้ 	ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสารในการเรียนรู้การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม

	ตัวชี้วัด/
ผลการเรียนรู้
	จุดประสงค์
การเรียนรู้
	สาระ
การเรียนรู้
	สมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน
	คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์
	ชิ้นงาน/
ภาระงาน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การวัดผลและประเมินผล
	สื่อ
การเรียนรู้

	4. นักเรียนใช้ทักษะคอมพิวเตอร์ในการสร้างชิ้นงานหรือโครงงานตามหลักการทำโครงงานคอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสม
5. นักเรียนจัดทำโครงงานคอมพิวเตอร์ได้อย่างเป็นลำดับขั้นตอน
	K: 1. อธิบายขั้นตอนและกระบวนการดำเนินโครงงานคอมพิวเตอร์ได้
P: 2. ใช้ทักษะคอมพิวเตอร์ในการสร้างชิ้นงานหรือโครงงานตามหลักการทำโครงงานคอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสม
P: 3. จัดทำโครงงานคอมพิวเตอร์ได้อย่างเป็นลำดับขั้นตอน
A: 4. มีจิตสำนึกและรับผิดชอบในการสร้างชิ้นงาน

	6. การใช้ทักษะคอมพิวเตอร์ช่วยสร้างสรรค์ โครงงานตามหลักการทำโครงงาน โดยมีการอ้างอิงแหล่งข้อมูล ใช้ทรัพยากรอย่างคุ้มค่า ไม่คัดลอกผลงานผู้อื่น ใช้คำสุภาพ และไม่สร้างความเสียหายต่อผู้อื่น
	1. ความสามารถในการสื่อสาร
2. ความสามารถในการคิด
3. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
	1. มีวินัย
2. ใฝ่เรียนรู้
3. มุ่งมั่นในการทำงาน
	- โครงงานคอมพิวเตอร์
	แผนฯ ที่ 4 : 
คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างสรรค์โครงงาน
เทคนิค : Active Learning , กิจกรรมกลุ่ม  
เวลา  10  ชั่วโมง        
                                        
 
	- จากชิ้นงาน และการทำกิจกรรม ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 50
- ประเมินโครงงาน
	PPT , Google Classroom






บันทึกหน่วยการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (เทคโนโลยี)								    ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2
รหัสวิชา ว22282			รายวิชา โครงงานคอมพิวเตอร์ 2						    ผู้จัดทำ นางสาวอมรรัตน์  เหลาหอม
-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
	หน่วยการเรียนรู้ที่ 4				เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศในการนำเสนอโครงงาน	                 		เวลา  8  ชั่วโมง
สาระที่ 4 เทคโนโลยี 
มาตรฐานการเรียนรู้ 	ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสารในการเรียนรู้การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม

	ตัวชี้วัด/
ผลการเรียนรู้
	จุดประสงค์
การเรียนรู้
	สาระ
การเรียนรู้
	สมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน
	คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์
	ชิ้นงาน/
ภาระงาน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การวัดผลและประเมินผล
	สื่อ
การเรียนรู้

	6. นักเรียนทำรายงานและสรุปผลข้อมูลที่ได้จากการทำโครงงานคอมพิวเตอร์ได้
7. นักเรียนใช้เทคโนโลยีสารสนเทศนำเสนอโครงงานคอมพิวเตอร์ในรูปแบบที่เหมาะสม
	K: 1. อธิบายขั้นตอนและกระบวนการดำเนินโครงงานคอมพิวเตอร์ได้
P: 2. ทำรายงานและสรุปผลข้อมูลที่ได้จากการทำโครงงานคอมพิวเตอร์ได้
P: 3. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศนำเสนอโครงงานคอมพิวเตอร์ในรูปแบบที่เหมาะสม
A: 4. มีจิตสำนึกและรับผิดชอบในการสร้างชิ้นงาน

	7. การนำเสนอโครงงานโดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ จะต้องเลือกใช้ซอฟต์แวร์ และอุปกรณ์ดิจิทัลให้เหมาะสมกับลักษณะงาน เพื่อให้สื่อสารไปยังผู้รับได้อย่างมีประสิทธิภาพ
	1. ความสามารถในการสื่อสาร
2. ความสามารถในการคิด
3. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
	1. มีวินัย
2. ใฝ่เรียนรู้
3. มุ่งมั่นในการทำงาน
	- การนำเสนอโครงงานคอมพิวเตอร์
	แผนฯ ที่ 5 : 
เทคโนโลยีสารสนเทศในการนำเสนอโครงงาน
เทคนิค : Active Learning , กิจกรรมกลุ่ม  
เวลา  8  ชั่วโมง        
                                        

	- จากชิ้นงาน และการทำกิจกรรม ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 50
- ประเมินการนำเสนองาน
	PPT , Google Classroom






