
แบบบันทึก 1.3 
 

บันทึกหน่วยการเรียนรู้ 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้   วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี         ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
  รหัสวิชา ว22182  รายวิชา  การออกแบบและเทคโนโลยี 2     ผู้จัดทำ นางสาวอมรรัตน์  เหลาหอม 

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  เรื่อง มาแก้ปัญหากันเถอะ                        เวลา 4 ชั่วโมง 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
มาตรฐานการเรียนรู้  ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยี เพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ 

คณ ิตศาสตร ์  และศาสตร ์อ ื ่น ๆ เพ ื ่อแก ้ป ัญหาหร ือพ ัฒนางานอย ่างม ีความค ิดสร ้างสรรค ์ด ้วยกระบวนการออกแบบเช ิงว ิศวกรรม 
เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

 

ตัวชี้วัด 
จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

สาระการเรียนรู้ 
สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 
คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์ 
ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
การวัดผลและ 
ประเมินผล 

สื่อ 
การเรียนรู้ 

ตัวช้ีวัด
ระหว่างทาง 

ม.2/2 
 
 
 
 
 

K:1. วิเคราะห์
สถานการณ์
ปัญหา และสรุป
กรอบของปัญหา 
K:2. รวบรวม
ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง
กับแนวทางการ
แก้ปัญหา 

1. เทคโนโยโลยีในการ
จัดการสิ่งแวดล้อม 
2. การวิเคราะห์
สถานการณ์ปัญหา 
3. การรวบรวมข้อมลู
เพื่อแก้ปัญหา 

1. ความสามารถใน
การสื่อสาร 
2. ความสามารถใน
การคิด 
3. ความสามารถใน
การแก้ปัญหา 
4. ความสามารถใน
การใช้ทักษะชีวิต 
5. ความสามารถใน
การใช้เทคโนโลยี           

1. ใฝ่เรียนรู ้
2. มุ่งมั่นในการ
ทำงาน 

1.1 สำรวจสิ่งแวดล้อมใน
โรงเรียน (1) 
1.2 กำหนดกรอบของปัญหา 
(1) 
1.3 กำหนดประเด็นรวบรวม
ข้อมูล (1) 
1.4 รวบรวมข้อมูล (2) 
แบบทดสอบเรื่อง มา
แก้ปัญหากันเถอะ (5) 

กิจกรรมเสนอแนะที่ 1 ปัญหา
สิ่งแวดล้อมรอบตัว  
กิจกรรมที่ 1.1 สำรวจ
สิ่งแวดล้อมในโรงเรยีน  
กิจกรรมที่ 1.2 กำหนดกรอบของ
ปัญหา  
กิจกรรมที่ 1.3 กำหนดประเด็น
รวบรวมข้อมลู  
กิจกรรมที่ 1.4 รวบรวมข้อมูล  
กิจกรรมท้ายบท นำเสนอการ
วิเคราะหป์ัญหาและผลการ
รวบรวมข้อมลู  

1. ประเมินความรู้ 
เรื่อง มาแก้ปัญหากัน
เถอะ (K)  
2. ประเมิน
กระบวนการทำงาน
กลุ่ม (P)  
3. ประเมินช้ินงาน 
(P)  
4. ประเมิน
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ ดา้นใฝ่
เรียนรู้ มุ่งมั่นในการ
ทำงาน (A) 

1. สื่อนำเสนอ 
2. หนังสือเรียน 

  



แบบบันทึก 1.3 
 

บันทึกหน่วยการเรียนรู้ 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้   วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี         ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
  รหัสวิชา ว22182  รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 2     ผู้จัดทำ นางสาวอมรรัตน์  เหลาหอม 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  เรื่อง ออกแบบกันก่อน       เวลา 6 ชั่วโมง 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
มาตรฐานการเรียนรู้  ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ 

คณ ิตศาสตร ์  และศาสตร ์อ ื ่น ๆ เพ ื ่อแก ้ป ัญหาหร ือพ ัฒนางานอย ่างม ีความค ิดสร ้างสรรค ์ด ้วยกระบวนการออกแบบเช ิงว ิศวกรรม 
เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

 

ตัวชี้วัด 
จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

สาระ 
การเรียนรู้ 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

กิจกรรมการเรียนรู ้
การวัดผลและประเมินผ

ล 
สื่อ 

การเรียนรู้ 
ตัวช้ีวัด

ระหว่างทาง 
ม.2/3 
ม.2/4 

 
ตัวช้ีวัด

ปลายทาง 
ม.2/5 

K:1. วิเคราะห์ และ
ตัดสินใจเลือกข้อมลูที่
จำเป็นโดยคำนึงถึง
เงื่อนไขและทรัพยากร
เพื่อหาแนวทางการ
แก้ปัญหา 
P:2. ออกแบบช้ินงาน
หรือวิธีการที่
สอดคล้องกับแนว
ทางการแก้ปัญหา 
P:3. นำเสนอแนวทาง
การแก้ปัญหาใหผู้้อื่น
เข้าใจ 

1. การวิเคราะห์แนว
ทางการแกป้ัญหา 
2. การสร้างทางเลือก
ในการออกแบบ 
3. การออกแบบแนว
ทางการแกป้ัญหา 
4. การสร้าง
แบบจำลอง 

1. ความสามารถ
ในการสื่อสาร 
2. ความสามารถ
ในการคิด 
3. ความสามารถ
ในการแก้ปัญหา 
4. ความสามารถ
ในการใช้ทักษะ
ชีวิต 
5. ความสามารถ
ในการใช้
เทคโนโลยี           

1. ใฝ่เรียนรู ้
2. มุ่งมั่นในการ
ทำงาน 

2.1 วิเคราะห์และเลือก
แนวทางการแก้ปัญหา (1) 
2.2 ออกแบบช้ินงานหรือ
วิธีการ (2) 
2.3 สร้างแบบจำลอง (2) 
แบบทดสอบเรื่อง 
ออกแบบกันก่อน (5) 

กิจกรรมที่ 2.1 วิเคราะห์และ
เลือกแนวทางการแก้ปัญหา  
กิจกรรมที่ 2.2 ออกแบบ
ช้ินงานหรือวิธีการ 
กิจกรรมที่ 2.3 สร้างแบบจำ 
ลอง  
กิจกรรมที่ 2.4 นำเสนอการ
ออกแบบและแบบจำลอง 

1. ประเมินความรู้ เรื่อง 
ออกแบบกันก่อน(K)  
2. ประเมินกระบวนการ
ทำงานกลุ่ม (P)  
3. ประเมินช้ินงาน (P)  
4. ประเมินคณุลักษณะ
อันพึงประสงค์ ด้านใฝ่
เรียนรู้ มุ่งมั่นในการ
ทำงาน (A) 

1. สื่อนำเสนอ 
2. หนังสือเรียน 

 
 

  



แบบบันทึก 1.3 
 

 
บันทึกหน่วยการเรียนรู้ 

 กลุ่มสาระการเรียนรู้   วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี         ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
  รหัสวิชา ว22182  รายวิชา  การออกแบบและเทคโนโลยี 2     ผู้จัดทำ นางสาวอมรรัตน์  เหลาหอม 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  เรื่อง วางแผน สร้างสรรค์ และนำเสนอ     เวลา 8 ชั่วโมง 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
มาตรฐานการเรียนรู้  ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ 

คณ ิตศาสตร ์  และศาสตร ์อ ื ่น ๆ เพ ื ่อแก ้ป ัญหาหร ือพ ัฒนางานอย ่างม ีความค ิดสร ้างสรรค ์ด ้วยกระบวนการออกแบบเช ิงว ิศวกรรม 
เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

 

ตัวชี้วัด 
จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

สาระ 
การเรียนรู้ 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

กิจกรรมการเรียนรู ้
การวัดผลและ 
ประเมินผล 

สื่อ 
การเรียนรู้ 

ตัวช้ีวัด
ระหว่างทาง 

ม.2/3 
ม.2/4 

 
ตัวช้ีวัด

ปลายทาง 
ม.2/5 

P:1.วางแผนการ
ทำงานก่อนลงมือสร้าง
ช้ินงาน 
A:2.เลือกใช้อุปกรณ์
และเครื่องมือ
เหมาะสมกับงานและ
ใช้อย่างถูกวิธี 
P:3.ทดสอบ 
ประเมินผล และ
ปรับปรุงแก้ไขช้ินงาน 
P:4.นำเสนอผลการทำ 
งานด้วยรูปแบบท่ี
เหมาะสม 

1. การวางแผนการ
แก้ปัญหา 
2. สิ่งที่ควรรู้ก่อนลงมือ
สร้างช้ินงาน 
3. การทดสอบ 
ประเมิน และปรับปรุง
แก้ไข 
4. การนำเสนอ 

1.ความสามารถใน
การสื่อสาร 
2.ความสามารถใน
การคิด 
3.ความสามารถใน
การแก้ปัญหา 
4.ความสามารถใน
การใช้ทักษะชีวิต 
5.ความสามารถใน
การใช้เทคโนโลยี       

1. ใฝ่เรียนรู ้
2. มุ่งมั่นในการ
ทำงาน 

3.1 วางแผนการทำงาน
(1) 
3.2 ลงมือปฏิบัติงาน (2) 
3.3 ทดสอบการทำงาน 
(1) 
3.4 นำเสนอการแก้ไข
ปัญหา (1) 
แบบทดสอบเรื่อง 
วางแผน สร้างสรรค์ 
นำเสนอ (5) 

กิจกรรมที่ 3.1 วางแผนการ
ทำงาน  
กิจกรรมที่ 3.2 ลงมือ
ปฏิบัติงาน  
กิจกรรมที่ 3.3 ทดสอบการ
ทำงาน  
กิจกรรมที่ นำเสนอการ
แก้ปัญหา  

1. ประเมินความรู้ เรื่อง 
วางแผน สร้างสรรค์ 
นำเสนอ (K)  
2. ประเมินกระบวนการ
ทำงานกลุ่ม (P)  
3. ประเมินช้ินงาน (P)  
4. ประเมินคณุลักษณะ
อันพึงประสงค์ ด้านใฝ่
เรียนรู้ มุ่งมั่นในการ
ทำงาน (A) 

1. สื่อนำเสนอ 
2. หนังสือเรียน 

 

  



แบบบันทึก 1.3 
 

บันทึกหน่วยการเรียนรู้ 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้   วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี         ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
  รหัสวิชา ว22182  รายวิชา  การออกแบบและเทคโนโลยี 2     ผู้จัดทำ นางสาวอมรรัตน์  เหลาหอม 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง วางแผน สร้างสรรค์ด้วย Micro: bit     เวลา 14  ชั่วโมง 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
มาตรฐานการเรียนรู้  ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ 

คณ ิตศาสตร ์  และศาสตร ์อ ื ่น ๆ เพ ื ่อแก ้ป ัญหาหร ือพ ัฒนางานอย ่างม ีความค ิดสร ้างสรรค ์ด ้วยกระบวนการออกแบบเช ิงว ิศวกรรม 
เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

 

ตัวชี้วัด 
จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

สาระ 
การเรียนรู้ 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

กิจกรรมการเรียนรู ้ การวัดผลและประเมินผล 
สื่อ 

การเรียนรู้ 
ตัวช้ีวัด

ระหว่างทาง 
ม.2/3 
ม.2/4 

 
ตัวช้ีวัด

ปลายทาง 
ม.2/5 

 
 
 
 
 
 

K:1.อธิบายการ
วางแผนสร้างสรรค์
ด้วย Micro : bit  
P:2.ออกแบบการ
แก้ปัญหาด้วย 
Micro : bit  
A:3.มีความ
กระตือรือร้นใน
การปฏิบัติกจิกรรม
การเรยีนรู้  
 

1. การวางแผนการ 
แก้ปัญหา 
2. สิ่งที่ควรรู้ก่อนลงมือ 
สร้างช้ินงาน 
3. การใช้ Micro: bit 
และ Tinker Kit 
4. ใช้ Micro : bit ใน
การสร้างช้ินงานเพื่อ
แก้ปัญหาตามขั้นตอน 
 

1. ความสามารถ
ในการสื่อสาร 
2. ความสามารถ
ในการคิด 
3. ความสามารถ
ในการแก้ปัญหา 
4. ความสามารถ
ในการใช้ทักษะ
ชีวิต 
5. ความสามารถ
ในการใช้
เทคโนโลยี           

1. ใฝ่เรียนรู ้
2. มุ่งมั่นในการ
ทำงาน 

4.1 แบบฝึกหัด 
Micro: bit (5) 
4.2 ช้ินงานหรือ
วิธีการแก้ปัญหาโดย
ใช้ Micro: bit (10) 
แบบทดสอบเรื่อง 
วางแผนสร้างสรรค์
ด้วย Micro : bit (5) 

1. เรียนรู้การใช้งานบอร์ด Micro: bit 
และส่วนขยาย Tinker Kit 
2. กำหนดขั้นตอนการทำงานและ 
ระยะเวลาที่ใช้ในแต่ละขั้นตอน 
3. สร้างช้ินงานหรือวิธีการจาก 
Micro: bit และ Tinker Kit 
ตามขั้นตอนท่ีได้วางแผนไว้ 
 
 

1. ประเมินความรู้ เรื่อง 
วางแผนสร้างสรรค์ด้วย 
Micro : bit (K)  
2. ประเมินกระบวนการ
ทำงานกลุ่ม (P)  
3. ประเมินช้ินงานหรือวิธีการ
แก้ปัญหาโดยใช้ Micro: bit 
(P)  
4. ประเมินคณุลักษณะอันพึง
ประสงค์ ดา้นใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่น
ในการทำงาน (A) 

1. สื่อนำเสนอ 
2. หนังสือเรียน 
3. Micro: bit 
4. Tinker Kit 

 
  



แบบบันทึก 1.3 
 

บันทึกหน่วยการเรียนรู้ 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้   วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี         ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
  รหัสวิชา ว22182  รายวิชา  การออกแบบและเทคโนโลยี 2     ผู้จัดทำ นางสาวอมรรัตน์  เหลาหอม 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  เรื่อง การคาดการณ์เทคโนโลยีในอนาคต     เวลา 4 ชั่วโมง 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
มาตรฐานการเรียนรู้  ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ 

คณ ิตศาสตร ์  และศาสตร ์อ ื ่น ๆ เพ ื ่อแก ้ป ัญหาหร ือพ ัฒนางานอย ่างม ีความค ิดสร ้างสรรค ์ด ้วยกระบวนการออกแบบเช ิงว ิศวกรรม 
เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

ตัวชี้วัด 
 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

สาระ 
การเรียนรู้ 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

กิจกรรมการเรียนรู ้ การวัดผลและประเมินผล 
สื่อ 

การเรียนรู้ 
ตัวช้ีวัด

ระหว่างทาง 

ม.2/1 
 
 
 
 
 
 

P:1.เลือกใช้เทคโนโลยี 
โดยคำนึงผลกระทบท่ี
เกิดขึ้นต่อชีวิต สังคม 
และสิ่งแวดล้อม 
A:2. คาดการณ์
แนวโน้มเทคโนโลยีใน
อนาคต 

1. การเปลี่ยนแปลง
ของเทคโนโลยี และ
การเลือกใช้
เทคโนโลย ี
2. การคาดการณ์
เทคโนโลยีในอนาคต 

1. ความสามารถในการ
สื่อสาร 
2. ความสามารถในการ
คิด 
3. ความสามารถในการ
แก้ปัญหา 
4. ความสามารถในการ
ใช้ทักษะชีวิต 
5. ความสามารถในการ
ใช้เทคโนโลยี           

1. ใฝ่เรียนรู ้
2. มุ่งมั่นในการ
ทำงาน 

5.1 เลือกใช้
เทคโนโลยี (5) 
แบบทดสอบเรื่อง 
คาดการณ์
เทคโนโลยีใน
อนาคต (5) 
 

กิจกรรมที่ 5.1 เลือกใช้
เทคโนโลยี  
กิจกรรมท้ายบท คาดการณ์
เทคโนโลยีในอนาคต  
กิจกรรมท้าทายความคดิ เลือกใช้
และคาดการณ์เทคโนโลย ี

1. ประเมินความรู้ เรื่อง การ
คาดการณ์เทคโนโลยีในอนาคต
(K)  
2. ประเมินกระบวนการทำงาน
กลุ่ม (P)  
3. ประเมินช้ินงาน เรื่อง 
เทคโนโลยีแห่งอนาคต (P)  
4. ประเมินคณุลักษณะอันพึง
ประสงค์ ดา้นใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่น
ในการทำงาน (A) 

1. สื่อนำเสนอ 
2. หนังสือเรียน 

 
 

 


