บันทึกโครงสร้างรายวิชา
รหัสวิชา ว21282  รายวิชา ออกแบบ 3D เบื้องต้น 	กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (เทคโนโลยี)
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1	           ภาคเรียนที่ 2 	            เวลา 40  ชั่วโมง     	       จำนวน 1.0  หน่วยกิต
	ลำดับที่
	ชื่อหน่วยฯ
	มาตรฐาน /
ผลการเรียนรู้
	สาระการเรียนรู้/เนื้อหาสาระ
	เวลา
คาบ/ชม.
	ชิ้นงาน/ภาระงาน(คะแนน)
	น้ำหนัก (คะแนน)
	สื่อฯ

	1
	กราฟิก 3 มิติเบื้องต้น
	1. อธิบายความหมายของการออกแบบ 3D เบื้องต้น และคอมพิวเตอร์กราฟิก 3 มิติได้
2. อธิบายความสามารถ ส่วนประกอบ และเรียกใช้เครื่องมือของโปรแกรม Blender ได้
3. สร้างโมเดลรูปทรงพื้นฐานต่าง ๆ ควบคุมกล้องและแสง และใส่สีวัตถุเบื้องต้นได้
	1. คอมพิวเตอร์กราฟิก 3 มิติ
2. โปรแกรม Blender 3D 
3. รูปทรงพื้นฐานสร้างโมเดล
4. การควบคุมกล้องและแสง
5. การใส่สีวัตถุเบื้องต้น
6. สร้างโมเดลพื้นฐานและจัดสภาพแวดล้อม
	10
	- ชิ้นงานภาพ 3D ลูกบอลชายหาด
	10
	PPT , Google Classroom

	2
	การสร้างวัตถุ 3 มิติและปรับแต่งรูปทรง
	4. สามารถจัดการกับวัตถุโดยเลือก เคลื่อนย้าย หมุน ย่อขยาย และปรับแต่งวัตถุได้
	1. โหมดการทำงานและการเลือกวัตถุ
2. การเคลื่อนย้าย หมุน ย่อขยายวัตถุ
3. การปรับแต่งใน Edit Mode
	4
	- ชิ้นงานภาพ 3D ชุดโต๊ะเก้าอี้
	10
	PPT , Google Classroom

	3
	วัสดุและพื้นผิว
	5. สามารถกำหนดค่าวัสดุและพื้นผิว และจัดกลุ่มวัตถุแบบต่าง ๆ ได้
	1. การกำหนดค่าวัสดุและพื้นผิว
2. การทำ Mapping
	4
	- ชิ้นงานภาพ 3D กระป๋อง
	10
	PPT , Google Classroom

	สอบกลางภาค
	2
	
	20
	

	4
	การสร้างรูปทรงอิสระ
	5. สามารถกำหนดค่าวัสดุและพื้นผิว และจัดกลุ่มวัตถุแบบต่าง ๆ ได้
	1. การสร้างรูปทรงจากเส้น และพื้นผิว
2. การสร้างรูปทรงธรรมชาติ พื้นดิน พื้นน้ำ
3. การจัดกลุ่ม group join link
	8
	- ชิ้นงานภาพ 3D พื้นดิน (2)
- ชิ้นงานภาพ 3D พื้นน้ำ (2)
- ชิ้นงานภาพ 3D  แจกันดอกไม้ (5)
	10
	PPT , Google Classroom

	5
	การเรนเดอร์และ
นำผลงานไปใช้
	6. สามารถเรนเดอร์และนำผลงานไปใช้อย่างสร้างสรรค์และมีความรับผิดชอบต่อสังคม
	1. ตัวอย่างการประยุกต์ใช้สื่อ 3D
2. การนำวัตถุจากไฟล์อื่นมาใช้
	10
	- ชิ้นงานภาพ 3D ห้องนอนในฝัน
	20
	PPT , Google Classroom

	สอบปลายภาค
	2
	
	20
	

	รวมตลอดภาคเรียน
	40
	
	100
	



