คำอธิบายรายวิชา
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี	รายวิชา ออกแบบ 3D เบื้องต้น 	 รหัสวิชา ว21282
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 	       ภาคเรียนที่ 2 	จำนวน 40 ชั่วโมง  	         จำนวน 1 หน่วยกิต
	ศึกษาความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการออกแบบ 3D เบื้องต้น ความหมายของคอมพิวเตอร์กราฟิก 
3 มิติ การใช้งานโปรแกรม Blender การสร้างโมเดลรูปทรงพื้นฐานต่าง ๆ การควบคุมกล้องและแสง การทำงานกับสี การจัดการกับวัตถุ การกำหนดค่าวัสดุและพื้นผิว การใช้เครื่องมือต่าง ๆ รวมถึงการเรนเดอร์และนำผลงานไปใช้ ออกแบบสิ่งของเครื่องใช้ 3 มิติ เพื่อรองรับการขยายตัวของเขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก โครงการพัฒนาระเบียงเศรษฐกิจพิเศษภาคตะวันออก (EEC) ให้น่าสนใจ สร้างสรรค์ และมีคุณภาพต่อการนำไปประยุกต์ใช้ในงานด้านต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นด้านการศึกษา หรือด้านอุตสาหกรรมดิจิทัล 
โดยใช้ทักษะกระบวนการลงมือปฏิบัติ ออกแบบ 3D เบื้องต้น และประยุกต์ใช้อย่างสร้างสรรค์ เพื่อให้เกิดชิ้นงานที่เป็นประโยชน์ และเพื่อใช้ในการแก้ปัญหา เกิดการเรียนรูในทักษะการทำงาน และทักษะชีวิต รวมถึงการรูเท่าทันสื่อเทคโนโลยี 
เพื่อให้เกิดความรู้ ความคิด ความเข้าใจ เห็นคุณค่าของการนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวัน สามารถใช้เทคโนโลยีในการสื่อสารได้อย่างสร้างสรรค์ เผยแพร่สู่สาธารณะชนได้อย่างมีคุณธรรมและจริยธรรม มีความรับผิดชอบ มีเจตคติที่ดีต่อการทำงาน ใช้ทรัพยากรในการปฏิบัติงานอย่างประหยัด คุ้มค่า และสอดคล้องกับบริบทท้องถิ่น หรือรองรับกลุ่มอุตสาหกรรมเป้าหมายในพื้นที่เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก (EEC) นําความรู้ไปใช้ในชีวิตของตนเอง

ผลการเรียนรู้
1. อธิบายความหมายของการออกแบบ 3D เบื้องต้น และคอมพิวเตอร์กราฟิก 3 มิติได้ 
2. อธิบายความสามารถ ส่วนประกอบ และเรียกใช้เครื่องมือของโปรแกรม Blender ได้
3. สร้างโมเดลรูปทรงพื้นฐานต่าง ๆ ควบคุมกล้องและแสง และใส่สีวัตถุเบื้องต้นได้
4. สามารถจัดการกับวัตถุโดยเลือก เคลื่อนย้าย หมุน ย่อขยาย และปรับแต่งวัตถุได้
5. สามารถกำหนดค่าวัสดุและพื้นผิว และจัดกลุ่มวัตถุแบบต่าง ๆ ได้
6. สามารถเรนเดอร์และนำผลงานไปใช้อย่างสร้างสรรค์และมีความรับผิดชอบต่อสังคม 


รวมทั้งหมด 6 ผลการเรียนรู้
