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ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลย ี
เพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการ
เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้
และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่น ๆ เพือ่
แก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมี
ความคิดสร้างสรรคด์้วยกระบวนการ
ออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้
เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม โดยคำนึงถึง
ผลกระทบต่อชีวิต สังคม และ
สิ่งแวดล้อม 
 
ว 4.2 เข้าใจ และใช้แนวคิดเชิง
คำนวณในการแก้ปญัหาที่พบในชีวิต
จริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ 
ใช้เทคโนโลยสีารสนเทศและการ
สื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน และ
การแก้ปัญหา ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

1. อธิบายความหมายของการออกแบบ 3D 
เบื้องต้น และคอมพิวเตอร์กราฟิก 3 มิติได้  
2. อธิบายความสามารถ ส่วนประกอบ และ
เรียกใช้เครื่องมือของโปรแกรม Blender ได ้
3. สร้างโมเดลรูปทรงพ้ืนฐานต่าง ๆ ควบคุม
กล้องและแสง และใสส่ีวัตถุเบื้องตน้ได ้
4. สามารถจดัการกับวัตถุโดยเลือก เคลื่อนย้าย 
หมุน ย่อขยาย และปรับแต่งวัตถุได้ 
5. สามารถกำหนดค่าวสัดุและพื้นผิว และจดั
กลุ่มวัตถุแบบต่าง ๆ ได ้
6. สามารถเรนเดอร์และนำผลงานไปใช้อย่าง
สร้างสรรค์และมีความรับผดิชอบต่อสังคม 

K: 1. อธิบายความหมายของการออกแบบ 3D เบื้องต้น 
และคอมพิวเตอร์กราฟิก 3 มิติได้  
K: 2. อธิบายความสามารถ ส่วนประกอบ และเรียกใช้
เครื่องมือของโปรแกรม Blender ได ้
P: 3. สร้างโมเดลรูปทรงพ้ืนฐานตา่ง ๆ ควบคุมกล้องและ
แสง และใสส่ีวัตถุเบื้องต้นได ้
P: 4. สามารถจัดการกับวัตถโุดยเลือก เคลื่อนย้าย หมุน ย่อ
ขยาย และปรับแต่งวัตถไุด ้
P: 5. สามารถกำหนดค่าวัสดุและพื้นผิว และจดักลุ่มวตัถุ
แบบต่าง ๆ ได ้
P: 6. สามารถเรนเดอร์และนำผลงานไปใช้อย่างสร้างสรรค ์
A: 7. มีจิตสำนึกและรับผดิชอบในการสร้างช้ินงาน 3 มิติ 

1. คอมพิวเตอร์กราฟิก 3 มิต ิ
2. โปรแกรม Blender 3D  
3. รูปทรงพ้ืนฐานสร้างโมเดล 
4. การควบคุมกล้องและแสง 
5. การใส่สีวัตถเุบื้องต้น 
6. สร้างโมเดลพื้นฐานและจดัสภาพแวดล้อม 
7. โหมดการทำงานและการเลือกวัตถุ 
8. การเคลื่อนย้าย หมุน ย่อขยายวัตถุ 
9. การปรับแต่งใน Edit Mode 
10. การกำหนดค่าวัสดุและพื้นผิว 
11. การทำ Mapping 
12. การสร้างรูปทรงจากเส้น และพื้นผิว 
13. การสร้างรูปทรงธรรมชาติ พื้นดิน พ้ืนน้ำ 
14. การจัดกลุ่ม group join link 
15. ตัวอย่างการประยุกต์ใช้สื่อ 3D 
16. การนำวัตถุจากไฟล์อื่นมาใช้ 

 


