บันทึกโครงสร้างรายวิชาเพิ่มเติมแบบบันทึก 1.2


รหัสวิชา ว30292 	ชื่อวิชา เทคโนโลยีสมัยใหม่          กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6     ภาคเรียนที่ 2          เวลา  20  ชม.                               จำนวน  0.5 หน่วยกิต

	ลำดับที่
	ชื่อ
หน่วยฯ
	ผลการเรียนรู้
	สาระการเรียนรู้/เนื้อหาสาระ
	เวลา 
คาบ/ชม.
	ชิ้นงาน/
ภาระงาน
(คะแนน)
	น้ำหนัก (คะแนน)
	สื่อฯ

	1
	เทคโนโลยีสมัยใหม่และการสื่อสารในชีวิต
ประจำ
วัน
	1. อธิบายความหมายวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีสมัยใหม่และการสื่อสารในชีวิตประจำ
วันได้อย่างถูกต้อง
2. ประยุกต์
ใช้เทคโนโลยีและการสื่อสารในชีวิตประจำ
วันได้อย่างเหมาะสม  
3. ตระหนักถึงการใช้เทคโนโลยีและการสื่อสารในชีวิตประจำ
วันที่เหมาะสมอย่างมีวิจารณญาณ
	- ความหมายของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีสมัยใหม่ 
- วิวัฒนาการของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
- การประยุกต์ใช้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหา 
- การเตรียมความพร้อมสู่การเรียนรู้เทคโนโลยีสมัยใหม่ 

	2
	1. กิจกรรมระดมสมองเรื่อง วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีในชีวิตประจำวัน
2. แบบทดสอบหลังเรียนหน่วยที่ 1

	15
	- คลิปวิวัฒนาการของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
- PowerPoint เรื่อง วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีสมัยใหม่ 

	2
	เทคโนโลยีสมัยใหม่
	1. อธิบายความหมายและหลักการออกแบบผลงานจากเทคโนโลยีสมัยใหม่ได้ถูกต้อง   
2. วิเคราะห์ข้อมูลและจัดการข้อมูลได้อย่างถูกต้องเหมาะสม
3. สร้างสรรค์ผลงานจากเทคโนโลยีสมัยใหม่ในรูปแบบกราฟิกหรือเอนิเมชันได้อย่างสร้างสรรค์ตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงและสามารถนำเสนอเกี่ยวกับบริบทท้องถิ่นหรือโครงการพัฒนาระเบียงเศรษฐกิจพิเศษภาคตะวันออก (EEC) อย่างสร้างสรรค์และมีวิจารณญาณได้
	- ศึกษาระบบคอมพิวเตอร์กระบวนการประมวลผลข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูล และการประยุกต์ใช้การประมวลผลข้อมูล
- ศึกษาโปรแกรมปัญญาประดิษฐ์ (AI) ในการสร้างผลงานกราฟิกหรือเอนิเมชัน 
- ศึกษาการใช้งานโปรแกรมปัญญาประดิษฐ์ (AI) ในการสร้างผลงานกราฟิกหรือ
เอนิเมชัน
- ศึกษาแนวคิดและขั้นตอนแนวการสั่งงานโปรแกรมปัญญาประดิษฐ์ (AI) ในการสร้างผลงานกราฟิกหรือ
เอนิเมชัน
- สร้างผลงานจากโปรแกรมปัญญาประดิษฐ์ (AI)
	2
	- ใบกิจกรรม เรื่อง เลือกอันไหนดีนะ
-  ใบกิจกรรมการเขียนคำสั่งprompt เพื่อผลงานกราฟิกหรือเอนิเมชัน
- แบบทดสอบหลังเรียนหน่วยที่ 2
	15
	- ตัวอย่างโปรแกรมออกแบบต่างๆ  ทั้งแบบออฟไลน์และออนไลน์
- ตัวอย่างเว็บไซต์  หรือ Blog ที่น่าสนใจ
- เอกสารเรื่องเทคโนโลยีสมัยใหม่
- ตัวอย่างโปรแกรมปัญญาประดิษฐ์ (AI) ในการสร้างผลงานกราฟิกหรือ
เอนิเมชัน
- เอกสารการเขียนคำสั่ง prompt เพื่อผลงานกราฟิกหรือ
เอนิเมชัน

	3
	สอบกลางภาค
	
	
	20
	

	4
	การสร้างผลงานด้วยปัญญาประดิษฐ์ (AI)
	1. สร้างสรรค์ผลงานจากเทคโนโลยีสมัยใหม่ในรูปแบบกราฟิกหรือเอนิเมชันได้อย่างสร้างสรรค์ตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงและสามารถนำเสนอเกี่ยวกับบริบทท้องถิ่นหรือโครงการพัฒนาระเบียงเศรษฐกิจพิเศษภาคตะวันออก (EEC) อย่างสร้างสรรค์และมีวิจารณญาณได้
2. มีเจตคติที่ดีต่อการสร้างชิ้นงานผลงานจากเทคโนโลยีสมัยใหม่ในรูปแบบกราฟิกหรือเอนิเมชัน
	- สร้างผลงานจากโปรแกรมปัญญาประดิษฐ์ (AI)
	7
	- ผลงานกราฟิกหรือเอนิเมชัน 
-  เผยแพร่ผลงานสู่สาธารณะผ่านสื่อออนไลน์ 

	10
	- ตัวอย่างโปรแกรมปัญญาประดิษฐ์ (AI) ในการสร้างผลงานกราฟิกหรือ
เอนิเมชัน
- เอกสารการเขียนคำสั่ง prompt เพื่อผลงานกราฟิกหรือ
เอนิเมชัน

	5
	การสร้างผลงานด้านสื่อบันเทิงอย่างสร้างสรรค์
	1. สร้างสรรค์ผลงานจากเทคโนโลยีสมัยใหม่ในรูปแบบสื่อบันเทิงได้อย่างสร้างสรรค์ตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงและสามารถนำเสนอเกี่ยวกับบริบทท้องถิ่นหรือโครงการพัฒนาระเบียงเศรษฐกิจพิเศษภาคตะวันออก (EEC) อย่างสร้างสรรค์และมีวิจารณญาณได้
2. มีเจตคติที่ดีต่อการสร้างชิ้นงานผลงานจากเทคโนโลยีสมัยใหม่ในรูปแบบสื่อบันเทิงอย่างสร้างสรรค์
	- สร้างผลงานจากโปรแกรมปัญญาประดิษฐ์ (AI)
	7
	- ผลงานสื่อบันเทิงอย่างสร้างสรรค์
-  เผยแพร่ผลงานสู่สาธารณะผ่านสื่อออนไลน์ 

	10
	- ตัวอย่างโปรแกรมปัญญาประดิษฐ์ (AI) ในการสร้างสื่อบันเทิงอย่างสร้างสรรค์
- เอกสารการเขียนคำสั่ง prompt เพื่อผลงานสื่อบันเทิงอย่างสร้างสรรค์

	6
	นำเสนอผลงาน
	1. นำเสนอชิ้นงานต่อสาธารณะชนได้อย่างสร้างสรรค์
2. มีเจตคติที่ดีต่อการสร้างชิ้นงานด้วยโปรแกรมเทคโนโลยีสมัยใหม่ในรูปแบบกราฟิกหรือเอนิเมชันและสื่อบันเทิงอย่างสร้างสรรค์
	- หลักการนำเสนอผลงานต่อสาธารณะชน
- การเผยแพร่ผลงานต่อสาธารณะชน

	2
	-คลิปการเผยแพร่ผลงานต่อสาธารณะชน
	10
	- PowerPoint นำเสนอเรื่อง
แนวทางการนำเสนอผลงานและช่องทางการเผยแพร่ผลงาน


	
	สอบปลายภาค
	
	
	20
	

	
	รวมตลอดภาคเรียน
	20
	
	100
	












