
ตารางวิเคราะห์ความสอดคล้องรายวิชา 
ระหว่างมาตรฐานการเรียนรู้/ผลการเรียนรู้/จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 
รายวิชา เทคโนโลยีสมัยใหม่    รหัสวิชา ว30292 เวลา  20 ช่ัวโมง 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6  ภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา 2568 
 

 
มาตรฐานการเรียนรู้ 

 
ผลการเรียนรู้ 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 

 
สาระการเรียนรู้ 

ว 4.2 รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูล และใช้
ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ ส่ือ
ดิจิทัล เทคโนโลยีสารสนเทศในการ
แก้ปัญหาหรือเพิ่มมูลค่าให้กับบริการหรือ
ผลิตภัณฑ์ท่ีใช้ในชีวิตจริงอย่างสร้างสรรค์ 

1. อธิบายความหมายวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีสมัยใหม่ และการส่ือสารใน
ชีวิตประจำวันได้อย่างถูกต้อง  
2. ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีและการส่ือสาร
ในชีวิตประจำวันได้อย่างเหมาะสม  
3. ตระหนักถึงการใช้เทคโนโลยีและการ
ส่ือสารในชีวิตประจำวันท่ีเหมาะสมอย่าง
มีวิจารณญาณ  
4. อธิบายความหมายและหลักการ
ออกแบบผลงานจากเทคโนโลยีสมัยใหม่
ได้ถูกต้อง   
5. วิเคราะห์ข้อมูลและจัดการข้อมูลได้
อย่างถูกต้องเหมาะสม  
6. สร้างสรรค์ผลงานจากเทคโนโลยี
สมัยใหมใ่นรูปแบบกราฟิกหรือเอนิเมชัน
ได้อย่างสร้างสรรค์ตามหลักปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียงและสามารถนำเสนอ
เกี่ยวกับบริบทท้องถิ่นหรือโครงการพัฒนา
ระเบียงเศรษฐกิจพิเศษภาคตะวันออก 

1. อธิบายความหมายวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีสมัยใหม่และการส่ือสารใน
ชีวิตประจำวันได้อย่างถูกต้อง (K)  
2. อธิบายวิวัฒนาการของวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี (K)   
3. สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีและการ
ส่ือสารในชีวิตประจำวันได้อย่าง
เหมาะสม (P)  
4. ตระหนักถึงการใช้เทคโนโลยีและการ
ส่ือสารในชีวิตประจำวันท่ีเหมาะสมอย่างมี
วิจารณญาณ (A)  
5. อธิบายความหมายและหลักการออกแบบ
ผลงานจากเทคโนโลยีสมัยใหม่ได้
ถูกต้อง (K)   
6. วิเคราะห์ข้อมูลและจัดการข้อมูลได้อย่าง
ถูกต้องเหมาะสม (P)  
 
 
 

1. วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
สมัยใหม ่  
    1.1 ความหมายของวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยีสมัยใหม่   
    1.2  วิวัฒนาการของวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี   

     1.3  การประยุกต์ใช้วิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหา   

     1.4  การเตรียมความพร้อมสู่การ
เรียนรู้เทคโนโลยีสมัยใหม่ 
 

2. เทคโนโลยีสมัยใหม่  
2.1 ศึกษาระบบคอมพิวเตอร์

กระบวนการประมวลผลข้อมูล การ
วิเคราะห์ข้อมูล และการประยุกต์ใช้
การประมวลผลข้อมลู  

2.2 ศึกษาโปรแกรม
ปัญญาประดิษฐ์ (AI) ในการสร้าง
ผลงานกราฟิกหรือเอนิเมชัน  



 
มาตรฐานการเรียนรู้ 

 
ผลการเรียนรู้ 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 

 
สาระการเรียนรู้ 

(EEC) อย่างสร้างสรรค์และมีวิจารณญาณ
ได้   
7. สร้างสรรค์ผลงานจากเทคโนโลยี
สมัยใหมใ่นรูปแบบส่ือบันเทิงได้อย่าง
สร้างสรรค์ตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง  และสามารถนำเสนอเกี่ยวกับ
บริบทท้องถิ่นหรือโครงการพัฒนาระเบียง
เศรษฐกิจพิเศษภาคตะวันออก (EEC) 
อย่างสร้างสรรค์และมีวิจารณญาณได้   
8. นำเสนอช้ินงานต่อสาธารณะชนได้
อย่างสร้างสรรค์  
9. มีเจตคติท่ีดีต่อการสร้างช้ินงานผลงาน
จากเทคโนโลยีสมัยใหม่ในรูปแบบกราฟิก
หรือเอนิเมชันและส่ือบันเทิง  

 
 
 
 
 
 
 
 
7. สร้างสรรค์ผลงานจากเทคโนโลยีสมัยใหม่
ในรูปแบบกราฟิกหรือเอนิเมชันได้อย่าง
สร้างสรรค์ตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียงและสามารถนำเสนอเกี่ยวกับบริบท
ท้องถิ่นหรือโครงการพัฒนาระเบียงเศรษฐกิจ
พิเศษภาคตะวันออก (EEC) อย่างสร้างสรรค์
และมีวิจารณญาณได้  (P)  
9. นำเสนอช้ินงานต่อสาธารณะชนได้อย่าง
สร้างสรรค์ (P)  
10. มีเจตคติท่ีดีต่อการสร้างช้ินงานผลงาน
จากเทคโนโลยีสมัยใหม่ในรูปแบบกราฟิก
หรือเอนิเมชันและส่ือบันเทิง (A)  
11. สร้างสรรค์ผลงานจากเทคโนโลยี
สมัยใหมใ่นรูปแบบส่ือบันเทิงได้อย่าง
สร้างสรรค์ตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง  และสามารถนำเสนอเกี่ยวกับ
บริบทท้องถิ่นหรือโครงการพัฒนาระเบียง

2.3 ศึกษาการใช้งานโปรแกรม
ปัญญาประดิษฐ์ (AI) ในการสร้าง
ผลงานกราฟิกหรือ  
เอนิเมชัน  

2.4 ศึกษาแนวคิดและขั้นตอนแนว
การส่ังงานโปรแกรมปัญญาประดิษฐ์ 
(AI) ในการสร้างผลงานกราฟิกหรือ  
เอนิเมชัน 
3. การสร้างผลงานด้วยปัญญาประดิษฐ์ 
(AI)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4. การสร้างผลงานด้านส่ือบันเทิงอย่าง
สร้างสรรค์  



 
มาตรฐานการเรียนรู้ 

 
ผลการเรียนรู้ 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 

 
สาระการเรียนรู้ 

เศรษฐกิจพิเศษภาคตะวันออก (EEC) อย่าง
สร้างสรรค์และมีวิจารณญาณได้  (P)  
12. นำเสนอช้ินงานต่อสาธารณะชนได้อย่าง
สร้างสรรค์ (P)  
13. มีเจตคติท่ีดีต่อการสร้างช้ินงานผลงาน
จากเทคโนโลยีสมัยใหม่ในรูปแบบกราฟิก
หรือเอนิเมชันและส่ือบันเทิง (A)  

 


