บันทึกหน่วยการเรียนรู้แบบบันทึก 1.3

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                                                                                                  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3
รหัสวิชา ว23207     					        รายวิชา วิทยาศาสตร์พลังสิบ 5                                       ผู้จัดทำ นางนุชากร  คำประดิษฐ์
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------         
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1	                                                 เรื่อง นวัตกรรมตามวิถี BCG                                          เวลา     12    ชั่วโมง
	สาระที่ 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ
มาตรฐาน ว  1.1   เข้าใจความหลากหลายของระบบนิเวศ ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งไม่มีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตและความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตต่าง ๆ ในระบบนิเวศ การถ่ายทอด พลังงาน การเปลี่ยนแปลงแทนที่ในระบบนิเวศ ความหมายของประชากรปัญหาและผลกระทบที่มีต่อทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม แนวทางในการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและการแก้ไขปัญหาสิ่งแวดล้อมรวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์
	ตัวชี้วัด/
ผลการเรียนรู้
	จุดประสงค์
การเรียนรู้
	สาระ
การเรียนรู้
	สมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน
	คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์
	ชิ้นงาน/
ภาระงาน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การวัดผลและประเมินผล
	สื่อ
การเรียนรู้

	1. วิเคราะห์
คุณคาของผลิตภัณฑ์ที่่สอดคลองกับแนวคิดของโมเดลเศรษฐกิจ BCG 
2. อธิบายผล
ของการใช ผลิตภัณฑ์ที่มีตอการพัฒนาด้านเศรษฐกิจและสิ่งแวดลอมในระดับตนเอง ชุมชน หรือระดับประเทศ 

	1. วิเคราะหคุณคาของผลิตภัณฑที่สอดคลองกับแนวคิดของโมเดลเศรษฐกิจ BCG และอธิบายผลของการใช ผลิตภัณฑที่มีตอการพัฒนาดานเศรษฐกิจและสิ่งแวดลอมในระดับตนเอง ชุมชน หรือระดับประเทศ 

	เศรษฐกิจเพื่อชุมชน สังคมยั่งยืน
-  คุณคาของผลิตภัณฑที่สอดคลองกับแนวคิดของโมเดลเศรษฐกิจ BCG
-  การใชผลิตภัณฑที่มีตอการพัฒนาดานเศรษฐกิจและสิ่งแวดลอม

	1 .ความสามารถในการสื่อสาร
2. ความสามารถในการคิด
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา
4. ความสามารถ
ในการใช้เทคโนโลยี
	1. ใฝ่เรียนรู้
2. มุ่งมั่นในการทำงาน

	1.1 การบันทึกผลการวิเคราะห คุณคาของผลิตภัณฑที่สอดคลอง กับแนวคิดของโมเดลเศรษฐกิจ BCG ในแบบบันทึกกิจกรรม
ที่ 1.1 
1.2 การตอบคําถามทายกิจกรรม ตอนที่ 1 
1.3 การสรุปผลการปฏิบัติกิจกรรม 
	แผนการจัดการเรียนรู
ที่ 1 เศรษฐกิจเพื่อชุมชน สังคมยั่งยืน
กิจกรรมที่ 1.1 เสริมจุดแข็งทํานอยไดมาก เพื่อชุมชนยั่งยืน
กิจกรรมที่ 1.2 นวัตกรรมคืออะไร

	1. ประเมินชิ้นงาน/สังเกตพฤตกรรมจากการปฏิบัติ
2. แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์
3. แบบประเมินการทำงานกลุ่ม
	1. เอกสารประกอบการสอน
2. PowerPoint
3. วีดีโอ
4. อุปกรณ์ทดลองในแต่ละกิจกรรม

	3. วิเคราะห์
และอธิบายองคประกอบของนวัตกรรมและเชื่อมโยงกับแนวคิดของโมเดลเศรษฐกิจ BCG โดยมีขอมูลสนับสนุนอยางสมเหตุสมผล 

	2. วิเคราะหและอธิบายองคประกอบของนวัตกรรมและเชื่อมโยงกับแนวคิดของโมเดลเศรษฐกิจ BCG โดยมี
ขอมูล สนับสนุนอยางสมเหตุสมผล 

	-  องคประกอบของนวัตกรรมและเชื่อมโยงกับแนวคิดของโมเดลเศรษฐกิจ BCG
	1 .ความสามารถในการสื่อสาร
2. ความสามารถในการคิด
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา
4. ความสามารถ
ในการใช้เทคโนโลยี
	1. ใฝ่เรียนรู้
2. มุ่งมั่นในการทำงาน

	2.1 การบันทึกผลการวิเคราะห องคประกอบของนวัตกรรม และ ความเชื่อมโยงกับแนวคิดของ โมเดลเศรษฐกิจ BCG ในแบบ บันทึกกิจกรรมที่ 1.2 
2.2 การตอบคําถามทายกิจกรรม ในแบบบันทึกกิจกรรมที่ 1.2 
2.3 การสรุปผลการปฏิบัติกิจกรรม ในแบบบันทึกกิจกรรมที่ 1.2
	กิจกรรมที่ 1.2 นวัตกรรมคืออะไร

	1. ประเมินชิ้นงาน/สังเกตพฤตกรรมจากการปฏิบัติ
2. แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์
3. แบบประเมินการทำงานกลุ่ม
	1. เอกสารประกอบการสอน
2. PowerPoint
3. วีดีโอ
4. อุปกรณ์ทดลองในแต่ละกิจกรรม

	



4. สํารวจ
ปญหาหรือความตองการ ในการพัฒนานวัตกรรม และรวบรวมข้อมูลจากผู้เกี่ยวข้องในชุมชน



















 
	3. ทํางานรวมกับผูอื่น
ดวยความมุ่งมั่นจนบรรลุวัตถุประสงค์

1. สำรวจปัญหาหรือความต้องการในการพัฒนานวัตกรรม และรวบรวมข้อมูลจากผู้เกี่ยวข้องในชุมชน


	การทำงานร่วมกับผู้อื่นด้วยความมุ่งมั่น


- ปัญหาหรือความต้องการในการพัฒนานวัตกรรม 
-  การตั้งคำถาม 
3 ระดับ ในการรวบรวมข้อมูลจากผู้เกี่ยวข้องในชุมชน

	



1 .ความสามารถในการสื่อสาร
2. ความสามารถในการคิด
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา
4. ความสามารถ
ในการใช้เทคโนโลยี
	



1. ใฝ่เรียนรู้
2. มุ่งมั่นในการทำงาน

	การรวมกันปฏิบัติกิจกรรมที่ 1.1–1.2
1.1 บันทึกปญหาที่สนใจแกไขดวย นวัตกรรม พรอมทั้งใหเหตุผล และกําหนดกลุมเปาหมายที่ตองการสัมภาษณเพื่อเก็บรวบรวม ขอมูลไดสอดคลองกับ
ปญหาที่ สนใจ   ในแบบบันทึกกิจกรรมที่ 1.3 ตอนที่ 2
1.2 บันทึกคําถามสัมภาษณโดยใช แนวทางของคําถาม 3 ระดับ ได สอดคลองกัน และสอดคลองกับ ปญหาที่สนใจและกลุมเปาหมายที่ กําหนดในแบบบันทึกกิจกรรมที่ 1.3 ตอนที่ 2
	



กิจกรรมที่ 1.3 รูลึก รูจริง ตอนที่ 2 ปญหาซอนเรน เฟนหา insight
	


1. ประเมินชิ้นงาน/สังเกตพฤตกรรมจากการปฏิบัติ
2. แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์
3. แบบประเมินการทำงานกลุ่ม
	


1. เอกสารประกอบการสอน
2. PowerPoint
3. วีดีโอ
4. อุปกรณ์ทดลองในแต่ละกิจกรรม

	
	2. วิเคราะห์ปัญหาและตัดสินใจปัญหาที่สนใจหรือต้องการแก้ไขโดยมีข้อมูลสนับสนุนอย่างสมเหตุสมผล

	-  ปัญหาที่สนใจ และการแก้ไขโดยมีข้อมูลสนับสนุน
	1 .ความสามารถในการสื่อสาร
2. ความสามารถในการคิด
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา
4. ความสามารถ
ในการใช้เทคโนโลยี
	1. ใฝ่เรียนรู้
2. มุ่งมั่นในการทำงาน

	2.1 บันทึกผล   การวิเคราะห     ขอมูลจากการสํารวจชุมชน โดยระบุปญหา ผูไดรับผลกระทบ สาเหตุของปญหา และแนวคิดในการแก ปญหา ในแบบบันทึกกิจกรรม   ที่ 1.3 ตอนที่ 2 2.2 เลือกประเด็น ปญหาจากการ สํารวจขอมูลชุมชนที่สนใจแกไข  ดวยแนวคิดของโมเดลเศรษฐกิจ BCG โดยมีขอมูลสนับสนุนอยาง สมเหตุสมผล    ในแบบบันทึก กิจกรรมที่ 1.3 ตอนที่ 2
	กิจกรรมที่ 1.3 รูลึก รูจริง ตอนที่ 2 ปญหาซอนเรน เฟนหา insight
	1. ประเมินชิ้นงาน/สังเกตพฤตกรรมจากการปฏิบัติ
2. แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์
3. แบบประเมินการทำงานกลุ่ม
	1. เอกสารประกอบการสอน
2. PowerPoint
3. วีดีโอ
4. อุปกรณ์ทดลองในแต่ละกิจกรรม

	
	3. เขียนกรอบของปัญหาที่สอดคล้องกับประเด็นปัญหา หรือความต้องการที่รวบรวมได้เพื่อนำมาสู่การพัฒนานวัตกรรม 
4. ทำงานร่วมกับผู้อื่นด้วยความมุ่งมั่นจนบรรลุวัตถุประสงค์
	-  กรอบของปัญหาที่สอดคล้องกับประเด็นปัญหา เพื่อนำมาสู่การพัฒนานวัตกรรม 
- การทำงานร่วมกับผู้อื่นด้วยความมุ่งมั่นจนบรรลุวัตถุประสงค์
	1 .ความสามารถในการสื่อสาร
2. ความสามารถในการคิด
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา
4. ความสามารถ
ในการใช้เทคโนโลยี
	1. ใฝ่เรียนรู้
2. มุ่งมั่นในการทำงาน

	3.1 กรอบของ    ปญหาที่สอดคลองกับประเด็นปญหาหรือความตองการที่รวบรวมไดใน แบบบันทึกที่ 1.3 ตอนที่ 2
	กิจกรรมที่ 1.3 รูลึก รูจริง ตอนที่ 2 ปญหาซอนเรน เฟนหา insight
	
	1. เอกสารประกอบการสอน
2. PowerPoint
3. วีดีโอ
4. อุปกรณ์ทดลองในแต่ละกิจกรรม


บันทึกหน่วยการเรียนรู้แบบบันทึก 1.3

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                                                                                                  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3
รหัสวิชา ว23207     					        รายวิชา วิทยาศาสตร์พลังสิบ 5                                       ผู้จัดทำ นางนุชากร  คำประดิษฐ์
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------        หน่วยการเรียนรู้ที่ 2	                                                 เรื่อง ฝกฝน เรียนรู สูปญหา เพื่อพัฒนานวัตกรรม                  เวลา     28    ชั่วโมง
แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง รวบรวมขอมูล และกําหนดแนวทางการแกปญหา                                                                เวลา      8     ชั่วโมง
	สาระที่ 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ
มาตรฐาน ว  1.1   เข้าใจความหลากหลายของระบบนิเวศ ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งไม่มีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตและความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตต่าง ๆ ในระบบนิเวศ การถ่ายทอด พลังงาน การเปลี่ยนแปลงแทนที่ในระบบนิเวศ ความหมายของประชากรปัญหาและผลกระทบที่มีต่อทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม แนวทางในการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและการแก้ไขปัญหาสิ่งแวดล้อมรวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์
          สาระที่ 4 เทคโนโลยี 
          มาตรฐาน ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลง อย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และ 
ศาสตร์อื่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม โดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม
	ตัวชี้วัด/
ผลการเรียนรู้
	จุดประสงค์
การเรียนรู้
	สาระ
การเรียนรู้
	สมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน
	คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์
	ชิ้นงาน/
ภาระงาน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การวัดผลและประเมินผล
	สื่อ
การเรียนรู้

	5. วิเคราะห์ 
ปญหาและตัดสินใจเลือกเพื่อระบุระเด็น ปญหาที่สนใจหรือตองการ  แกไขโดยมีขอมูลสนับสนุนอย่างสมเหตุสมผล 
	1. ระบุประเด็นในการรวบรวมข้อมูล และวิธีการสืบค้นข้อมูลที่สอดคล้องกับกรอบของปัญหา

	- การรวบรวมข้อมูล  - วิธีการสืบค้นข้อมูลที่สอดคล้องกับกรอบของปัญหา

	1 .ความสามารถในการสื่อสาร
2. ความสามารถในการคิด
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา
4. ความสามารถ
ในการใช้เทคโนโลยี



	1. ใฝ่เรียนรู้
2. มุ่งมั่นในการทำงาน

	1.1 การบันทึกผลการระบุประเด็น และวิธีการสืบคน ขอมูลที่สอดคลองกับกรอบของ     ปญหาในแบบบันทึกกิจกรรม   ที่ 2.1 ตอนที่ 2 
ขั้นที่ 2
	กิจกรรมที่ 2.1 รวบรวม  ขอมูลและกําหนด     แนวทางการแกปญหา ตอนที่ 1 ฝกสรางสรรค ไอเดีย 
ตอนที่ 2 รวบรวมองคความรู ลงสูนวัตกรรม ของฉัน ขั้นที่ 1 และ 2




	1. ประเมินชิ้นงาน/สังเกตพฤตกรรมจากการปฏิบัติ
2. แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์
3. แบบประเมินการทำงานกลุ่ม
	1. เอกสารประกอบการสอน
2. PowerPoint
3. วีดีโอ
4. อุปกรณ์ทดลองในแต่ละกิจกรรม
5. ใบความรูที่ 2.1 การระดมความคิดดวยเทคนิค SCAMPER



	ตัวชี้วัด/
ผลการเรียนรู้
	จุดประสงค์
การเรียนรู้
	สาระ
การเรียนรู้
	สมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน
	คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์
	ชิ้นงาน/
ภาระงาน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การวัดผลและประเมินผล
	สื่อ
การเรียนรู้

	6. วิเคราะห์
และเขียนกรอบปญหาที่สอดคลองกับประเด็นปญหา หรือความตองการที่รวบรวมได้เพื่อนำมาสู่การพัฒนานวัตกรรม
	2. สืบคน รวบรวม และ วิเคราะห ขอมูลตามประเด็นที่ระบุไว้

	- รวบรวม และ       วิเคราะห ขอมูลตามประเด็นที่ระบุไว้
	1 .ความสามารถในการสื่อสาร
2. ความสามารถในการคิด
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา
4. ความสามารถ
ในการใช้เทคโนโลยี
	1. ใฝ่เรียนรู้
2. มุ่งมั่นในการทำงาน

	2.1 การบันทึกขอมูลที่สรุปไดจากการ สืบคนในแตละประเด็นพรอมทั้ง ระบุแหลงที่มาของขอมูล และวันที่สืบคน ในแบบบันทึก กิจกรรมที่ 2.1 ตอนที่ 2 ขั้นที่ 3-5
	กิจกรรมที่ 2.1 ตอนที่ 2 รวบรวมองคความรู    ลงสูนวัตกรรมของฉัน
ขั้นที่ 3-5
	1. ประเมินชิ้นงาน/สังเกตพฤตกรรมจากการปฏิบัติ
2. แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์
3. แบบประเมินการทำงานกลุ่ม
	


	7. ระบุประเด็นในการรวบรวมข้อมูล การสืบค้นข้อมูลที่สอดคล้องกับกรอบของปัญหา
และวิเคราะห์ข้อมูลตามประเด็นที่ระบุไว้
พร้อมให้เหตุผล

	3. ตัดสินใจเลือกแนวทางการ แกปญหาที่เหมาะสม พรอมใหเหตุผลประกอบ
4. ทํางานรวมกับผูอื่น
ดวยความมุงมั่นจน บรรลุวัตถุประสงค์
	-  การเลือกแนวทางการ แกปญหาที่เหมาะสม
- การทํางานรวมกับ   ผูอื่นดวยความมุงมั่นจนบรรลุวัตถุประสงค์
	1 .ความสามารถในการสื่อสาร
2. ความสามารถในการคิด
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา
4. ความสามารถ
ในการใช้เทคโนโลยี
	1. ใฝ่เรียนรู้
2. มุ่งมั่นในการทำงาน

	3.1 การบันทึกผลการเลือก แนวทางการแกปญหา พรอมให เหตุผล ในแบบบันทึกกิจกรรม ที่ 2.1 ตอนที่ 2 ขั้นที่ 6-7
	กิจกรรมที่ 2.1 ตอนที่ 2 ขั้นที่ 6-7 และ เกณฑ การประเมิน
	1. ประเมินชิ้นงาน/สังเกตพฤตกรรมจากการปฏิบัติ
2. แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์
3. แบบประเมินการทำงานกลุ่ม
	












บันทึกหน่วยการเรียนรู้แบบบันทึก 1.3

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                                                                                                  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3
รหัสวิชา ว23207     					        รายวิชา วิทยาศาสตร์พลังสิบ 5                                       ผู้จัดทำ นางนุชากร  คำประดิษฐ์
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------        หน่วยการเรียนรู้ที่ 2	                                                 เรื่อง ฝกฝน เรียนรู สูปญหา เพื่อพัฒนานวัตกรรม                  เวลา     28    ชั่วโมง
แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง รวบรวมขอมูล และกําหนดแนวทางการแกปญหา                                                                เวลา      8     ชั่วโมง
	สาระที่ 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ
มาตรฐาน ว  1.1   เข้าใจความหลากหลายของระบบนิเวศ ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งไม่มีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตและความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตต่าง ๆ ในระบบนิเวศ การถ่ายทอด พลังงาน การเปลี่ยนแปลงแทนที่ในระบบนิเวศ ความหมายของประชากรปัญหาและผลกระทบที่มีต่อทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม แนวทางในการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและการแก้ไขปัญหาสิ่งแวดล้อมรวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์
          สาระที่ 4 เทคโนโลยี 
          มาตรฐาน ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลง อย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และ 
ศาสตร์อื่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม โดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม
	ตัวชี้วัด/
ผลการเรียนรู้
	จุดประสงค์
การเรียนรู้
	สาระ
การเรียนรู้
	สมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน
	คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์
	ชิ้นงาน/
ภาระงาน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การวัดผลและประเมินผล
	สื่อ
การเรียนรู้

	8. ออกแบบวิธีการและลงมือทดสอบต้นแบบตามประเด็น  การทดสอบและเกณฑ์การทดสอบได้สอดคล้องกับกรอบของปัญหา 
	1. ออกแบบวิธีการแก้
ปญหาใหสอดคลองกับประเด็นปญหาที่กําหนดไวไดอยางเหมาะสม
2. วางแผนการแกปญหาเพื่อพัฒนาตนแบบได  อยางเหมาะสมและสอดคลองกับวิธีการแกปญหา
	- วิธีการแก้ปัญหาที่สอดคลองกับประเด็นปญหา 
- การพัฒนาต้นแบบตามแผนงานที่กำหนด
	1 .ความสามารถในการสื่อสาร
2. ความสามารถในการคิด
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา
4. ความสามารถ
ในการใช้เทคโนโลยี
	1. ใฝ่เรียนรู้
2. มุ่งมั่นในการทำงาน

	1.1 การออกแบบวิธีการแกปญหา ในแบบบันทึกกิจกรรมที่ 2.2 ตอน ที่ 1
1.2 การบันทึกแผนการแกปญหา ใน แบบบันทึกกิจกรรมที่ 2.2 ตอนที่ 2
	ใบกิจกรรมที่ 2.2 
สรางสรรคตนแบบ
	1. ประเมินชิ้นงาน/สังเกตพฤตกรรมจากการปฏิบัติ
2. แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์
3. แบบประเมินการทำงานกลุ่ม
	1. เอกสารประกอบการสอน
2. PowerPoint
3. วีดีโอ
4. อุปกรณ์ทดลองในแต่ละกิจกรรม
5. ใบความรูที่ 2.2 ตนแบบ (Prototype)



	ตัวชี้วัด/
ผลการเรียนรู้
	จุดประสงค์
การเรียนรู้
	สาระ
การเรียนรู้
	สมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน
	คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์
	ชิ้นงาน/
ภาระงาน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การวัดผลและประเมินผล
	สื่อ
การเรียนรู้

	9. นําเสนอการพัฒนาต้นแบบเพื่อสื่อสารให้ผู้อื่นเข้าใจอย่างชัดเจนและตรงตามวัตถุประสงค์
10. ทำงานร่วมกับผู้อื่นด้วยความมุ่งมั่น
จนบรรลุวัตถุประสงค์
	3. พัฒนาตนแบบตามแผนงานที่กําหนดไว้
4. ทํางานรวมกับผูอื่น   ดวยความมุงมั่น         จนบรรลุวัตถุประสงค
	
	
	
	1.3 ผลงาน
ตนแบบ
1.4 การรวมกันปฏิบัติกิจกรรมที่ 2.2
	
	
	










