
ตารางวิเคราะห์ความสอดคล้องรายวิชา 
ระหว่างมาตรฐานการเรยีนรู้/ผลการเรียนรู้/จุดประสงค์การเรียนรู ้

รายวชิา วิทยาศาสตร์พลงัสิบ 5 รหัสวิชา ว23207   เวลา  40  ชั่วโมง 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ระดับชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 3  ภาคเรียนที ่1  

 
มาตรฐานการเรียนรู ้ ผลการเรียนรู ้ จุดประสงค์การเรียนรู ้ สาระการเรยีนรู ้

สาระท่ี  1  วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
มาตรฐาน ว 1.1  เข้าใจความ
หลากหลายของระบบนิเวศ 
ความสัมพันธ์ระหวา่งสิ่งไม่มีชีวิต
กับสิ่งมีชีวิตและความสัมพันธ์
ระหว่างสิ่งมีชีวติกับสิ่งมชีีวิต 
ต่าง ๆ ในระบบนิเวศ การ
ถ่ายทอดพลังงาน การ
เปลี่ยนแปลงแทนที่ในระบบนิเวศ 
ความหมายของประชากรปัญหา
และผลกระทบที่มีต่อ
ทรัพยากรธรรมชาติและ
สิ่งแวดล้อม แนวทางในการ
อนุรักษ์ทรพัยากรธรรมชาติและ
การแก้ไขปัญหาสิ่งแวดลอ้มรวมทั้ง
นำความรู้ไปใช้ประโยชน ์
 
 
 
 
 
 

1. วิเคราะห์คุณคาของผลิตภัณฑ์ที่ ่
สอดคลองกับแนวคิดของโมเดลเศรษฐกิจ 
BCG  

2. อธิบายผลของการใช ผลิตภัณฑท์ี่มี 
ตอการพัฒนาด้านเศรษฐกิจและ 
สิ่งแวดลอมในระดับตนเอง ชุมชน หรือ
ระดับประเทศ  

3. วิเคราะหแ์ละอธิบายองคประกอบของ
นวัตกรรมและเชื่อมโยงกบัแนวคิดของ
โมเดลเศรษฐกิจ BCG โดยมีขอมูล
สนับสนุนอย่างสมเหตุสมผล  
 

1. วิเคราะห์คุณคาของผลิตภัณฑ์ที่ 
สอดคลองกับแนวคิดของโมเดลเศรษฐกิจ 
BCG และอธิบายผลของการใช ผลิตภัณฑ์ 
ที่มีตอการพัฒนาด้านเศรษฐกิจ และสิ่งแวด 
ลอม ในระดับตนเอง ชุมชน หรือ
ระดับประเทศ 
2. วิเคราะห์และอธิบายองคประกอบของ
นวัตกรรมและเช ื ่อมโยงกับแนวคิดของ
โมเดลเศรษฐกิจ BCG โดยมีข้อมูลสนับสนุน
อยางสมเหตุสมผล  
3. ทำงานร่วมกับผู้อื ่นด้วยความมุ่งมั ่นจน
บรรลุวัตถุประสงค 

เศรษฐกิจเพื่อชุมชน สังคม ยั่งยืน 
กิจกรรมที่ 1.1 เสริมจดุแข็ง ทำน้อยได้
มาก เพื่อชุมชนยั่งยืน 
1. คุณค่าของผลิตภณัฑ ์
-  ปัญหาหรือความต้องการในการพัฒนา
ผลิตภัณฑ์ /ประโยชน์ของผลิตภัณฑ์ 
-  จุดเด่นของผลิตภัณฑ ์
-  คณุค่าของผลิตภัณฑ์ในด้านเศรษฐกิจ
และสิ่งแวดล้อม 
2.  ความสัมพันธ์ระหวา่งผลของการ
พัฒนาหรือใช้ผลติภัณฑท์ี่กำหนดกับ
แนวคิดของโมเดลเศรษฐกิจ BCG  
         โมเดลเศรษฐกจิ BCG เน้นการ
พัฒนาผลิตภัณฑท์ี่ส่งเสรมิเศรษฐกิจและ
คำนึงถึงความยั่งยืนของทรัพยากร และ
สิ่งแวดล้อม โดยการผสมผสานระหว่าง
เศรษฐกิจชีวภาพ เศรษฐกิจหมุนเวียน 
และเศรษฐกิจสีเขียว โดยผลิตภัณฑ์ที่
พัฒนาขึ้นจะมีคุณค่าต่อเศรษฐกิจและ
สิ่งแวดล้อมในดา้นต่าง ๆ ได้แก่ การเพิ่ม
ผลผลิต การสร้างมูลคา่เพิ่ม ความ
หลากหลายทางชวีภาพ การใช้ผลิตภัณฑ์



มาตรฐานการเรียนรู ้ ผลการเรียนรู ้ จุดประสงค์การเรียนรู ้ สาระการเรยีนรู ้
สาระท่ี 4  เทคโนโลยี 
มาตรฐาน ว 4.1  เข้าใจแนวคิด
หล ักของ เทคโนโลย ี เพ ื ่ อการ
ด ำ ร ง ช ี ว ิ ต ใ นส ั ง คมท ี ่ ม ี ก า ร
เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว 
ใช ้ความร ู ้และท ักษะทางด ้าน
วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และ
ศาสตร์อื่น ๆ เพื่อแก้ปัญหา หรือ
พ ัฒนา ง านอย ่ า งม ี ค ว ามคิ ด
สร ้ า งสรรค ์ด ้ วยกระบวนการ
ออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้ 
เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดย
คำนึงถึงผลกระทบต่อชีวติ สังคม 
และสิ่งแวดล้อม 
 
 
 

เต็มวงจรชวีิต การหมุนเวียนกลับมาใช้ 
การใช้ทรพัยากรคุ้มคา่ การสรา้งความ
ยั่งยืน การลดแก๊สเรือนกระจก การลด
ของเสียให้เหลือน้อยที่สุด 

4. สํารวจปญหาหรือความตองการในการ
พัฒนานวัตกรรม และรวบรวมข้อมูลจาก
ผู้เกี่ยวข้องในชุมชน  
 

1.  วิเคราะห์และอธิบายองค์ประกอบของ
นวัตกรรมและเช ื ่อมโยงกับแนวคิดของ
โมเดลเศรษฐกิจ BCG โดยมีข้อมูลสนับสนุน
อย่างสมเหตุสมผล 
 

กิจกรรมที่ 1.2 นวตักรรมคืออะไร 
-  ปัญหาหรือความต้องการในการพัฒนา
นวัตกรรม 
-  ความหมาย และองคป์ระกอบของ
นวัตกรรม 
นวัตกรรม คือ สินค้าหรอืบริการที่
พัฒนาขึ้นโดยใช้ ความรู้ ความคดิ
สร้างสรรค์ มกีารนำไปใช้ในวงกวา้ง 
ก่อให้เกิดคุณค่าต่อเศรษฐกิจและสังคม 
ทั้งต่อผู้คิดค้น ผู้ใช้งาน ระบบเศรษฐกิจ 
สังคม และสิ่งแวดล้อม 
“สิ่งประดิษฐ์ (invention)” ไม่จัดเป็น
นวัตกรรม แต่อาจเป็นจุดเริ่มต้นของ
นวัตกรรมที่มีคุณคา่ได ้หากสิ่งประดิษฐ์
นั้นตอบความต้องการของผู้ใช้งาน  มีการ
นำไปพัฒนาต่อ และมกีารนำไปใช้ใน 
วงกว้าง  การพัฒนานวตักรรม ต้อง
พิจารณาจากปัญหา/ความต้องการเป็น
อันดับแรก 
 
 
 
 



มาตรฐานการเรียนรู ้ ผลการเรียนรู ้ จุดประสงค์การเรียนรู ้ สาระการเรยีนรู ้
กระบวนการพัฒนานวตักรรม มี 7 ขั้น 
1) ระบุปัญหา 
2) รวบรวมข้อมูลและกำหนดแนวทาง
แก้ปัญหา 
3) ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา 
4) วางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา 
5) ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุง
แก้ไข 
6) พัฒนาแผนธุรกจิ 
7) นำเสนอข้อมูลสินค้า หรือบริการ 

5. วิเคราะหป์ญหาและตัดสินใจเลือกเพื่อ
ระบุประเด็นปญหาที่สนใจหรือตองการแกไข
โดยมีขอมูลสนับสนุนอย่างสมเหตุสมผล  
6. วิเคราะหแ์ละเขียนกรอบปญหาที่สอดคล
องกับประเด็นปญหา หรือความตองการที่
รวบรวมได้เพื่อนำมาสูก่ารพัฒนานวตักรรม 
7. วิเคราะหแ์ละเขียนกรอบปญหาที่สอดคล
องกับประเด็นปญหา หรือความตองการที่
รวบรวมได้เพื่อนำมาสูก่ารพัฒนานวตักรรม 
 

1. วิเคราะห์ปัญหาหรือความต้องการในการ
พัฒนานวัตกรรมจากสถานการณ์ที่กำหนด
รวมทั้งปัญหาในชุมชน 
2. กำหนดกลุ่มเป้าหมาย และสร้างคำถาม
สำหรับการสัมภาษณ์โดยใช้เทคนิคการตั้ง
คำถาม 3 ระดับเพื่อหาขอ้มูลเชิงลึก 
3. วางแผนการลงพื้นที่ชมุชน รวบรวมและ
จัดกระทำข้อมูลเพื่อวิเคราะห์รายละเอียด
ของปัญหา 
4. ระบุปัญหาและกลุ่มเป้าหมายที่ต้องการ
แก้ไขเขียนกรอบของปัญหา 
5. ทำงานร่วมกับผู้อื่นด้วยความมุ่งมั่น 
จนบรรลุวัตถุประสงค ์
 
 
 

กิจกรรมที่ 1.3 รู้ลกึ รู้จริง  
ตอนที่ 1 ขุดให้ลึก ฝึกหา insight  
1)  เทคนิคการตั้งคำถาม 3 ระดับ 
     การสำรวจปัญหาหรอืความตอ้งการ
ของผู้ใช้งานเพื่อให้ได้ข้อมูลเชิงลึกอย่างมี
คุณภาพ จะต้องเกิดจากการใช้คำถามทีด่ี
ในการสัมภาษณ ์
     ระดับที่ 1 ถามความเข้าใจเบ้ืองต้น 
มักเป็นข้อเท็จจริง หรือความจำ  
     ลักษณะการถาม เชน่ ใคร, อะไร, ที่
ไหน, เมื่อไร 
     ระดับที่ 2 คำถามทีท่ำให้เกิดความ
เชื่อมโยง วิเคราะห์ จัดกลุ่ม เปรียบเทียบ 
จากเนื้อหาที่มี  
      ลักษณะการถาม เชน่ อย่างไร  
ทำไม เพราะอะไร 



มาตรฐานการเรียนรู ้ ผลการเรียนรู ้ จุดประสงค์การเรียนรู ้ สาระการเรยีนรู ้
      ระดับที ่3 คำถามทีท่ำให้เกิดการ
ประเมิน ตัดสิน ทำนาย ประยุกต์ ไม่มี
คำตอบที่ถูกต้องในคำตอบเดียว 
       ลักษณะการถาม เช่น อะไรจะ
เกิดขึ้นถ้า......หากคุณอยูใ่นสถานการ์นั้น 
จะทำอย่างไร  
        การพิจารณาปัญหาในชุมชนตาม
แนวคิดของโมเดลเศรษฐกิจ BCG โดย
นำไปพัฒนาอุตสาหกรรมเป้าหมาย  
4 กลุ่ม 
1) กลุ่มเกษตรและอาหาร 
2) กลุ่มพลังงาน เคมีและวัสดุชีวภาพ 
3) กลุ่มการแพทย์และสขุภาพ 
4) กลุ่มการท่องเที่ยวและเศรษฐกิจ
สร้างสรรค ์
ตอนที่ 2  
ปัญหาซ่อนเร้น เฟ้นหา insight 
1) สำรวจปัญหาในชุมชนและจัดกระทำ
ข้อมูล ศึกษาทำความเข้าใจและวิเคราะห์
รายละเอียดปัญหา  
2) ระบุประเด็นปัญหาที่พบและกลุ่ม
ผู้ใช้งานที่ต้องการแก้ไขปัญหา 
3) เลือกปัญหาที่ต้องการแก้ไข 1 
ประเด็น เขียนกรอบของปัญหา  
 
 
 



มาตรฐานการเรียนรู ้ ผลการเรียนรู ้ จุดประสงค์การเรียนรู ้ สาระการเรยีนรู ้
ตัวอย่างการเขียนกรอบของปัญหา 
ผูท้ี่พักอาศัยในบ้านเรือนบริเวณรอบ
โรงงานทำครกหินไดร้ับผลกระทบจากฝุ่น
ละออง ที่มีผลต่อการทำงานของระบบ
หายใจ เน่ืองจาก การรบัฝุ่นละอองเข้า
ไปในระบบหายใจ ส่งผลให้ เกิดปัญหา
เจ็บป่วยที่เกี่ยวข้องกับระบบหายใจ 
เป็นไปได้ไหมที่เราจะ พัฒนาอุปกรณ์
ช่วยป้องกันฝุ่นละอองที่ฟุ้งกระจายจาก
โรงงานทำครกหินเข้าสู่ระบบหายใจ  
       การระบุปัญหาเป็นขั้นตอนสำคัญ
ในกระบวนการพัฒนานวัตกรรม 
เน่ืองจากจะทำให้ได้ข้อมูลปัญหาของ
กลุ่มเป้าหมาย เป็นการทำความเข้าใจ
ข้อมูลเชิงลึกของปัญหา ความเข้าใจใน
เหตุและผลของที่มาของข้อมูล โดย
การศกึษาข้อมูลเชิงลึกในชุมชนมีขั้นตอน
สำคัญคือ  

- กำหนดกลุ่มปัญหาที่สนใจ
ศึกษา  

- กำหนดกลุ่มเป้าหมายในการ
สัมภาษณ์  

- กำหนดคำถามสัมภาษณ ์ 
- วางแผนการเก็บรวบรวมข้อมูล  
- ลงพื้นที่ชุมชนเพื่อสำรวจข้อมูล

ตามที่วางแผนไว้  
- นำข้อมูลมาวิเคราะห์  



มาตรฐานการเรียนรู ้ ผลการเรียนรู ้ จุดประสงค์การเรียนรู ้ สาระการเรยีนรู ้
- เลือกปัญหาที่สนใจ 
- เขียนกรอบปัญหาที่จะนำไปสู่

การพัฒนานวัตกรรม 
 8. ออกแบบแนวทางการแก้ปัญหาเบ้ืองต้น

ดว้ยเทคนิค SCAMPER และเลือกแนว
ทางการแก้ปัญหาที่เหมาะสมโดยใช้แกน
คดัเลือกไอเดีย พร้อมให้เหุตผลประกอบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. ระบุประเด็นในการรวบรวมข้อมูล และ
วิธีการสืบค้นข้อมูลที่สอดคล้องกับกรอบ
ของปัญหา 
2. สืบค้น รวบรวม และวิเคราะห์ข้อมูลตาม
ประเด็นที่ระบุไว้ 
3. ตัดสินใจเลือกแนวทางการแก้ปัญหาที่
เหมาะสม พร้อมให้เหตุผลประกอบ 
4. ทำงานร่วมกับผู้อื่นด้วยความมุ่งมั่น 
จนบรรลุวัตถุประสงค์ 
 
 

กิจกรรม 2.1 รวบรวมขอ้มูลและ
กำหนดแนวทางการแกป้ัญหา 
ตอนที่ 1 ฝึกสร้างสรรค์ไอเดีย 
    การระดมความคิดด้วยเทคนิค 
SCAMPER 
S = Substitute ทดแทน 
C = Combine  ผสมผสาน 
A = Adapt ปรับเปลี่ยน 
M = Modify/Magnify/Minify 
       ดัดแปลง/เพิ่ม/ลด 
P = Put to other uses ประยุกต์ใช ้
E = Eliminate ตดัทิ้ง 
R = Rearrange/Reverse จัดเรียงใหม ่
      ขั้นตอนการฝึกสรา้งสรรค์ไอเดีย 
ด้วยเทคนิค SCAMPER  
ขั้นที่ 1 ลองคิดแต่ละวิธดีูก่อน  
ขั้นที่ 2 นำไอเดียมาสร้างเป็นแนวทาง
แก้ปัญหา 
ขั้นที่ 3 เลือกแนวทางที่เหมาะสม โดยใช้
แกนคัดเลือกไอเดีย  
          ระบุข้อดี และข้อจำกัดของแต่ละ
แนวทาง โดยพิจารณาจาก 

1.  แนวทางการแก้ปัญหานี้
สามารถแก้ปัญหาหรือ
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ตอบสนองความต้องการของ
กลุ่มเป้าหมายมากน้อยเพียงใด 

2.  การใช้แนวทางการแก้ปัญหานี้
ก่อให้เกิดผลดีหรือผลเสยีต่อ
กลุ่มเป้าหมายอย่างไร 

3.  กลุ่มเป้าหมายอื่นที่ได้รบั
ประโยชน์จากแนวทางการ
แก้ปัญหานี้มีใครบ้าง 

4.  ทรพัยากรที่ใชใ้นการแกป้ัญหา
ตามแนวทางนี้มีข้อจำกัดอย่างไร
บ้าง 

5.  แนวทางการแก้ปัญหานี้มี
ข้อจำกัด/ความยากงา่ยอย่างไร  

6.  แนวทางการแก้ปัญหานี้
สอดคล้องกับคุณค่าของ
ผลิตภัณฑ์ตามแนวคิดของโมเดล
เศรษฐกิจ BCG 

7.  แนวทางการแก้ปัญหานี้มี
โอกาสนำไปพัฒนาเชิงธรุกิจได้
หรือไม่ 
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9. ออกแบบ วางแผนวิธกีารแก้ปัญหาและ
พัฒนาต้นแบบใหส้อดคล้องกับประเด็น
ปัญหาที่กําหนดไว้ได้อยา่งเหมาะสม  
 
 

ตอนที่ 2 รวบรวมองค์ความรู้ ลงสู่
นวัตกรรมของฉัน 
1. ระบุกรอบปัญหา 
2. ระดมความคดิหาแนวทางในการ
แก้ปัญหาเบ้ืองต้นด้วยเทคนิค SCAMPER 
โดยเขียนเป็นคำอธิบาย ร่างเป็นภาพ 
หรือทั้งสองอย่างรวมก็ได้ อย่างน้อย 2 
แนวทาง 
3. กำหนดประเด็นทีต่้องการรวบรวม
ข้อมูล และวิธีการสืบค้นข้อมูลของแต่ละ
ประเด็น 
4. ดำเนินการรวบรวมข้อมูลตามประเด็น
ที่กำหนดไว ้สรุปข้อมูลทีไ่ด้ในแต่ละ
ประเด็น พร้อมทั้งระบุแหล่งที่มาของ
ข้อมูลและวันที่สืบค้น 
5. กำหนดแนวทางการแก้ปัญหาอย่าง
น้อย 2 แนวทาง โดยระบุรายละเอียด 
เช่น วัสดุที่ใช้ กลไกการทำงาน ขนาด 
รูปทรง วธิีการใช้งาน 
6. ระบุข้อดี และข้อจำกดัของแต่ละ
แนวทาง 
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7. ติดแนวทางการแก้ปัญหาจากขั้นตอน
ที่ 5 ลงบนแกนคัดเลือกไอเดียตามเกณฑ์
การพิจารณาทั้ง 4 ช่อง 
8. เลือกแนวทางการแก้ปัญหาที่เหมาะสม
ก ับกรอบของป ัญหามากท ี ่ส ุดมา 1 
แนวทาง พร ้อมระบ ุ เหต ุผล ในการ
ตัดสินใจ 

 10. ออกแบบวิธีการและลงมือทดสอบ
ต้นแบบตามประเด็นการทดสอบและเกณฑ์
การทดสอบได้สอดคลอ้งกับกรอบของปญัหา 
พร้อมทั้งประเมินผลการทดสอบต้นแบบ  
จนได้ต้นแบบที่ทํางานไดต้ามวตัถปุระสงค ์
ในการแก้ปัญหา  
 

1. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหาให้สอดคล้อง
กับประเด ็นปัญหาที ่กำหนดไว ้ได ้อย่าง
เหมาะสม  
2. วางแผนการแก้ปัญหาเพื่อพัฒนาต้นแบบ
ได้อย่างเหมาะสมและสอดคล้องกับการ
ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา  
3.  พ ัฒนาต ้นแบบท ี ่ ได ้ออกแบบตาม
แผนงานการแก้ปัญหาที่กำหนดไว้ 
4. การทำงานร่วมกับผู้อื่นด้วยความมุ่งมั่น
จนบรรลุวัตถุประสงค์ 
   1. ตัดสินใจเลือกรูปแบบของตนแบบให
สอดคลองกับแนวทางการแกปญหา  
2. ออกแบบวิธีการแกปญหาใหสอดคลอง
กับแนวทางการแกปญหา  
3. วางแผนการแกปญหาได้อย่างเหมาะสม
และสอดคลองกับการออกแบบวิธีการ 
แกปญหา  
4. พัฒนาตนแบบตามแผนการแกปญหา 
 

กิจกรรม 2.2 สร้างสรรค์ต้นแบบ 
ตอนที่ 1 วิธกีารแก้ปัญหาที่นำไปสู่การ
พัฒนาต้นแบบ 

- แนวทางการแกปญหาและตนแบบ 

(Prototype) 
ตอนที่ 2 วางแผนและสรางตนแบบ 

- วางแผนและสรางตนแบบ  
- ออกแบบภาพรางวิธีการแกป

ญหาและเขียนรายละเอียดของ
แนวทางการแกปญหาแตละ
แนวทาง  

- -บันทึก ลงในแบบบันทึก
กิจกรรม 

- นําเสนอภาพรางวิธกีารแกป
ญหา พรอมรายละเอียดวิธีการ
แกปญหา 

- วางแผนการแกปญหา โดยระบุ
วัสดุอุปกรณ  
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- ระบุภาระงานทีต่องทํา 

กําหนดชวงเวลาและผู
รับผิดชอบ จากนั้นบันทึกลงใน
แผนปฏิบัติงาน (Gantt Chart) 

- ดําเนินการสรางตนแบบตามที
 ่ไดวางแผนไว  

- บันทึกความกาวหนาของภาระ
งานแตละภาระงานทีว่างแผน 
ไว  

- บันทึกปญหาอุปสรรคในระหว
างการสรางตนแบบ – 

- นําเสนอภาพรางและตนแบบ 
ที่พัฒนาเสร็จ 

 11. นําเสนอการพัฒนาตน้แบบเพื่อสือ่สาร
ให้ผู้อื่นเขา้ใจอย่างชัดเจนและตรงตาม
วัตถปุระสงค ์ 
12. ทำงานร่วมกับผู้อื่นดว้ยความมุ่งม่ันจน
บรรลุวัตถปุระสง 

1.  ออกแบบว ิธ ีการและลงม ือทดสอบ
ต้นแบบตามประเด็นการทดสอบและเกณฑ์
การทดสอบได้สอดคล้องก ับกรอบของ
ปัญหา 
2. รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูล ประเมินผลการ
ทดสอบต้นแบบ ตามประเด็นการทดสอบ
และเกณฑ์การทดสอบทำงานร่วมกับผู้อื่น
ด้วยความมุ่งมั่นจนบรรลุวัตถุประสงค์ 
3. ปรับปรุงข้อบกพร่องของต้นแบบจนได้
ต้นแบบที่ทำงานได้ตามวัตถุประสงค์ในการ
แก้ปัญหา  
4. นำเสนอการพัฒนาต้นแบบครอบคลุม
หัวข้อที่กำหนด เพื่อสื่อสารให้ผู ้อื ่นเข้าใจ
อย่างชัดเจนและตรงตามวัตถุประสงค์ 

ทดสอบและนำเสนอการพัฒนาต้นแบบ 
กิจกรรมที่ 2.3 ทดสอบตน้แบบ 
ตอนที่ 1 ต้นแบบที่ใช่ ถูกใจกองเชียร ์
ตอนที่ 2 ต้นแบบชิ้นใหม่ ถูกใจลูกคา้ 
กิจกรรมที่ 2.4 นำเสนอการพัฒนา
ต้นแบบ 
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5. ทํางานร่วมกับผู้อื ่นด้วยความมุ่งมั่นจน
บรรลุวัตถุประสงค์ 
 
 

 


