แบบบันทึก 1.3


บันทึกหน่วยการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (เทคโนโลยี)								    ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2
รหัสวิชา ว22281		รายวิชา โครงงานคอมพิวเตอร์ 1		ภาคเรียนที่ 1 				ผู้จัดทำ นางสาวอมรรัตน์  เหลาหอม 
-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
	หน่วยการเรียนรู้ที่ 1				เรื่อง ความรู้เกี่ยวกับโครงงานคอมพิวเตอร์	                   			เวลา  4  ชั่วโมง
สาระที่ 4 เทคโนโลยี 
มาตรฐานการเรียนรู้ 	ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
				และการสื่อสารในการเรียนรู้การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม

	ตัวชี้วัด/
ผลการเรียนรู้
	จุดประสงค์
การเรียนรู้
	สาระ
การเรียนรู้
	สมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน
	คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์
	ชิ้นงาน/
ภาระงาน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การวัดผลและประเมินผล
	สื่อ
การเรียนรู้

	[bookmark: _Hlk197681243]1. นักเรียนสามารถบอกความหมายและคุณค่าของการทำโครงงานคอมพิวเตอร์ 
[bookmark: _Hlk197681257]2. นักเรียนสามารถจำแนกประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ได้
	K: 1. อธิบายความหมายของโครงงานคอมพิวเตอร์ได้
K: 2. อธิบายคุณค่าและความสำคัญของโครงงานได้
p: 3. สามารถฝึกปฏิบัติจำแนกประเภทโครงงานคอมพิวเตอร์ได้
A: 4. นักเรียนใฝ่เรียนรู้ และมุ่งมั่นในการทำงาน
	1. ความหมายของโครงงานคอมพิวเตอร์
2. คุณค่าและความสำคัญของโครงงานคอมพิวเตอร์
3. ประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์
	1. ความสามารถในการสื่อสาร
2. ความสามารถในการคิด
3. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
	1. มีวินัย
2. ใฝ่เรียนรู้
3. มุ่งมั่นในการทำงาน
	- ใบงาน
	แผนฯ ที่ 1 : ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับโครงงานคอมพิวเตอร์
เทคนิค : Active Learning , กิจกรรมกลุ่ม  
เวลา  4  ชั่วโมง        
                                        
 
	จากใบงาน และการทำกิจกรรม ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 50
	PPT , Google Classroom






บันทึกหน่วยการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (เทคโนโลยี)								    ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2
รหัสวิชา ว22281		รายวิชา โครงงานคอมพิวเตอร์ 1		ภาคเรียนที่ 1 				ผู้จัดทำ นางสาวอมรรัตน์  เหลาหอม 
-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
	หน่วยการเรียนรู้ที่ 2				เรื่อง ขั้นตอนการพัฒนาโครงงาน	                   					เวลา  4  ชั่วโมง
สาระที่ 4 เทคโนโลยี 
มาตรฐานการเรียนรู้ 	ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
				และการสื่อสารในการเรียนรู้การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม

	ตัวชี้วัด/
ผลการเรียนรู้
	จุดประสงค์
การเรียนรู้
	สาระ
การเรียนรู้
	สมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน
	คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์
	ชิ้นงาน/
ภาระงาน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การวัดผลและประเมินผล
	สื่อ
การเรียนรู้

	[bookmark: _Hlk197681270]3. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจในขั้นตอนการทำโครงงานคอมพิวเตอร์
	K: 5. อธิบายขั้นตอนการทำโครงงานคอมพิวเตอร์
K: 6. บอกวิธีดำเนินการทำโครงงานคอมพิวเตอร์ได้
P: 7. กำหนดหัวข้อโครงงานคอมพิวเตอร์ได้
A: 8. นักเรียนใฝ่เรียนรู้ และมุ่งมั่นในการทำงาน
	4. ขั้นตอนการทำโครงงานคอมพิวเตอร์
	1. ความสามารถในการสื่อสาร
2. ความสามารถในการคิด
3. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
	1. มีวินัย
2. ใฝ่เรียนรู้
3. มุ่งมั่นในการทำงาน
	- ใบงาน
	แผนฯ ที่ 2 : ขั้นตอนการพัฒนาโครงงาน
เทคนิค : Active Learning , กิจกรรมกลุ่ม  
เวลา  4  ชั่วโมง        
                                        
 
	จากใบงาน และการทำกิจกรรม ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 50
	PPT , Google Classroom





บันทึกหน่วยการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (เทคโนโลยี)								    ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2
รหัสวิชา ว22281		รายวิชา โครงงานคอมพิวเตอร์ 1		ภาคเรียนที่ 1 				ผู้จัดทำ นางสาวอมรรัตน์  เหลาหอม 
-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
	หน่วยการเรียนรู้ที่ 3				เรื่อง การจัดทำข้อเสนอโครงงาน	                   					เวลา  10  ชั่วโมง
สาระที่ 4 เทคโนโลยี 
มาตรฐานการเรียนรู้ 	ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
				และการสื่อสารในการเรียนรู้การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม

	ตัวชี้วัด/
ผลการเรียนรู้
	จุดประสงค์
การเรียนรู้
	สาระ
การเรียนรู้
	สมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน
	คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์
	ชิ้นงาน/
ภาระงาน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การวัดผลและประเมินผล
	สื่อ
การเรียนรู้

	[bookmark: _Hlk197681283]4. นักเรียนสามารถจัดทำข้อเสนอของโครงงานได้
	K: 9. บอกขั้นตอนการจัดทำข้อเสนอของโครงงานได้
P: 10. เขียนข้อเสนอโครงงานได้
P: 11. นำเสนอข้อเสนอโครงงานได้
A: 12. นักเรียนใฝ่เรียนรู้ และมุ่งมั่นในการทำงาน
	5. การคัดเลือกหัวข้อโครงงานคอมพิวเตอร์
6. การศึกษาค้นคว้าเอกสารและแหล่งข้อมูล
7. ขั้นตอนการจัดทำของข้อเสนอโครงงาน
8. การเขียนข้อเสนอโครงงาน
	1. ความสามารถในการสื่อสาร
2. ความสามารถในการคิด
3. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
	1. มีวินัย
2. ใฝ่เรียนรู้
3. มุ่งมั่นในการทำงาน
	- ใบงาน

	แผนฯ ที่ 3 : ขั้นตอนการจัดทำข้อเสนอของโครงงาน
เทคนิค : Active Learning , กิจกรรมกลุ่ม  
เวลา  4  ชั่วโมง        

แผนฯ ที่ 4 : การเขียนข้อเสนอโครงงาน
เทคนิค : Active Learning , กิจกรรมกลุ่ม  
เวลา  6  ชั่วโมง        
                                        
 
	จากใบงาน และการทำกิจกรรม ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 50
	PPT , Google Classroom





บันทึกหน่วยการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (เทคโนโลยี)								    ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2
รหัสวิชา ว22281		รายวิชา โครงงานคอมพิวเตอร์ 1		ภาคเรียนที่ 1 				ผู้จัดทำ นางสาวอมรรัตน์  เหลาหอม 
-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
	หน่วยการเรียนรู้ที่ 4				เรื่อง การพัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์                   				เวลา  14  ชั่วโมง
สาระที่ 4 เทคโนโลยี 
มาตรฐานการเรียนรู้ 	ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
				และการสื่อสารในการเรียนรู้การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม

	ตัวชี้วัด/
ผลการเรียนรู้
	จุดประสงค์
การเรียนรู้
	สาระ
การเรียนรู้
	สมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน
	คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์
	ชิ้นงาน/
ภาระงาน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การวัดผลและประเมินผล
	สื่อ
การเรียนรู้

	[bookmark: _Hlk197681300]5. ใช้ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ในการพัฒนาโครงงาน ได้สำเร็จ
[bookmark: _Hlk197681323]6. แนวทางการจัดระบบการทำโครงงาน
[bookmark: _Hlk197681336]7. นักเรียนเขียนรายงานโครงงานได้
	K: 13. อธิบายวิธีวางแผนทำโครงงาน ให้สำเร็จได้
K: 14. บอกแนวทางการจัดระบบการทำโครงงานได้
P: 15. ลงมือทำโครงงานจนสำเร็จได้
A: 16. นักเรียนใฝ่เรียนรู้ และมุ่งมั่นในการทำงาน
	9. การลงมือพัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์
10.ใช้ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ ในการพัฒนาโครงงาน
11. รูปแบบรายงานโครงงาน

	1. ความสามารถในการสื่อสาร
2. ความสามารถในการคิด
3. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
	1. มีวินัย
2. ใฝ่เรียนรู้
3. มุ่งมั่นในการทำงาน
	- ใบงาน
- โครงงาน
	แผนฯ ที่ 5 : การพัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์
เทคนิค : Active Learning , กิจกรรมกลุ่ม  
เวลา  14  ชั่วโมง        
                                        
 
	- ใบงาน 
- การทำกิจกรรม ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 50
- ประเมินโครงงาน
	PPT , Google Classroom






บันทึกหน่วยการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (เทคโนโลยี)								    ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2
รหัสวิชา ว22281		รายวิชา โครงงานคอมพิวเตอร์ 1		ภาคเรียนที่ 1 				ผู้จัดทำ นางสาวอมรรัตน์  เหลาหอม 
-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
	หน่วยการเรียนรู้ที่ 5				เรื่อง การนำเสนอโครงงานคอมพิวเตอร์	                   			เวลา  4  ชั่วโมง
สาระที่ 4 เทคโนโลยี 
มาตรฐานการเรียนรู้ 	ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
				และการสื่อสารในการเรียนรู้การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม

	ตัวชี้วัด/
ผลการเรียนรู้
	จุดประสงค์
การเรียนรู้
	สาระ
การเรียนรู้
	สมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน
	คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์
	ชิ้นงาน/
ภาระงาน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การวัดผลและประเมินผล
	สื่อ
การเรียนรู้

	[bookmark: _Hlk197681350]8. นำเสนอข้อเสนอโครงงานคอมพิวเตอร์ได้
	K: 17. อธิบายเทคนิคการนำเสนอโครงงานได้
P: 18. การนำเสนอโครงงานในรูปแบบที่เหมาะสม
A: 19. เห็นคุณค่าและความสำคัญของโครงงานคอมพิวเตอร์
	10. การนำเสนอโครงงาน
	1. ความสามารถในการสื่อสาร
2. ความสามารถในการคิด
3. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
	1. มีวินัย
2. ใฝ่เรียนรู้
3. มุ่งมั่นในการทำงาน
	- รายงานโครงงาน
- การนำเสนอโครงงาน
	แผนฯ ที่ 6 : การนำเสนอโครงงานคอมพิวเตอร์
เทคนิค : Active Learning , กิจกรรมกลุ่ม  
เวลา  4  ชั่วโมง 


	- การทำกิจกรรม ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 50
- ประเมินผลงาน
- ประเมินการนำเสนองาน
	PPT , Google Classroom



