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1, 2, 3      ของใช้ในชีวิตประจำวันมีทั้งที่เป็นระบบ
อัตโนมัติและไม่เป็นระบบอัตโนมัติ ระบบ
อัตโนมัติ คือระบบที่ส่วนของ Process 
สามารถทำงานได้เอง สามารถตัดสินใจเพ่ือ
เลือกทำหรือไม่ทำงาน โดยมนุษย์มีส่วนในการ
ควบคุมการทำงานน้อย หรือไม่จำเป็นต้องมี
มนุษย์ควบคุมการทำงานตลอดเวลา  
     การใช้งานระบบอัตโนมัติช่วยลดภาระการ
ทำงานของมนุษย์ มีความแม่นยำสูง และช่วย
ลดอันตรายที่อาจเกิดข้ึนจากการทำงาน แต่
ระบบอัตโนมัติก็อาจจะส่งผลกระทบต่อ
สุขภาพ ทักษะการดำรงชีวิต และสังคมได้
เช่นกัน  
     ดังน้ัน การเลือกใช้ระบบอัตโนมัติ จึง
พิจารณาตามความจำเป็นและความเหมาะสม 
และมีการตรวจสอบเป็นประจำ ของใช้ที่เป็น
ระบบอัตโนมัติ มีอุปกรณ์สำคัญ คือเซนเซอร์ 
ทำหน้าที่เลียนแบบการทำงานของอวัยวะรับรู้
ของมนุษย์ เช่น ตา หู จมูก และผิวหนัง เมื่อ
นำเซนเซอร์มาต่อในวงจรไฟฟ้าจะสามารถ
สร้างของใช้ให้ทำงานแบบอัตโนมัติได้ 

6 - กิจกรรมที่ 1.1 
สะดวกสบายได้
ด้วยเทคโนโลยี 
- กิจกรรมที่ 1.2 
ข้อดี-ข้อจำกัด-
ระบบอัตโนมัติ-
ระบบอัตโนมือ 
- กิจกรรมที่ 1.3 
เซนเซอร์และ
อวัยวะรับ
ความรู้สึก 
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4, 5      โมดูลเซนเซอร์ ทำหน้าท่ี ตรวจจับสิ่งต่างๆ 
เช่น ตรวจจับวัตถุ แสง หรือเสียง ทำให้เกิด
ความต่างศักย์ไฟฟ้าหรือทำให้ค่าความต่าง
ศักย์ไฟฟ้าเป็นศูนย์ ข้ึนอยู่กับชนิดของโมดูล
เซนเซอร์ 
     โมดูลรีเลย์ ทำหน้าท่ี เป็นสวิตช์เปิดปิด
การทำงานของอุปกรณ์ไฟฟ้า โดยทำงาน
ควบคู่กับโมดูลเซนเซอร์ การต่อโมดูลรีเลย์กับ
อุปกรณ์ไฟฟ้าสามารถต่อได้ 2 แบบ ข้ึนกับ
วัตถุประสงค์การใชง้าน 
     เมื่อนำโมดูลเซนเซอร์และโมดูลรีเลย์มาต่อ
กับอุปกรณ์ไฟฟ้า สามารถสร้างเป็นวงจร
อิเล็กทรอนิกส์ที่ทำงานอัตโนมัติได้ โดยโมดูล
เซนเซอร์ ทำหน้าท่ี ตรวจจับวัตถุ แสง หรือ
เสียง จากน้ันจะส่งสัญญาณไฟฟ้าไปยังโมดูล
รีเลย์ให้เปิดหรือปิดสวิตช์เพ่ือควบคุมการ

24 - กิจกรรมที่ 2.1 
โมดูลเซนเซอร์ 
- กิจกรรมที่ 2.2 
โมดูลรีเลย ์
- กิจกรรมที่ 2.3 
เครื่องจ่ายน้ำ 
ล้างมืออัตโนมัติ 
- กิจกรรมที่ 2.4 
มารู้จักบอร์ด 
สมองกลกันเถอะ 
- กิจกรรมที่ 2.5 
บอร์ด IPST-WiFi 
กับการควบคุม 
LED 
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ทำงานของอุปกรณ์ไฟฟ้าหรืออุปกรณ์
อิเล็กทรอนิกส์ 
     การพัฒนาระบบอัตโนมัติสามารถทำได้
โดยการต่อวงจรอิเล็กทรอนิกส์ที่ประกอบด้วย
โมดูลเซนเซอร์และโมดูลรีเลย์เข้ากับอุปกรณ์
ไฟฟ้า นอกจากน้ียังสามารถนำ
ไมโครคอนโทรลเลอร์ร่วมกับการเขียน
โปรแกรมมาเพ่ิมความสามารถของอุปกรณ์
ไฟฟ้าให้มีความหลากหลายย่ิงข้ึน สามารถ
ตัดสินใจในการทำงานได้ 

- กิจกรรมที่ 2.6 
บอร์ด IPST-WiFi 
กับเซนเซอร์ 
- กิจกรรมที่ 2.7 
เครื่องจ่ายน้ำล้าง
มืออัตโนมัติด้วย 
ไมโคร 
คอนโทรลเลอร ์

 ไม่มีสอบกลางภาค   -  
3 Smart 

Home for 
Smarter 
living 

6      กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เป็น
วิธีการหรือกระบวนการเพ่ือตอบสนองความ
ต้องการหรือแก้ปัญหาที่เกี่ยวข้องกับ
ชีวิตประจำวัน ซึ่งช่วยให้ผู้เรียนสามารถ
ทำงานอย่างเป็นข้ันตอน รู้จักการวาง 
แผนการแก้ปัญหา เข้าใจถึงกระบวนการที่ทำ
ให้ได้มาซึ่งวิธีการ ผลงาน ชิ้นงาน หรือ
สิ่งประดิษฐ์ ประกอบด้วย 6 ข้ันตอน คือ 1) 
ระบุปัญหา 2) รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่
เก่ียวข้องกับปัญหา 3) ออกแบบวิธีการ
แก้ปัญหา 4) วางแผนและดำเนินการ
แก้ปัญหา 5) ทดสอบ ประเมินผล และ
ปรับปรุงแก้ไข วิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน 
และ 6) นำเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการ
แก้ปัญหาหรือชิ้นงาน 
     การสืบค้นข้อมูลเพ่ือพัฒนาระบบอัตโนมัติ
สามารถทำได้โดยกำหนดประเด็นหลักและ
ประเด็นย่อยที่เกี่ยวข้องกับกรอบของปัญหา 
สืบค้นข้อมูลของประเด็นหลักและประเด็น
ย่อยจากแหล่งข้อมูลที่มีความน่าเชื่อถือ ซึ่ง
สามารถสืบค้นแนวทางได้หลากหลายแนวทาง 
เพ่ือเป็นแนวทางในการตัดสินใจ 
     การนำเสนอผลงานที่ดีควรมีการกำหนด
หัวข้อและวิธีการนำเสนอ ซึ่งสามารถสื่อสาร
ให้ผู้อื่นเข้าใจ ถึงภาพรวมของการทำงาน
จนกระทั่งได้ชิ้นงานออกมา และทำให้ผู้นำ
เสนอสามารถรับรู้ข้อเสนอแนะหรือ
ข้อบกพร่องเพ่ือนำไปปรับปรุงผลงานของ
ตนเองให้ดีข้ึน 

10 - กิจกรรมที่ 3.1 
ระบุปัญหาและ
กรอบการแก้ไข
ปัญหา  
- กิจกรรมที่ 3.2 
รวบรวมข้อมูลที่
เก่ียวข้องกับการ
พัฒนาระบบ
อัตโนมัติ 
- กิจกรรมที่ 3.3 
ระดมความคิด
ออกแบบระบบ
อัตโนมัติ 
- กิจกรรมที่ 3.4 
สร้าง ทดสอบ 
พัฒนาระบบ
อัตโนมัติ 
- กิจกรรมที่ 3.5 
นำเสนอการ
พัฒนาระบบ
อัตโนมัติ 
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