บันทึกการจัดทำหน่วยการเรียนรู้
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หน่วยการเรียนรู้ที่  1 
เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับกฎหมาย                   


เวลา 6 ชั่วโมง
สาระที่ 2 หน้าที่พลเมือง วัฒนธรรม และการดำเนินชีวิต

มาตรฐานการเรียนรู้
ส 2.1 เข้าใจและปฏิบัติตนตามหน้าที่ของการเป็นพลเมืองดี มีค่านิยมที่ดีงามและธำรงรักษาประเพณี และวัฒนธรรมไทย 
        ดำรงชีวิตอยู่ร่วมกันในสังคมไทย และสังคมโลกอย่างสันติสุข
	ตัวชี้วัด/
ผลการเรียนรู้
	จุดประสงค์           การเรียนรู้
	สาระ
การเรียนรู้
	สมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน
	คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์
	ชิ้นงาน/              ภาระงาน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การวัดผลและประเมินผล
	สื่อการเรียนรู้

	ตัวชี้วัดปลายทาง       ส 2.1

ผลการเรียนรู้ ข้อที่ 1


	K:1. อธิบายความหมายและความสำคัญของกฎหมาย 
K:2. อธิบายที่มาของกฎหมาย และที่มาของกฎหมายไทย
K:3. วิเคราะห์ความแตกต่างระหว่างกฎหมายกับศาสนา ศีลธรรม และจารีตประเพณี 
P,A:4. ปฏิบัติตนและเห็นความสำคัญของกฎหมายในฐานะที่เป็นกติกาของสังคม
	1. ความหมายและความสำคัญของกฎหมาย

2. ที่มาของกฎหมาย

3. ความแตกต่างระหว่างกฎหมายกับศาสนา และจารีตประเพณี
4. ที่มาของกฎหมายไทย
	1. ความสามารถในการสื่อสาร
2. ความสามารถในการคิด
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา
4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต
5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี


	1. ซื่อสัตย์
2. มีวินัย
3. ใฝ่เรียนรู้
4. มุ่งมั่นในการทำงาน

	1. วิเคราะห์ข่าวข่าวเกี่ยวกับการกระทำผิดต่างๆ ที่มีผลต่อสังคม
2. ใบงาน เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับกฎหมาย


	1. ขั้นนำเข้าสู่บทเรียนโดยครูนำสื่อ Clip เกี่ยวกับบทเรียนหรือนำภาพ นำเอกสารตัวอย่าง หรือซักถามนักเรียนเกี่ยวกับความรู้ทั่วไปหรือประสบการณ์ต่างๆ เกี่ยวข้องกับบทเรียน
2. ขั้นกิจกรรมการเรียนรู้โดยครูจัดกิจกรรมการเรียนรู้เน้นผู้เรียนเป็นกระบวนการ Active Leaning ผ่านกิจกรรมการเรียนรู้ Activity-based Learning ดังนี้ 
แผนฯที่ 1 ความหมายกฎหมาย เวลา 6 ชั่วโมง : นักเรียนนำเสนอการวิเคราะห์ข่าวเกี่ยวกับการกระทำผิดต่างๆ ที่มีผลต่อสังคม(แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : CIPPA)  

3. ขั้นสรุปกิจกรรมการเรียนรู้ โดยนักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับบทเรียนทุกคาบเรียน
	1. แบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน
2. การประเมินชิ้นงาน

3. การประเมินสังเกตพฤติกรรมการเรียนเป็นรายบุคคล
4. การประเมินสังเกตพฤติกรรมการเรียนเป็นกลุ่ม

5. การประเมินการตรวจใบงาน
	1. แบบทดสอบ
2. ใบความรู้
3. ใบงาน
4. สื่อ Power point  
5. สื่อ Clip เกี่ยวกับบทเรียนต่างๆ

6. สื่อภาพหรือเอกสารตัวอย่างต่างๆ
7. Google Classroom

8. เว็บไซด์เกี่ยวกับบทเรียนต่างๆ 


บันทึกการจัดทำหน่วยการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
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หน่วยการเรียนรู้ที่  2 
เรื่อง กระบวนการยุติธรรมทางกฎหมาย                   


เวลา 7 ชั่วโมง
สาระที่ 2 หน้าที่พลเมือง วัฒนธรรม และการดำเนินชีวิต
มาตรฐานการเรียนรู้
ส 2.1 เข้าใจและปฏิบัติตนตามหน้าที่ของการเป็นพลเมืองดี มีค่านิยมที่ดีงามและธำรงรักษาประเพณี และวัฒนธรรมไทย 
        ดำรงชีวิตอยู่ร่วมกันในสังคมไทย และสังคมโลกอย่างสันติสุข

	ตัวชี้วัด/
ผลการเรียนรู้
	จุดประสงค์
การเรียนรู้
	สาระ
การเรียนรู้
	สมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน
	คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์
	ชิ้นงาน/               ภาระงาน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การวัดผลและประเมินผล
	สื่อการเรียนรู้

	ตัวชี้วัดปลายทาง       ส 2.1

ผลการเรียนรู้ ข้อที่ 2


	K:1. อธิบายความหมายและกระบวนการในการตรากฎหมายประเภทต่างๆ
P,A:2. ปฏิบัติตนและเห็นความสำคัญ การมีส่วนร่วมในการตรากฎหมายของประชาชน
K:3. อธิบายกระบวนการยุติธรรม และขั้นตอนการดำเนินคดีของกฎหมายประเภทต่างๆ

สังคม
	1. การตรากฎหมาย 
1.1พระราชบัญญัติประกอบรัฐธรรมนูญ พระราชบัญญัติ           พระราชกำหนด พระราชกฤษฎีกา กฎกระทรวง ข้อบัญญัติท้องถิ่น
1.2 การมีส่วนร่วมในการตรากฎหมายของประชาชน

2. กระบวนการยุติธรรมและขั้นตอนการดำเนินคดี
2.1 ศาลยุติธรรม
2.2 กระบวนการยุติธรรมทางอาญา2.3 กระบวนการยุติธรรมทางแพ่ง
	1. ความสามารถในการสื่อสาร
2. ความสามารถในการคิด
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา
4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต
5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี


	1. ซื่อสัตย์
2. มีวินัย
3. ใฝ่เรียนรู้
4. มุ่งมั่นในการทำงาน
	1. แผนผังกระบวนการยุติธรรมทางกฎหมาย

2. ใบงาน เรื่อง การตรากฎหมายประเภทต่างๆ
3. ใบงาน เรื่องกระบวนการยุติธรรมทางกฎหมาย


	1. ขั้นนำเข้าสู่บทเรียนโดยครูนำสื่อ Clip เกี่ยวกับบทเรียนหรือนำภาพ นำเอกสารตัวอย่าง หรือซักถามนักเรียนเกี่ยวกับความรู้ทั่วไปหรือประสบการณ์ต่างๆ เกี่ยวข้องกับบทเรียน
2. ขั้นกิจกรรมการเรียนรู้โดยครูจัดกิจกรรมการเรียนรู้เน้นผู้เรียนเป็นกระบวนการ Active Leaning  ผ่านกิจกรรมการเรียนรู้ Activity-based Learning ดังนี้ 
2.1 แผนฯที่ 2 การตรากฎหมาย เวลา 3 ชั่วโมง : นักเรียนนำเสนอกระบวนการตรากฎหมายประเภทต่างๆ(แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : CIPPA) 

 2.2 แผนฯที่ 3 กระบวนการยุติธรรมทางกฎหมาย เวลา     4 ชั่วโมง : นักเรียนนำเสนอกระบวนการยุติธรรมทางกฎหมาย (แนวคิด/รูปแบบ    การสอน/วิธีการสอน/เทคนิค :
	1. แบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน
2. การประเมินชิ้นงาน

3. การประเมินสังเกตพฤติกรรมการเรียนเป็นรายบุคคล
4. การประเมินสังเกตพฤติกรรมการเรียนเป็นกลุ่ม

5. การประเมินการตรวจใบงาน
  
	1. แบบทดสอบ
2. ใบความรู้
3. ใบงาน
4. สื่อ Power point  
5. สื่อ Clip เกี่ยวกับบทเรียนต่างๆ

6. สื่อภาพหรือเอกสารตัวอย่างต่างๆ
7. Google Classroom

8. เว็บไซด์เกี่ยวกับบทเรียนต่างๆ 


	ตัวชี้วัด/
ผลการเรียนรู้
	จุดประสงค์
การเรียนรู้
	สาระ
การเรียนรู้
	สมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน
	คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์
	ชิ้นงาน/               ภาระงาน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การวัดผลและประเมินผล
	สื่อการเรียนรู้

	
	
	2.4 กระบวนการ
ยุติธรรมทางปกครอง
	
	
	
	CIPPA) 

3. ขั้นสรุปกิจกรรมการเรียนรู้ โดยนักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับบทเรียนทุกคาบเรียน
	
	


บันทึกการจัดทำหน่วยการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
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หน่วยการเรียนรู้ที่  3 
เรื่อง กฎหมายเกี่ยวกับเด็กและเยาวชน                   


เวลา 6 ชั่วโมง
สาระที่ 2 หน้าที่พลเมือง วัฒนธรรม และการดำเนินชีวิต
มาตรฐานการเรียนรู้
ส 2.1 เข้าใจและปฏิบัติตนตามหน้าที่ของการเป็นพลเมืองดี มีค่านิยมที่ดีงามและธำรงรักษาประเพณี และวัฒนธรรมไทย 
        ดำรงชีวิตอยู่ร่วมกันในสังคมไทย และสังคมโลกอย่างสันติสุข

	ตัวชี้วัด/
ผลการเรียนรู้
	จุดประสงค์
การเรียนรู้
	สาระ
การเรียนรู้
	สมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน
	คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์
	ชิ้นงาน/               ภาระงาน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การวัดผลและประเมินผล
	สื่อการเรียนรู้

	ตัวชี้วัดระหว่างทาง       ส 2.1

ผลการเรียนรู้ ข้อที่ 3


	K:1. อธิบายสาระสำคัญของกฎหมายเกี่ยวกับเด็กและเยาวชน
K:2. อธิบายกฎหมายเกี่ยวกับความสามารถของเด็กและเยาวชน
K:3. อธิบายกฎหมายเกี่ยวกับความรับผิดชอบของเด็กและเยาวชนทางแพ่งและทางอาญา

A:4. ตระหนักและเห็นความสำคัญของกฎหมายเกี่ยวกับเด็กและเยาวชน
P:5. ปฏิบัติตนตามกฎหมายเกี่ยวกับเด็กและเยาวชนได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
	1. กฎหมายเกี่ยวกับความสามารถของเด็กและเยาวชน
2. กฎหมายเกี่ยวกับความรับผิดชอบของเด็กและยาวชนทางแพ่ง
3. กฎหมายเกี่ยวกับความรับผิดชอบของเด็กและยาวชนทางอาญา

	1. ความสามารถในการสื่อสาร
2. ความสามารถในการคิด
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา
4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต
5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี


	1. ซื่อสัตย์
2. มีวินัย
3. ใฝ่เรียนรู้
4. มุ่งมั่นในการทำงาน
	1. ผังความคิดกฎหมายเกี่ยวกับเด็กและเยาวชน

2. ใบงาน เรื่อง กฎหมายเกี่ยวกับเด็กและเยาวชน
3. กิจกรรมกลุ่มบทบาทสมมติสิทธิเด็กและเยาวชน


	1. ขั้นนำเข้าสู่บทเรียนโดยครูนำสื่อ Clip เกี่ยวกับบทเรียนหรือนำภาพ นำเอกสารตัวอย่าง หรือซักถามนักเรียนเกี่ยวกับความรู้ทั่วไปหรือประสบการณ์ต่างๆ เกี่ยวข้องกับบทเรียน
2. ขั้นกิจกรรมการเรียนรู้โดยครูจัดกิจกรรมการเรียนรู้เน้นผู้เรียนเป็นกระบวนการ Active Leaning ผ่านกิจกรรมการเรียนรู้ Activity-based Learning ดังนี้ 
แผนฯที่ 4 กฎหมายเกี่ยวกับเด็กและเยาวชน เวลา 6 ชั่วโมง : นักเรียนนำเสนอผังความคิดกฎหมายเกี่ยวกับเด็กและเยาวชน และนำเสนอกิจกรรมกลุ่มบทบาทสมมติสิทธิเด็กและเยาวชน(แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค :  แบบร่วมมือ/Role Playing) 

 3. ขั้นสรุปกิจกรรมการเรียนรู้ โดยนักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับบทเรียนทุกคาบเรียน
	1. แบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน
2. การประเมินชิ้นงาน
3. การประเมินสังเกตพฤติกรรมการเรียนเป็นรายบุคคล
4. การประเมินสังเกตพฤติกรรมการเรียนเป็นกลุ่ม

5. การประเมินการตรวจใบงาน

	1. แบบทดสอบ
2. ใบความรู้
3. ใบงาน
4. สื่อ Power point  
5. สื่อ Clip เกี่ยวกับบทเรียนต่างๆ

6. สื่อภาพหรือเอกสารตัวอย่างต่างๆ
7. Google Classroom

8. เว็บไซด์เกี่ยวกับบทเรียนต่างๆ 


บันทึกการจัดทำหน่วยการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม





ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3

รายวิชา กฎหมายน่ารู้ 1

รหัสวิชา ส23221         





ผู้จัดทำ นางสาวเพ็ญรัตน์  เกษมจิตต์






หน่วยการเรียนรู้ที่  4 
เรื่อง กฎหมายแพ่งในชีวิตประจำวัน




เวลา 10 ชั่วโมง
สาระที่ 2 หน้าที่พลเมือง วัฒนธรรม และการดำเนินชีวิต
มาตรฐานการเรียนรู้
ส 2.1 เข้าใจและปฏิบัติตนตามหน้าที่ของการเป็นพลเมืองดี มีค่านิยมที่ดีงามและธำรงรักษาประเพณี และวัฒนธรรมไทย 
        ดำรงชีวิตอยู่ร่วมกันในสังคมไทย และสังคมโลกอย่างสันติสุข

	ตัวชี้วัด/
ผลการเรียนรู้
	จุดประสงค์
การเรียนรู้
	สาระ
การเรียนรู้
	สมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน
	คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์
	ชิ้นงาน/               ภาระงาน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การวัดผลและประเมินผล
	สื่อการเรียนรู้

	ตัวชี้วัดปลายทาง       ส 2.1

ผลการเรียนรู้
ข้อที่ 4 
	K:1. อธิบายความหมายของกฎหมายแพ่งและพาณิชย์ ลักษณะการกระทำผิดทางแพ่ง และความรับผิดชอบทางแพ่ง
K:2. อธิบายความหมายและความสำคัญของนิติกรรมสัญญาประเภทต่างๆ
K:3. อธิบายความหมายของกฎหมายแพ่งเกี่ยวกับครอบครัว มรดก และทรัพย์สิน
A:4. ตระหนักและเห็นความสำคัญของกฎหมายแพ่งเกี่ยวกับชีวิตประจำวัน       P:5. ปฏิบัติตนและแนะนำผู้อื่นให้ปฏิบัติตามหลักกฎหมายแพ่ง
	1. ความหมายของกฎหมายแพ่งและพาณิชย์
2. ลักษณะการกระทำผิดทางแพ่งและความรับผิดทางแพ่ง
3. นิติกรรม สัญญา
4. กฎหมายแพ่งเกี่ยวกับครอบครัว
5. กฎหมายแพ่งเกี่ยวกับมรดก
6. กฎหมายแพ่งเกี่ยวกับทรัพย์สิน
	1. ความสามารถในการสื่อสาร
2. ความสามารถในการคิด
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา
4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต
5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี


	1. ซื่อสัตย์
2. มีวินัย
3. ใฝ่เรียนรู้
4. มุ่งมั่นในการทำงาน
	1. กิจกรรมศูนย์การเรียนรู้เกี่ยวกับกฎหมายแพ่งเกี่ยวกับชีวิตประจำวัน

2. ใบงาน เรื่อง ความหมายกฎหมายแพ่งและพาณิชย์
3. ใบงาน เรื่อง กฎหมายแพ่งเกี่ยวกับชีวิตประจำวัน


	1. ขั้นนำเข้าสู่บทเรียนโดยครูนำสื่อ Clip เกี่ยวกับบทเรียนหรือนำภาพ นำเอกสารตัวอย่าง หรือซักถามนักเรียนเกี่ยวกับความรู้ทั่วไปหรือประสบการณ์ต่างๆ เกี่ยวข้องกับบทเรียน
2. ขั้นกิจกรรมการเรียนรู้โดยครูจัดกิจกรรมการเรียนรู้เน้นผู้เรียนเป็นกระบวนการ Active Leaning  ผ่านกิจกรรมการเรียนรู้ Activity-based Learning ดังนี้ 
2.1 แผนฯที่ 5 ความหมายกฎหมายแพ่งและพาณิชย์ เวลา 5 ชั่วโมง : นักเรียนนำเสนอความสำคัญของกฎหมายแพ่งและพาณิชย์ (แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : CIPPA) 
2.2 แผนฯที่ 6 กฎหมายแพ่งเกี่ยวกับชีวิตประจำวัน เวลา 5 ชั่วโมง : นักเรียนทำกิจกรรมกลุ่มศึกษาศูนย์การเรียนรู้กฎหมายแพ่งเกี่ยวกับชีวิต
	1. แบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน
2. การประเมินชิ้นงาน

3. การประเมินสังเกตพฤติกรรมการเรียนเป็นรายบุคคล
4. การประเมินสังเกตพฤติกรรมการเรียนเป็นกลุ่ม

5. การประเมินการตรวจใบงาน

	1. แบบทดสอบ
2. ใบความรู้
3. ใบงาน
4. สื่อ Power point  
5. สื่อ Clip เกี่ยวกับบทเรียนต่างๆ

6. สื่อภาพหรือเอกสารตัวอย่างต่างๆ
7. Google Classroom

8. เว็บไซด์เกี่ยวกับบทเรียนต่างๆ 

9. ศูนย์การเรียนรู้เกี่ยวกับกฎหมายแพ่งเกี่ยวกับชีวิตประจำวัน


	ตัวชี้วัด/
ผลการเรียนรู้
	จุดประสงค์
การเรียนรู้
	สาระ
การเรียนรู้
	สมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน
	คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์
	ชิ้นงาน/               ภาระงาน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การวัดผลและประเมินผล
	สื่อการเรียนรู้

	
	เกี่ยวกับชีวิตประจำวันได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
	
	
	
	
	ประจำวัน(แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : PBL)

3. ขั้นสรุปกิจกรรมการเรียนรู้ โดยนักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับบทเรียนทุกคาบเรียน
	
	


บันทึกการจัดทำหน่วยการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม





ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3

รายวิชา กฎหมายน่ารู้ 1

รหัสวิชา ส23221         





ผู้จัดทำ นางสาวเพ็ญรัตน์  เกษมจิตต์






หน่วยการเรียนรู้ที่  5 
เรื่อง กฎหมายอาญาในชีวิตประจำวัน




เวลา 9 ชั่วโมง
สาระที่ 2 หน้าที่พลเมือง วัฒนธรรม และการดำเนินชีวิต
มาตรฐานการเรียนรู้
ส 2.1 เข้าใจและปฏิบัติตนตามหน้าที่ของการเป็นพลเมืองดี มีค่านิยมที่ดีงามและธำรงรักษาประเพณี และวัฒนธรรมไทย 
        ดำรงชีวิตอยู่ร่วมกันในสังคมไทย และสังคมโลกอย่างสันติสุข

	ตัวชี้วัด/
ผลการเรียนรู้
	จุดประสงค์
การเรียนรู้
	สาระ
การเรียนรู้
	สมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน
	คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์
	ชิ้นงาน/               ภาระงาน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การวัดผลและประเมินผล
	สื่อการเรียนรู้

	ตัวชี้วัดระหว่างทาง       ส 2.1

ผลการเรียนรู้
ข้อ 5 
	K:1. อธิบายความหมายของกฎหมายอาญา โทษและการรับโทษทางอาญา
K:2. อธิบายการกระทำผิดทางอาญา ผู้กระทำผิดทางอาญา และประเภทความผิดทางอาญา
A:3. ตระหนักและเห็นความสำคัญของกฎหมายอาญาที่มีต่อสังคม
P:4. ปฏิบัติตนตามกฎหมายอาญา                ในชีวิตประจำวันได้อย่างถูกต้อง
	1. ความหมายของกฎหมายอาญา
2. การกระทำผิดทางอาญา
3. ผู้กระทำผิดทางอาญา
4. ประเภทความผิดทางอาญา
5. โทษและการรับโทษทางอาญา
	1. ความสามารถในการสื่อสาร
2. ความสามารถในการคิด
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา
4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต
5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี


	1. ซื่อสัตย์
2. มีวินัย
3. ใฝ่เรียนรู้
4. มุ่งมั่นในการทำงาน
	1. กิจกรรมบทบาทสมมติเกี่ยวกับการกระทำผิดทางอาญาต่างๆ

2. ใบงาน เรื่อง ความหมายอาญา
3. ใบงาน เรื่อง การการทำผิดทางอาญา


	1. ขั้นนำเข้าสู่บทเรียนโดยครูนำสื่อ Clip เกี่ยวกับบทเรียนหรือนำภาพ นำเอกสารตัวอย่าง หรือซักถามนักเรียนเกี่ยวกับความรู้ทั่วไปหรือประสบการณ์ต่างๆ เกี่ยวข้องกับบทเรียน
2. ขั้นกิจกรรมการเรียนรู้โดยครูจัดกิจกรรมการเรียนรู้เน้นผู้เรียนเป็นกระบวนการ Active Leaning  ผ่านกิจกรรมการเรียนรู้ Activity-based Learning ดังนี้ 
2.1 แผนฯที่ 7 ความหมายกฎหมายอาญา เวลา 4 ชั่วโมง : นักเรียนนำเสนอความสำคัญของกฎหมายอาญา (แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : CIPPA) 
2.2 แผนฯที่ 8 การกระทำผิดทางอาญา : นักเรียนแสดงบทบาทสมมุติเกี่ยวกับการกระทำผิดทางอาญาต่างๆ 
	1. แบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน
2. การประเมินชิ้นงาน

3. การประเมินสังเกตพฤติกรรมการเรียนเป็นรายบุคคล
4. การประเมินสังเกตพฤติกรรมการเรียนเป็นกลุ่ม

5. การประเมินการตรวจใบงาน

	1. แบบทดสอบ
2. ใบความรู้
3. ใบงาน
4. สื่อ Power point  
5. สื่อ Clip เกี่ยวกับบทเรียนต่างๆ

6. สื่อภาพหรือเอกสารตัวอย่างต่างๆ
7. Google Classroom

8. เว็บไซด์เกี่ยวกับบทเรียนต่างๆ 


	ตัวชี้วัด/
ผลการเรียนรู้
	จุดประสงค์
การเรียนรู้
	สาระ
การเรียนรู้
	สมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน
	คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์
	ชิ้นงาน/               ภาระงาน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การวัดผลและประเมินผล
	สื่อการเรียนรู้

	
	
	
	
	
	
	(แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : Role Playing)

3. ขั้นสรุปกิจกรรมการเรียนรู้ โดยนักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับบทเรียนทุกคาบเรียน
	
	


แบบบันทึก 1.3








