บันทึกหน่วยการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี	     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3
รหัสวิชา ว23181        รายวิชา วิทยาการคำนวณ 3 		   ผู้จัดทำ ว่าที่ร้อยตรีพงศกร งามประเสริฐ, นายกฤษนันท์ วงศ์บุปผา, นางสาวสุภาภรณ์ มงคลเจริญสุข
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1	เรื่อง การประเมินความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูลอ้างอิงและผลกระทบ	                   เวลา  4  ชั่วโมง
สาระที่ 4 เทคโนโลยี (กลุ่มสาระวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี)
มาตรฐานการเรียนรู้ 	ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแกปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารในการเรียนรู้การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม

	
ตัวชี้วัด

	จุดประสงค์
การเรียนรู้
	สาระ
การเรียนรู้
	สมรรถนะ
สำคัญ
ของผู้เรียน
	คุณลักษณะ
อันพึง
ประสงค์
	ชิ้นงาน/
ภาระงาน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การวัดผลและ
ประเมินผล
	สื่อ
การเรียนรู้

	ม.3/3










	1. อธิบายเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีความพร้อมกับความน่าเชื่อถือและไม่น่าเชื่อถือ (K)
2. วิเคราะห์เทคโนโลยีสารสนเทศที่มีความพร้อมกับความน่าเชื่อถือและไม่น่าเชื่อถือ (P)
3. มีความกระตือรือร้นในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้ (A)


	1. เทคโนโลยีสารสน
เทศที่มีความพร้อม
กับความน่าเชื่อถือ
และไม่น่าเชื่อถือ
2. เทคโนโลยีสารสน
เทศที่มีความพร้อม
กับความน่าเชื่อถือ
และไม่น่าเชื่อถือ
	1.ความสามารถในการสื่อสาร
2.ความสามารถในการคิด
3.ความสามารถในการแก้ปัญหา
4.ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต
5.ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
	1. ใฝ่เรียนรู้
2. มุ่งมั่นใน
การทำงาน
	-ใบกิจกรรม
การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล
	1. เทคโนโลยีสารสนเทศ
ที่มีความพร้อมกับความน่าเชื่อถือและไม่น่าเชื่อถือ
2. เทคโนโลยีสารสนเทศ
ที่มีความพร้อมกับความน่าเชื่อถือและไม่น่าเชื่อถือ
	- ตรวจคำตอบ
จากการทำใบ
กิจกรรม
- สังเกต
พฤติกรรมการมีส่วนร่วมในชั้น
เรียน
- ประเมินการทำ
งานกลุ่ม
	- หนังสือเรียน
วิทยาการคำนวณ ม.3
- PowerPoint



บันทึกหน่วยการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี	     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3
รหัสวิชา ว23181        รายวิชา วิทยาการคำนวณ 3 		   ผู้จัดทำ  ว่าที่ร้อยตรีพงศกร งามประเสริฐ, นายกฤษนันท์ วงศ์บุปผา, นางสาวสุภาภรณ์ มงคลเจริญสุข
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2                   เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัยและถูกต้องตามสิทธิในการนำมาใช้	                   เวลา  6  ชั่วโมง
สาระที่ 4 เทคโนโลยี (กลุ่มสาระวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี)
มาตรฐานการเรียนรู้ 	ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแกปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารในการเรียนรู้การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม

	
ตัวชี้วัด

	จุดประสงค์
การเรียนรู้
	สาระ
การเรียนรู้
	สมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน
	คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์
	ชิ้นงาน/
ภาระงาน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การวัดผลและประเมินผล
	สื่อ
การเรียนรู้

	ม.3/4












	1. อธิบายประเภทของ
ข้อมูลที่มีการแชร์หรือ
แบ่งปันในสังคมออนไลน์ (K)
2. อธิบายกฎหมายเกี่ยว
กับคอมพิวเตอร์ (K)
3. อธิบายเกี่ยวกับทรัพย์
สินทางปัญญา (K)
4. อธิบายเกี่ยวกับ
การทำธุรกิจออนไลน์ การทำธุรกรรมออนไลน์ และความปลอดภัยใน
การใช้งานสำหรับผู้เรียกใช้บริการ (K)
5. วิเคราะห์ประเภทของ
ข้อมูลที่มีการแชร์หรือ
แบ่งปันในสังคมออนไลน์ (P)
6. วิเคราะห์กฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ (P)
7. วิเคราะห์ทรัพย์สิน
ทางปัญญา (P)
8. วิเคราะห์การทำธุร
กิจออนไลน์ การทำธุรกรรมออนไลน์ และความปลอดภัยใน
การใช้งานสำหรับผู้เรียกใช้บริการ (P)
9. มีความกระตือรือร้น
ในการปฏิบัติกิจกรรม
การเรียนรู้ (A)
	1 ประเภทของ
ข้อมูลที่มีการแชร์
หรือแบ่ง
ปันในสังคมออนไลน์
2 กฎหมายเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์
3 ทรัพย์สินทาง
ปัญญา
4 การใช้เทคโนโลยี
สื่อสารและสารสนเทศกับการเผยแพร่
5 การทำธุรกิจ
ออนไลน์ การทำธุรกรรมออนไลน์และความปลอดภัยในการใช้งานสำ
หรับผู้เรียกใช้บริการ
	1. ความสามารถ
ในการสื่อสาร
2. ความสามารถ
ในการสื่อสาร
3. ความสามารถ
ในการแก้ปัญหา
4. ความสามารถ
ในการใช้ทักษะ
ชีวิต
5.ความสามารถ
ในการใช้
เทคโนโลยี
	1. ใฝ่เรียนรู้
2. มุ่งมั่นในการ
ทำงาน
	- ใบกิจกรรม
การกระทำ
ความผิดเกี่ยว
กับกฎหมาย
คอมพิวเตอร์
	1 ประเภทของข้อมูลที่มีการ
แชร์หรือแบ่งปันในสังคม
ออนไลน์
2 กฎหมายเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์
3 ทรัพย์สินทางปัญญา
4 การใช้เทคโนโลยีสื่อสาร
และสารสนเทศกับการเผย
แพร่
5 การทำธุรกิจออนไลน์ การทำธุรกรรมออนไลน์และความปลอดภัยในการใช้งานสำหรับผู้เรียกใช้บริการ
	- ตรวจคำตอบ
จากการทำใบ
กิจกรรม
- สังเกตพฤติ
กรรมการมี
ส่วนร่วม
ในชั้นเรียน
- ประเมินการ
ทำงานกลุ่ม
	- หนังสือ
เรียนวิทยาการ
คำนวณ ม.3
- PowerPoint



บันทึกหน่วยการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี	     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3
รหัสวิชา ว23181        รายวิชา วิทยาการคำนวณ 3 		   ผู้จัดทำ  ว่าที่ร้อยตรีพงศกร งามประเสริฐ, นายกฤษนันท์ วงศ์บุปผา, นางสาวสุภาภรณ์ มงคลเจริญสุข
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3	เรื่อง การรวบรวมประมวลผลและนำเสนอ	                   เวลา 8  ชั่วโมง
สาระที่ 4 เทคโนโลยี (กลุ่มสาระวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี)
มาตรฐานการเรียนรู้ 	ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแกปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารในการเรียนรู้การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม

	
ตัวชี้วัด

	จุดประสงค์
การเรียนรู้
	สาระ
การเรียนรู้
	สมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน
	คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์
	ชิ้นงาน/
ภาระงาน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การวัดผลและประเมินผล
	สื่อ
การเรียนรู้
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	1. อธิบายเกี่ยวกับการ
จัดการข้อมูลอย่างเป็น
ระบบ
การรวบรวมข้อมูล การประมวลผลข้อมูล การนำเสนอข้อมูล  (K)
2. วิเคราะห์การจัดการ
ข้อมูลอย่างเป็นระบบ รวบรวมข้อมูล การประมวลผลข้อมูล การนำเสนอข้อมูล (P)
3. มีความกระตือรือร้น
ในการปฏิบัติกิจกรรม
การเรียนรู้ (A)

	1. การจัดการข้อมูล
อย่างเป็นระบบ
2. การรวบรวมข้อมูล
3. การประเมินผล
ข้อมูล
4. การนำเสนอข้อมูล
	1. ความสามารถ
ในการสื่อสาร
2. ความสามารถ
ในการสื่อสาร
3. ความสามารถ
ในการแก้ปัญหา
4. ความสามารถ
ในการใช้ทักษะ
ชีวิต
5.ความ
สามารถในการใช้
เทคโนโลยี
	1. ใฝ่เรียนรู้
2. มุ่งมั่นในการ
ทำงาน
	1. ใบกิจกรรม
การออกแบบ
แบบฟอร์ม
สำรวจในการ
เก็บข้อมูล
2. การสร้าง
วิดีโอด้วย Powtoon
	1. การจัดการข้อมูลอย่าง
เป็นระบบ
2. การรวบรวมข้อมูล
3. การประเมินผลข้อมูล
4. การนำเสนอข้อมูล
	- ตรวจคำตอบ
จากการทำใบ
กิจกรรม
- สังเกตพฤติ
กรรมการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน
- ประเมินการทำงานกลุ่ม
	- หนังสือเรียน
วิทยาการ
คำนวณ ม.3
- PowerPoint



บันทึกหน่วยการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี	     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3
รหัสวิชา ว23181        รายวิชา วิทยาการคำนวณ 3 		   ผู้จัดทำ  ว่าที่ร้อยตรีพงศกร งามประเสริฐ, นายกฤษนันท์ วงศ์บุปผา, นางสาวสุภาภรณ์ มงคลเจริญสุข
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4	เรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชัน	                   เวลา 16  ชั่วโมง
สาระที่ 4 เทคโนโลยี (กลุ่มสาระวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี)
มาตรฐานการเรียนรู้ 	ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแกปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารในการเรียนรู้การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม

	
ตัวชี้วัด

	จุดประสงค์
การเรียนรู้
	สาระ
การเรียนรู้
	สมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน
	คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์
	ชิ้นงาน/
ภาระงาน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การวัดผลและประเมินผล
	สื่อ
การเรียนรู้
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	1. อธิบายความหมายและ
ลักษณะสำคัญของแอปพลิเคชัน, ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม, เครื่องมือที่ใช้ในการพัฒนา
แอปพลิเคชัน, การพัฒนาแอปพลิเคชันบน
สมาร์ตโฟนด้วย MIT App Inventor (K)
2. อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง, แอปพลิเคชันกับ Internet of Things ขั้นตอนการพัฒนาระบบเปิด-ปิดไฟด้วยสมาร์ตโฟน (K)
3. ออกแบบแอปพลิเคชัน
ที่สามารถใช้แก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน (P)
4. วิเคราะห์เครื่องมือที่ใช้
ในการพัฒนาแอปพลิเคชัน (P)
5. วิเคราะห์การพัฒนาแอป
พลิเคชันบนสมาร์ตโฟนด้วย MIT App Inventor  (P)
6. ใช้แอปพลิเคชันกับ Internet of Things (P)
7. มีความกระตือรือร้นใน
การปฏิบัติกิจกรรมการ
เรียนรู้ (A)
	1. ความหมายและลักษณะ
สำคัญของแอปพลิเคชัน
2. ขั้นตอนการพัฒนา
โปรแกรม
3. เครื่องมือที่ใช้ในการ
พัฒนาแอปพลิเคชัน
4. การพัฒนาแอปพลิเคชัน
บนสมาร์ตโฟนด้วย MIT App Imventor
5. อินเทอร์เน็ต
ของสรรพสิ่ง 
(Internet of Things)
6. แอปพลิเคชันกับ Internet of Things
7. การพัฒนาระบบ Iot เบื้องต้น
	1. ความสามารถ
ในการสื่อสาร
2. ความสามารถ
ในการสื่อสาร
3. ความสามารถ
ในการแก้ปัญหา
4. ความสามารถ
ในการใช้ทักษะ
ชีวิต
5.ความสามารถในการใช้
เทคโนโลยี
	1. ใฝ่เรียนรู้
2. มุ่งมั่นใน
การทำงาน
	- ใบกิจกรรม
การออกแบบแอปพลิเคชัน
- ใบกิจกรรม
ส่วนประกอบและอุปกรณ์ที่สำคัญใน
โครงงานประ
ยุกต์ใช้งาน
อุปกรณ์ IoT 
- ใบกิจกรรม
การใช้ KidBright พัฒนาระบบ IoT
	1. ความหมายและลักษณ
ะสำคัญของแอปพลิเคชัน
2. ขั้นตอนการพัฒนา
โปรแกรม
3. เครื่องมือที่ใช้ในการ
พัฒนาแอปพลิเคชัน
4. การพัฒนาแอป
พลิเคชันบนสมาร์ตโฟน
ด้วย MIT App Imventor
5. อินเทอร์เน็ตของ
สรรพสิ่ง 
(Internet of Things)
6. แอปพลิเคชันกับ Internet of Things
7. การพัฒนาระบบ Iot เบื้องต้น
	- ตรวจคำตอบ
จากการทำใบ
กิจกรรม
- สังเกตพฤติ
กรรมการมีส่วน
ร่วมในชั้นเรียน
- ประเมินการ
ทำงานกลุ่ม
	- หนังสือเรียน
วิทยาการ
คำนวณ ม.3
- PowerPoint



