
 
        บันทึกหน)วยการเรียนรู1 

กลุ)มสาระการเรียนรู1วิทยาศาสตร:และเทคโนโลยี                   ช้ันมัธยมศึกษาปCท่ี 1 

รหัสวิชา ว21284      รายวิชา การเขียนโปรแกรม 2      ผู1จัดทำ นางสาวภารณี บุญกะยะ 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 

 หน)วยการเรียนรู1ท่ี 1        เร่ือง เคร่ืองมือสำหรับพัฒนาโปรแกรม                                เวลา 8 ช่ัวโมง 

สาระท่ี 4  เทคโนโลยี 

มาตรฐานการเรียนรู.  ว 4.1 เข.าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการดำรงชีวิตในสังคมท่ีมีการเปล่ียนแปลงอยHางรวดเร็ว ใช.ความรู.และทักษะทางด.าน

วิทยาศาสตรM คณิตศาสตรM และศาสตรMอ่ืน ๆ เพ่ือแก.ปPญหาหรือพัฒนางานอยHางมีความคิดสร.างสรรคMด.วยกระบวนการออกแบบเชิง

วิศวกรรม เลือกใช.เทคโนโลยีอยHางเหมาะสม โดยคำนึงถึงผลกระทบตHอชีวิต สังคม และส่ิงแวดล.อม 

 

ตัวชี้วัด/ 

ผลการเรียนรู3 

จุดประสงค; 

การเรียนรู3 

สาระ 

การเรียนรู3 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู3เรียน 

คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค; 

ชิ้นงาน/ 

ภาระงาน 

กิจกรรมการ

เรียนรู3 

การวัดผล

และ

ประเมินผล 

สื่อ 

การเรียนรู3 

ใช#เครื่องมือใน

การพัฒนา

โปรแกรมได# 

 

 

 

 

 

 

 

 

K : 1. นักเรียนสามารถ

อธิบายการใช#งานเครื่องมือ

สำหรับการพัฒนาโปรแกรม

ได# 

P: 2. นักเรียนสามารถ

เขียนโปรแกรม .NET ได#  

A: 3. นักเรียนมีวินัย ใฝO

เรียนรู# มุRงมั่นในการทำงาน 

- การติดตั้งโปรแกรม 

- การสร#างโปรเจ็กตY 

- การเขียนโปรแกรม .NET 

1. ความสามารถในการ

คิด 

2. ความสามารถในการ

แก#ปZญหา 

3. ความสามารถในการ

ใช#เทคโนโลย ี

1. มีวินัย 

2. ใฝOเรียนรู# 

3. มุRงมั่นในการ

ทำงาน 

1. แบบฝ]กหัด 

เครื่องมือสำหรับ

พัฒนาโปรแกรม

2. ทดสอบการ

สร#างโปรเจ็กตY 

 

กิจกรรมการสอน 

โดยใช#ปZญหาเป^น 

ฐาน 

1. การตอบ

คำถาม 

2. ตรวจ

ชิ้นงาน 

3. สังเกตุ

พฤติกรรมการ

เรียนรู#

รายบุคคล 

Powerpoint 

 

 
 
 



 
 
 

        บันทึกหน)วยการเรียนรู1 

กลุ)มสาระการเรียนรู1วิทยาศาสตร:และเทคโนโลยี                   ช้ันมัธยมศึกษาปCท่ี 1 

รหัสวิชา ว21284      รายวิชา การเขียนโปรแกรม 2      ผู1จัดทำ นางสาวภารณี บุญกะยะ 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 

 หน)วยการเรียนรู1ท่ี 2      เร่ือง พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม                                   เวลา 10 ช่ัวโมง 

สาระท่ี 4  เทคโนโลยี 

มาตรฐานการเรียนรู.  ว 4.1 เข.าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการดำรงชีวิตในสังคมท่ีมีการเปล่ียนแปลงอยHางรวดเร็ว ใช.ความรู.และทักษะทางด.าน

วิทยาศาสตรM คณิตศาสตรM และศาสตรMอ่ืน ๆ เพ่ือแก.ปPญหาหรือพัฒนางานอยHางมีความคิดสร.างสรรคMด.วยกระบวนการออกแบบเชิง

วิศวกรรม เลือกใช.เทคโนโลยีอยHางเหมาะสม โดยคำนึงถึงผลกระทบตHอชีวิต สังคม และส่ิงแวดล.อม 

 

ตัวชี้วัด/ 

ผลการเรียนรู3 

จุดประสงค; 

การเรียนรู3 

สาระ 

การเรียนรู3 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู3เรียน 

คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค; 

ชิ้นงาน/ 

ภาระงาน 

กิจกรรมการ

เรียนรู3 

การวัดผล

และ

ประเมินผล 

สื่อ 

การเรียนรู3 

เขียนโปรแกรม

ได#อยRางถูกหลัก

ไวยากรณYทาง

ภาษา 

 

 

 

 

 

 

K : 1. นักเรียนสามารถ

อธิบายการเขียนโปรแกรม

พื้นฐานได# 

P: 2. นักเรียนสามารถ

เขียนโปรแกรมโดยการ

ตรวจสอบและควบคุมได#  

P: 3. นักเรียนสามารถ

เขียนโปรแกรมโดยใช#

ฟZงกYชันและพารามิเตอรYได#  

A: 4. นักเรียนมีวินัย ใฝO

เรียนรู# มุRงมั่นในการทำงาน 

- พื้นฐานการเขียนโปรแกรม 

- การตรวจสอบและควบคุม 

- ฟZงกYชันและพารามิเตอรY 

1. ความสามารถในการ

คิด 

2. ความสามารถในการ

แก#ปZญหา 

3. ความสามารถในการ

ใช#เทคโนโลย ี

1. มีวินัย 

2. ใฝOเรียนรู# 

3. มุRงมั่นในการ

ทำงาน 

1. แบบฝ]กหัด 

พื้นฐานการ

เขียนโปรแกรม 

2. แบบทดสอบ

ท#ายบทเรียน 

(10 ข#อ) 

 

กิจกรรมการสอน 

โดยใช#ปZญหาเป^น 

ฐาน 

1. การตอบ

คำถาม 

2. ตรวจ

ชิ้นงาน 

3. สังเกตุ

พฤติกรรมการ

เรียนรู#

รายบุคคล 

Powerpoint 

 

 



        บันทึกหน)วยการเรียนรู1 

กลุ)มสาระการเรียนรู1วิทยาศาสตร:และเทคโนโลยี                   ช้ันมัธยมศึกษาปCท่ี 1 

รหัสวิชา ว21284      รายวิชา การเขียนโปรแกรม 2      ผู1จัดทำ นางสาวภารณี บุญกะยะ 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 

 หน)วยการเรียนรู1ท่ี 3           เร่ือง การออกแบบแบบส)วนแสดงผลด1วยคอนโทรล                       เวลา 8 ช่ัวโมง 

สาระท่ี 4  เทคโนโลยี 

มาตรฐานการเรียนรู.  ว 4.1 เข.าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการดำรงชีวิตในสังคมท่ีมีการเปล่ียนแปลงอยHางรวดเร็ว ใช.ความรู.และทักษะทางด.าน

วิทยาศาสตรM คณิตศาสตรM และศาสตรMอ่ืน ๆ เพ่ือแก.ปPญหาหรือพัฒนางานอยHางมีความคิดสร.างสรรคMด.วยกระบวนการออกแบบเชิง

วิศวกรรม เลือกใช.เทคโนโลยีอยHางเหมาะสม โดยคำนึงถึงผลกระทบตHอชีวิต สังคม และส่ิงแวดล.อม 

 

ตัวชี้วัด/ 

ผลการเรียนรู3 

จุดประสงค; 

การเรียนรู3 

สาระ 

การเรียนรู3 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู3เรียน 

คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค; 

ชิ้นงาน/ 

ภาระงาน 

กิจกรรมการ

เรียนรู3 

การวัดผล

และ

ประเมินผล 

สื่อ 

การเรียนรู3 

สามารถสร#าง

สRวนติดตRอกับ

ผู#ใช#และหน#าตRาง

โปรแกรมสำหรับ

ใช#งานได# 

 

 

 

 

 

 

 

K : 1. นักเรียนสามารถ

อธิบายสRวนติดตRอกับผู#ใช#ได# 

P: 2. นักเรียนสามารถ

เขียนโปรแกรมสร#างสRวน

ติดตRอกับผู#ใช#ได#  

A: 3. นักเรียนมีวินัย ใฝO

เรียนรู# มุRงมั่นในการทำงาน 

- สRวนติดตRอกับผู#ใช# 

- Button 

- TextBox 

- Widget 

 

1. ความสามารถในการ

คิด 

2. ความสามารถในการ

แก#ปZญหา 

3. ความสามารถในการ

ใช#เทคโนโลย ี

1. มีวินัย 

2. ใฝOเรียนรู# 

3. มุRงมั่นในการ

ทำงาน 

1. แบบฝ]กหัด 

สRวนติดตRอกับ

ผู#ใช# 

2. โจทยYเขียน

โปรแกรม 

 

กิจกรรมการสอน 

โดยใช#ปZญหาเป^น 

ฐาน 

1. การตอบ

คำถาม 

2. ตรวจ

ชิ้นงาน 

3. สังเกตุ

พฤติกรรมการ

เรียนรู#

รายบุคคล 

Powerpoint 

 

 

 

 



        บันทึกหน)วยการเรียนรู1 

กลุ)มสาระการเรียนรู1วิทยาศาสตร:และเทคโนโลยี                   ช้ันมัธยมศึกษาปCท่ี 1 

รหัสวิชา ว21284      รายวิชา การเขียนโปรแกรม 2      ผู1จัดทำ นางสาวภารณี บุญกะยะ 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 

 หน)วยการเรียนรู1ท่ี 4      เร่ือง สร1างช้ินงานจากการเขียนโปรแกรม                                          เวลา 8 ช่ัวโมง 

สาระท่ี 4  เทคโนโลยี 

มาตรฐานการเรียนรู.  ว 4.1 เข.าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการดำรงชีวิตในสังคมท่ีมีการเปล่ียนแปลงอยHางรวดเร็ว ใช.ความรู.และทักษะทางด.าน

วิทยาศาสตรM คณิตศาสตรM และศาสตรMอ่ืน ๆ เพ่ือแก.ปPญหาหรือพัฒนางานอยHางมีความคิดสร.างสรรคMด.วยกระบวนการออกแบบเชิง

วิศวกรรม เลือกใช.เทคโนโลยีอยHางเหมาะสม โดยคำนึงถึงผลกระทบตHอชีวิต สังคม และส่ิงแวดล.อม 

 

ตัวชี้วัด/ 

ผลการเรียนรู3 

จุดประสงค; 

การเรียนรู3 

สาระ 

การเรียนรู3 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู3เรียน 

คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค; 

ชิ้นงาน/ 

ภาระงาน 

กิจกรรมการ

เรียนรู3 

การวัดผล

และ

ประเมินผล 

สื่อ 

การเรียนรู3 

สร#างเกมหรือ

ชิ้นงานที่เกิดจาก

กระบวนการ

เขียนโปรแกรม

ได# 

 

 

 

 

 

 

K : 1. นักเรียนสามารถ

อธิบายการสร#างชิ้นงานจาก

การเขียนโปรแกรมได# 

P: 2. นักเรียนสามารถสร#าง

เกมหรือชิ้นงานที่เกิดจาก

กระบวนการเขียน

โปรแกรมได# 

A: 3. นักเรียนมีวินัย ใฝO

เรียนรู# มุRงมั่นในการทำงาน 

- การเขียนโปรแกรมเพื่อ

สร#างชิ้นงาน 

- การพัฒนาโปรแกรม

ประยุกตY 

- กรณีศึกษาโปรแกรม

ประยุกตY 

1. ความสามารถในการ

คิด 

2. ความสามารถในการ

แก#ปZญหา 

3. ความสามารถในการ

ใช#เทคโนโลย ี

1. มีวินัย 

2. ใฝOเรียนรู# 

3. มุRงมั่นในการ

ทำงาน 

เกมหรือชิ้นงาน

จากการเขียน

โปรแกรม 

 

กิจกรรมการสอน 

โดยใช#ปZญหาเป^น 

ฐาน 

1. การตอบ

คำถาม 

2. ตรวจ

ชิ้นงาน 

3. สังเกตุ

พฤติกรรมการ

เรียนรู#

รายบุคคล 

Powerpoint 

 

 

 

 


