
 
        บันทึกหน)วยการเรียนรู1 

กลุ)มสาระการเรียนรู1วิทยาศาสตร:และเทคโนโลยี                   ช้ันมัธยมศึกษาปCท่ี 1 

รหัสวิชา ว21283      รายวิชา การเขียนโปรแกรม 1        ผู1จัดทำ นางสาวภารณี บุญกะยะ 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 

 หน)วยการเรียนรู1ท่ี 1        เร่ือง ภาษาซีเบ้ืองต1น                                    เวลา 2 ช่ัวโมง 

สาระท่ี 4  เทคโนโลยี 

มาตรฐานการเรียนรู.  มาตรฐาน ว 4.2 เข.าใจและใช.แนวคิดเชิงคำนวณในการแกปAญหาท่ีพบในชีวิตจริงอยIางเปJนข้ันตอนและเปJนระบบ ใช.เทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู.การทำงาน และการแก.ปAญหาได.อยIางมีประสิทธิภาพ 

 รู.เทIาทัน และมีจริยธรรม 

ตัวชี้วัด/ 

ผลการเรียนรู3 

จุดประสงค; 

การเรียนรู3 

สาระ 

การเรียนรู3 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู3เรียน 

คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค; 

ชิ้นงาน/ 

ภาระงาน 

กิจกรรมการ

เรียนรู3 

การวัดผล

และ

ประเมินผล 

สื่อ 

การเรียนรู3 

สามารถเขียนผัง

งานและขั้นตอน

วิธีได9 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

K : 1. นักเรียนสามารถ

อธิบายสัญลักษณDของผัง

งานได9 

K : 2. นักเรียนสามารถ

อธิบายหลักการเขียน

โปรแกรมได9 

P: 3. นักเรียนสามารถ

เครื่องมือสำหรับเขียน

โปรแกรมภาษา C ได9  

P: 4. นักเรียนสามารถ

เขียนผังงานและขั้นตอนวิธี

ได9  

A: 5. นักเรียนมีวินัย ใฝV

เรียนรู9 มุYงมั่นในการทำงาน 

- แนะนำโปรแกรมภาษาซ ี

- การเข9าสูYโปรแกรมและ

หลักการเขียนโปรแกรม 

- ขั้นตอนการพัฒนา

โปรแกรมภาษาซี 

- ขั้นตอนวิธี (Algorithm) 

1. ความสามารถในการ

คิด 

2. ความสามารถในการ

แก9ปiญหา 

3. ความสามารถในการ

ใช9เทคโนโลย ี

1. มีวินัย 

2. ใฝVเรียนรู9 

3. มุYงมั่นในการ

ทำงาน 

แบบฝkกหัด 

ขั้นตอนวิธี 

(Algorithm) 

กิจกรรมการสอน 

โดยใช9ปiญหาเปmน 

ฐาน 

1. การตอบ

คำถาม 

2. ตรวจ

ชิ้นงาน 

3. สังเกตุ

พฤติกรรมการ

เรียนรู9

รายบุคคล 

Powerpoint 

 



        บันทึกหน)วยการเรียนรู1 

กลุ)มสาระการเรียนรู1วิทยาศาสตร:และเทคโนโลยี                   ช้ันมัธยมศึกษาปCท่ี 1 

รหัสวิชา ว21283      รายวิชา การเขียนโปรแกรม 1        ผู1จัดทำ นางสาวภารณี บุญกะยะ 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 

 หน)วยการเรียนรู1ท่ี 2      เร่ือง องค:ประกอบของโปรแกรมภาษาซี                                   เวลา 8 ช่ัวโมง 

สาระท่ี 4  เทคโนโลยี 

มาตรฐานการเรียนรู.  มาตรฐาน ว 4.2 เข.าใจและใช.แนวคิดเชิงคำนวณในการแกปAญหาท่ีพบในชีวิตจริงอยIางเปJนข้ันตอนและเปJนระบบ ใช.เทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู.การทำงาน และการแก.ปAญหาได.อยIางมีประสิทธิภาพ 

 รู.เทIาทัน และมีจริยธรรม 

ตัวชี้วัด/ 

ผลการเรียนรู3 

จุดประสงค; 

การเรียนรู3 

สาระ 

การเรียนรู3 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู3เรียน 

คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค; 

ชิ้นงาน/ 

ภาระงาน 

กิจกรรมการ

เรียนรู3 

การวัดผล

และ

ประเมินผล 

สื่อ 

การเรียนรู3 

สามารถบอก

โครงสร9างของ

โปรแกรมภาษาซี

ได9 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

K : 1. นักเรียนสามารถ

อธิบายโครงสร9างของ

โปรแกรมภาษาซีๆได9 

K : 2. นักเรียนสามารถ

อธิบายการรับข9อมูลเข9า

และการสYงข9อมูลออกได9 

P: 3. นักเรียนสามารถ

เขียนโปรแกรมโดยใช9ตัว

ดำเนินการได9  

A: 4. นักเรียนเอาใจใสY 

เรียนรู9 กระตือรือร9น มุYงมั่น

ในการทำงาน 

- โครงสร9างโปรแกรมภาษาซ ี

- ตัวแปรและชนิดของข9อมูล 

- ตัวดำเนินการและนิพจนD 

- การรับข9อมูลเข9าและการสYง

ข9อมูลออก 

1. ความสามารถในการ

คิด 

2. ความสามารถในการ

แก9ปiญหา 

3. ความสามารถในการ

ใช9เทคโนโลย ี

1. มีวินัย 

2. ใฝVเรียนรู9 

3. มุYงมั่นในการ

ทำงาน 

1. แบบฝkกหัด 

โครงสร9าง

ภาษาซี 

2. แบบทดสอบ

ท9ายบท เรียน 

(10 ข9อ) 

 

กิจกรรมการสอน 

โดยใช9ปiญหาเปmน 

ฐาน 

1. การตอบ

คำถาม 

2. ตรวจ

ชิ้นงาน 

3. สังเกตุ

พฤติกรรมการ

เรียนรู9

รายบุคคล 

Powerpoint 

 

     

 



    บันทึกหน)วยการเรียนรู1 

กลุ)มสาระการเรียนรู1วิทยาศาสตร:และเทคโนโลยี                   ช้ันมัธยมศึกษาปCท่ี 1 

รหัสวิชา ว21283      รายวิชา การเขียนโปรแกรม 1         ผู1จัดทำ นางสาวภารณี บุญกะยะ 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 

 หน)วยการเรียนรู1ท่ี 3           เร่ือง คำส่ังตัดสินใจ                                     เวลา 8 ช่ัวโมง 

สาระท่ี 4  เทคโนโลยี 

มาตรฐานการเรียนรู.  มาตรฐาน ว 4.2 เข.าใจและใช.แนวคิดเชิงคำนวณในการแกปAญหาท่ีพบในชีวิตจริงอยIางเปJนข้ันตอนและเปJนระบบ ใช.เทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู.การทำงาน และการแก.ปAญหาได.อยIางมีประสิทธิภาพ 

 รู.เทIาทัน และมีจริยธรรม 

ตัวชี้วัด/ 

ผลการเรียนรู3 

จุดประสงค; 

การเรียนรู3 

สาระ 

การเรียนรู3 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู3เรียน 

คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค; 

ชิ้นงาน/ 

ภาระงาน 

กิจกรรมการ

เรียนรู3 

การวัดผล

และ

ประเมินผล 

สื่อ 

การเรียนรู3 

เขียนโปรแกรม

โดยใช9โครงสร9าง 

if- else ได9 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

K : 1. นักเรียนสามารถ

อธิบายโครงสร9าง if-else 

ได9 

P: 2. นักเรียนสามารถ

เขียนโปรแกรมโดยใช9

โครงสร9าง if- else ได9  

A: 3. นักเรียนเอาใจใสY 

เรียนรู9 กระตือรือร9น มุYงมั่น

ในการทำงาน 

- คำสั่งเงื่อนไข if 

- คำสั่งเงื่อนไข if-else 

- คำสั่งเงื่อนไข if-else if 

- คำสั่งเงื่อนไข switch-case 

1. ความสามารถในการ

คิด 

2. ความสามารถในการ

แก9ปiญหา 

3. ความสามารถในการ

ใช9เทคโนโลย ี

1. มีวินัย 

2. ใฝVเรียนรู9 

3. มุYงมั่นในการ

ทำงาน 

1. แบบฝkกหัด 

คำสั่งตัดสินใจ 

2. โจทยDเขียน

โปรแกรม 

 

กิจกรรมการสอน 

โดยใช9ปiญหาเปmน 

ฐาน 

1. การตอบ

คำถาม 

2. ตรวจ

ชิ้นงาน 

3. สังเกตุ

พฤติกรรมการ

เรียนรู9

รายบุคคล 

Powerpoint 

 

 

 

 

 



 

 

        บันทึกหน)วยการเรียนรู1 

กลุ)มสาระการเรียนรู1วิทยาศาสตร:และเทคโนโลยี                   ช้ันมัธยมศึกษาปCท่ี 1 

รหัสวิชา ว21283      รายวิชา การเขียนโปรแกรม 1        ผู1จัดทำ นางสาวภารณี บุญกะยะ 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 

 หน)วยการเรียนรู1ท่ี 4                เร่ือง คำส่ังการวนรอบ                                           เวลา 8 ช่ัวโมง 

สาระท่ี 4  เทคโนโลยี 

มาตรฐานการเรียนรู.  มาตรฐาน ว 4.2 เข.าใจและใช.แนวคิดเชิงคำนวณในการแกปAญหาท่ีพบในชีวิตจริงอยIางเปJนข้ันตอนและเปJนระบบ ใช.เทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู.การทำงาน และการแก.ปAญหาได.อยIางมีประสิทธิภาพ 

 รู.เทIาทัน และมีจริยธรรม 

ตัวชี้วัด/ 

ผลการเรียนรู3 

จุดประสงค; 

การเรียนรู3 

สาระ 

การเรียนรู3 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู3เรียน 

คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค; 

ชิ้นงาน/ 

ภาระงาน 

กิจกรรมการ

เรียนรู3 

การวัดผล

และ

ประเมินผล 

สื่อ 

การเรียนรู3 

เขียนโปรแกรม

โดยใช9โครงสร9าง

แบบวนซ้ำได9 

 

 

 

 

 

 

 

 

K : 1. นักเรียนสามารถ

อธิบายโครงสร9างแบบวนซ้ำ

ได9 

P: 2. นักเรียนสามารถ

เขียนโปรแกรมโดยใช9

โครงสร9างแบบวนซ้ำได9 

A: 3. นักเรียนเอาใจใสY 

เรียนรู9 กระตือรือร9น มุYงมั่น

ในการทำงาน 

- คำสั่งวนรอบ for 

- คำสั่งวนรอบ while  

- คำสั่งวนรอบ do-while 

1. ความสามารถในการ

คิด 

2. ความสามารถในการ

แก9ปiญหา 

3. ความสามารถในการ

ใช9เทคโนโลย ี

1. มีวินัย 

2. ใฝVเรียนรู9 

3. มุYงมั่นในการ

ทำงาน 

1. แบบฝkกหัด 

คำสั่งการ

วนรอบ 

2. แบบทดสอบ

ท9ายบท เรียน 

(10 ข9อ) 

 

กิจกรรมการสอน 

โดยใช9ปiญหาเปmน 

ฐาน 

1. การตอบ

คำถาม 

2. ตรวจ

ชิ้นงาน 

3. สังเกตุ

พฤติกรรมการ

เรียนรู9

รายบุคคล 

Powerpoint 

 

 

 

 

 



 

 
        บันทึกหน)วยการเรียนรู1 

กลุ)มสาระการเรียนรู1วิทยาศาสตร:และเทคโนโลยี                   ช้ันมัธยมศึกษาปCท่ี 1 

รหัสวิชา ว21283      รายวิชา การเขียนโปรแกรม 1         ผู1จัดทำ นางสาวภารณี บุญกะยะ 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 

 หน)วยการเรียนรู1ท่ี 5                เร่ือง อาเรย: และสตริง                                           เวลา 10 ช่ัวโมง 

สาระท่ี 4  เทคโนโลยี 

มาตรฐานการเรียนรู.  มาตรฐาน ว 4.2 เข.าใจและใช.แนวคิดเชิงคำนวณในการแกปAญหาท่ีพบในชีวิตจริงอยIางเปJนข้ันตอนและเปJนระบบ ใช.เทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู.การทำงาน และการแก.ปAญหาได.อยIางมีประสิทธิภาพ 

 รู.เทIาทัน และมีจริยธรรม 

ตัวชี้วัด/ 

ผลการเรียนรู3 

จุดประสงค; 

การเรียนรู3 

สาระ 

การเรียนรู3 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู3เรียน 

คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค; 

ชิ้นงาน/ 

ภาระงาน 

กิจกรรมการ

เรียนรู3 

การวัดผล

และ

ประเมินผล 

สื่อ 

การเรียนรู3 

เขียนโปรแกรม

โดยใช9 ตัวแปร

แถวลำดับและ

สายอักขระได9 

 

 

 

 

 

 

 

K : 1. นักเรียนสามารถ

อธิบายตัวแปรแถวลำดับ

และสายอักขระได9 

P: 2. นักเรียนสามารถ

เขียนโปรแกรมโดยใช9ตัว

แปรแถวลำดับและสาย

อักขระได9 

A: 3. นักเรียนเอาใจใสY 

เรียนรู9 กระตือรือร9น มุYงมั่น

ในการทำงาน 

- อาเรยD 1 มิติ 

- อาเรยD 2 มิติ 

- สายอักขระ 

- การประยุกตDใช9งาน 

1. ความสามารถในการ

คิด 

2. ความสามารถในการ

แก9ปiญหา 

3. ความสามารถในการ

ใช9เทคโนโลย ี

1. มีวินัย 

2. ใฝVเรียนรู9 

3. มุYงมั่นในการ

ทำงาน 

1. แบบฝkกหัด 

คำสั่งวนซ้ำ 

2. โจทยDเขียน

โปรแกรม 

 

กิจกรรมการสอน 

โดยใช9ปiญหาเปmน 

ฐาน 

1. การตอบ

คำถาม 

2. ตรวจ

ชิ้นงาน 

3. สังเกตุ

พฤติกรรมการ

เรียนรู9

รายบุคคล 

Powerpoint 

 

 

 

 

 


