
 
        บันทึกหน)วยการเรียนรู1 

กลุ)มสาระการเรียนรู1วิทยาศาสตร:และเทคโนโลยี                   ช้ันมัธยมศึกษาปCท่ี 3 

รหัสวิชา ว23283      รายวิชา การพัฒนาโปรแกรมประยุกต: 1      ผู1จัดทำ นางสาวภารณี บุญกะยะ 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 

 หน)วยการเรียนรู1ท่ี 1        เร่ือง แอปพลิเคชัน                                   เวลา 8 ช่ัวโมง 

สาระท่ี 4  เทคโนโลยี 

มาตรฐานการเรียนรู.  มาตรฐาน ว 4.2 เข.าใจและใช.แนวคิดเชิงคำนวณในการแก.ปAญหาท่ีพบในชีวิตจริงอยIางเปJนข้ันตอนและเปJนระบบ ใช.เทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู.การทำงาน และการแก.ปAญหาได.อยIางมีประสิทธิภาพ 

 รู.เทIาทัน และมีจริยธรรม 

ตัวชี้วัด/ 

ผลการเรียนรู3 

จุดประสงค; 

การเรียนรู3 

สาระ 

การเรียนรู3 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู3เรียน 

คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค; 

ชิ้นงาน/ 

ภาระงาน 

กิจกรรมการ

เรียนรู3 

การวัดผล

และ

ประเมินผล 

สื่อ 

การเรียนรู3 

- เข%าใจหลักการ

ออกแบบและ

พัฒนาแอปพลิเค

ชัน 

- เข%าใจการใช%

เครื่องมือสำหรับ

พัฒนาแอปพลิเค

ชัน 

 

 

 

 

 

 

 

 

K : 1. นักเรียนสามารถบอก

ความหมายและประเภทของ

แอปพลิเคชันได% 

K : 2. นักเรียนสามารถ

อธิบายหลักการออกแบบและ

พัฒนาแอปพลิเคชันได% 

P: 3. นักเรียนสามารถใช%

เครื่องมือในการพัฒนาแอป

พลิเคชันได%  

P: 4. นักเรียนสามารถ

ออกแบบและพัฒนาแอป

พลิเคชันได%  

A: 3. นักเรียนมีวินัย ใฝR

เรียนรู% มุUงมั่นในการทำงาน 

 

- ความหมายและประเภท

ของแอปพลิเคชัน 

- ประโยชนWและการใช%งาน

แอปพลิเคชัน 

- การออกแบบแอปพลิเค

ชัน 

- เครื่องมือที่ใช%ในการ

พัฒนาแอปพลิเคชัน 

1. ความสามารถในการ

สื่อสาร 

2. ความสามารถในการ

คิด 

3. ความสามารถในการ

แก%ปXญหา 

4. ความสามารถในการ

ใช%เทคโนโลย ี

1. มีวินัย 

2. ใฝRเรียนรู% 

3. มุUงมั่นในการ

ทำงาน 

แบบฝZกหัด 

การออกแบบ

และพัฒนาแอป

พลิเคชัน 

 

แนวคิด/รูปแบบ

การสอน/วิธีการ

สอน/ เทคนิค :การ

เรียนการสอนแบบ 

Active 

Learning และ 

การเรียนการสอน

โครงงานเป:นฐาน 

(PBL) 
 
 

 

1. การตอบ

คำถาม 

2. การ

ประเมิน 

  ชิ้นงาน/

ภาระงาน   

3. สังเกตุ

พฤติกรรมการ

เรียนรู%

รายบุคคล 

- เอกสาร

ประกอบ 

  การสอน  

- ใบงาน/

กิจกรรม 

- ห%องเรียน  

Google 

Classroom 

- แหลUง

เรียนรู%อื่น ๆ 



บันทึกหน)วยการเรียนรู1 

กลุ)มสาระการเรียนรู1วิทยาศาสตร:และเทคโนโลยี                   ช้ันมัธยมศึกษาปCท่ี 3 

รหัสวิชา ว23283      รายวิชา การพัฒนาโปรแกรมประยุกต: 1      ผู1จัดทำ นางสาวภารณี บุญกะยะ 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 

 หน)วยการเรียนรู1ท่ี 2        เร่ือง การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ                                  เวลา 6 ช่ัวโมง 

สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐานการเรียนรู.  มาตรฐาน ว 4.2 เข.าใจและใช.แนวคิดเชิงคำนวณในการแก.ปAญหาท่ีพบในชีวิตจริงอยIางเปJนข้ันตอนและเปJนระบบ ใช.เทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู.การทำงาน และการแก.ปAญหาได.อยIางมีประสิทธิภาพ 

 รู.เทIาทัน และมีจริยธรรม 

ตัวชี้วัด/ 

ผลการเรียนรู3 

จุดประสงค; 

การเรียนรู3 

สาระ 

การเรียนรู3 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู3เรียน 

คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค; 

ชิ้นงาน/ 

ภาระงาน 

กิจกรรมการ

เรียนรู3 

การวัดผล

และ

ประเมินผล 

สื่อ 

การเรียนรู3 

เข%าใจคลาสและ

การพัฒนา

โปรแกรมเชิง

วัตถุ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

K : 1. นักเรียนเข%าใจ

โครงสร%างของโปรแกรม

และหลักการของคลาส 

P: 2. นักเรียนสามารถ

เขียนโปรแกรมพัฒนาคลาส

และโปรแกรมเชิงวัตถุได%  

A: 3. นักเรียนมีวินัย ใฝR

เรียนรู% มุUงมั่นในการทำงาน 

- โครงสร%างของโปรแกรม

และคลาส 

- การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถ ุ

1. ความสามารถในการ

สื่อสาร 

2. ความสามารถในการ

คิด 

3. ความสามารถในการ

แก%ปXญหา 

4. ความสามารถในการ

ใช%เทคโนโลย ี

1. มีวินัย 

2. ใฝRเรียนรู% 

3. มุUงมั่นในการ

ทำงาน 

1. แบบฝZกหัด 

คลาสและการ

พัฒนาโปรแกรม

เชิงวัตถ ุ

2.ทดสอบท%าย

บท  

10 คะแนน 

 

 

แนวคิด/รูปแบบ

การสอน/วิธีการ

สอน/ เทคนิค :การ

เรียนการสอนแบบ 

Active 

Learning และ 
การเรียนการสอน

โครงงานเป:นฐาน 

(PBL) 
 

1. การตอบ

คำถาม 

2. การ

ประเมิน 

  ชิ้นงาน/

ภาระงาน   

3. สังเกตุ

พฤติกรรมการ

เรียนรู%

รายบุคคล 

- เอกสาร

ประกอบ 

  การสอน  

- ใบงาน/

กิจกรรม 

- ห%องเรียน  

Google 

Classroom 

- แหลUง

เรียนรู%อื่น ๆ 

 

 
   

 



      

       บันทึกหน)วยการเรียนรู1 

กลุ)มสาระการเรียนรู1วิทยาศาสตร:และเทคโนโลยี                   ช้ันมัธยมศึกษาปCท่ี 3 
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------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 หน)วยการเรียนรู1ท่ี 3           เร่ือง ส)วนติดต)อผู1ใช1งาน      เวลา 4 ช่ัวโมง 

สาระท่ี 4  เทคโนโลยี 

มาตรฐานการเรียนรู.  มาตรฐาน ว 4.2 เข.าใจและใช.แนวคิดเชิงคำนวณในการแก.ปAญหาท่ีพบในชีวิตจริงอยIางเปJนข้ันตอนและเปJนระบบ ใช.เทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู.การทำงาน และการแก.ปAญหาได.อยIางมีประสิทธิภาพ 

 รู.เทIาทัน และมีจริยธรรม 

ตัวชี้วัด/ 

ผลการเรียนรู3 

จุดประสงค; 

การเรียนรู3 

สาระ 

การเรียนรู3 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู3เรียน 

คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค; 

ชิ้นงาน/ 

ภาระงาน 

กิจกรรมการ

เรียนรู3 

การวัดผล

และ

ประเมินผล 

สื่อ 

การเรียนรู3 

สามารถสร%าง

สUวนติดตUอ

ผู%ใช%งานได% 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

K : 1. นักเรียนสามารถ

อธิบายรูปแบบของสUวน

ติดตUอผู%ใช%งานได% 

P: 2. นักเรียนสามารถสร%าง

สUวนติดตUอผู%ใช%งานได%  

A: 3. นักเรียนมีวินัย ใฝR

เรียนรู% มุUงมั่นในการทำงาน 

- รูปแบบตUาง ๆ ของสUวนที่

ติดตUอกับผู%ใช%งาน 

- การสร%างสUวนติดตUอกับ

ผู%ใช%งาน 

1. ความสามารถในการ

สื่อสาร 

2. ความสามารถในการ

คิด 

3. ความสามารถในการ

แก%ปXญหา 

4. ความสามารถในการ

ใช%เทคโนโลย ี

1. มีวินัย 

2. ใฝRเรียนรู% 

3. มุUงมั่นในการ

ทำงาน 

สร%างสUวนติดตUอ

ผู%ใช%งาน 

 

แนวคิด/รูปแบบ

การสอน/วิธีการ

สอน/ เทคนิค :

การเรียนการ

สอนแบบ 

Active 

Learning และ 

การเรียนการ

สอนโครงงาน

เปuนฐาน (PBL) 
 

1. การตอบ

คำถาม 

2. การ

ประเมิน 

  ชิ้นงาน/

ภาระงาน   

3. สังเกตุ

พฤติกรรมการ

เรียนรู%

รายบุคคล 

- เอกสาร

ประกอบ 

  การสอน  

- ใบงาน/

กิจกรรม 

- ห%องเรียน  

Google 

Classroom 

- แหลUง

เรียนรู%อื่น ๆ 

 

  

 



      บันทึกหน)วยการเรียนรู1 

กลุ)มสาระการเรียนรู1วิทยาศาสตร:และเทคโนโลยี                   ช้ันมัธยมศึกษาปCท่ี 3 

รหัสวิชา ว23283      รายวิชา การพัฒนาโปรแกรมประยุกต: 1      ผู1จัดทำ นางสาวภารณี บุญกะยะ 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 หน)วยการเรียนรู1ท่ี 4           เร่ือง การพัฒนาแอปพลิเคชัน                                   เวลา 10 ช่ัวโมง 

สาระท่ี 4  เทคโนโลยี 

มาตรฐานการเรียนรู.  มาตรฐาน ว 4.2 เข.าใจและใช.แนวคิดเชิงคำนวณในการแก.ปAญหาท่ีพบในชีวิตจริงอยIางเปJนข้ันตอนและเปJนระบบ ใช.เทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู.การทำงาน และการแก.ปAญหาได.อยIางมีประสิทธิภาพ 

 รู.เทIาทัน และมีจริยธรรม 

 

ตัวชี้วัด/ 

ผลการเรียนรู3 

จุดประสงค; 

การเรียนรู3 

สาระ 

การเรียนรู3 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู3เรียน 

คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค; 

ชิ้นงาน/ 

ภาระงาน 

กิจกรรมการ

เรียนรู3 

การวัดผล

และ

ประเมินผล 

สื่อ 

การเรียนรู3 

สามารถสร%าง

แอปพลิเคชันได% 

 

 

 

 

 

K : 1. นักเรียนสามารถ

อธิบายหลักการพัฒนา

ระบบแอปพลิเคชันได% 

P: 2. นักเรียนสามารถสร%าง

แอปพลิเคชันได%  

A: 3. นักเรียนมีวินัย ใฝR

เรียนรู% มุUงมั่นในการทำงาน 

- การสร%างวัตถุ 

- การเคลื่อนที่ของวัตถ ุ

- พัฒนาระบบแอปพลิเคชัน 

1. ความสามารถในการ

สื่อสาร 

2. ความสามารถในการ

คิด 

3. ความสามารถในการ

แก%ปXญหา 

4. ความสามารถในการ

ใช%เทคโนโลย ี

1. มีวินัย 

2. ใฝRเรียนรู% 

3. มุUงมั่นในการ

ทำงาน 

1. แบบฝZกหัด 

การสร%างวัตถุ

และการ

เคลื่อนที่วัตถ ุ

2.สร%างแอป

พลิเคชัน  

 

แนวคิด/รูปแบบ

การสอน/วิธีการ

สอน/ เทคนิค :

การเรียนการ

สอนแบบ 

Active 

Learning และ 

การเรียนการ

สอนโครงงาน

เปuนฐาน (PBL) 
 

1. การตอบ

คำถาม 

2. การ

ประเมิน 

  ชิ้นงาน/

ภาระงาน   

3. สังเกตุ

พฤติกรรมการ

เรียนรู%

รายบุคคล 

- เอกสาร

ประกอบ 

  การสอน  

- ใบงาน/

กิจกรรม 

- ห%องเรียน  

Google 

Classroom 

- แหลUง

เรียนรู%อื่น ๆ 

 

 

 

 

 

       



       บันทึกหน)วยการเรียนรู1 

กลุ)มสาระการเรียนรู1วิทยาศาสตร:และเทคโนโลยี                   ช้ันมัธยมศึกษาปCท่ี 3 

รหัสวิชา ว23283      รายวิชา การพัฒนาโปรแกรมประยุกต: 1      ผู1จัดทำ นางสาวภารณี บุญกะยะ 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 หน)วยการเรียนรู1ท่ี 5                เร่ือง การสร1าง Effect                                    เวลา 4 ช่ัวโมง 

สาระท่ี 4  เทคโนโลยี 

มาตรฐานการเรียนรู.  มาตรฐาน ว 4.2 เข.าใจและใช.แนวคิดเชิงคำนวณในการแก.ปAญหาท่ีพบในชีวิตจริงอยIางเปJนข้ันตอนและเปJนระบบ ใช.เทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู.การทำงาน และการแก.ปAญหาได.อยIางมีประสิทธิภาพ 

 รู.เทIาทัน และมีจริยธรรม 

ตัวชี้วัด/ 

ผลการเรียนรู3 

จุดประสงค; 

การเรียนรู3 

สาระ 

การเรียนรู3 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู3เรียน 

คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค; 

ชิ้นงาน/ 

ภาระงาน 

กิจกรรมการ

เรียนรู3 

การวัดผล

และ

ประเมินผล 

สื่อ 

การเรียนรู3 

สามารถสร%าง 

Effect ภายใน

แอปพลิเคชันได% 

 

 

 

 

 

K : 1. นักเรียนสามารถ

อธิบายการปรับแตUงเอฟ

เฟuกตWให%กับวัตถไุด% 

P: 2. นักเรียนสามารถสร%าง 

Effect ภายในแอปพลิเค

ชันได% 

A: 3. นักเรียนมีวินัย ใฝR

เรียนรู% มุUงมั่นในการทำงาน 

- การปรับแตUงเอฟเฟuกตW

เบื้องต%น 

- การสร%างเอฟเฟuกตWให%กับ

วัตถุ 

1. ความสามารถในการ

สื่อสาร 

2. ความสามารถในการ

คิด 

3. ความสามารถในการ

แก%ปXญหา 

4. ความสามารถในการ

ใช%เทคโนโลย ี

1. มีวินัย 

2. ใฝRเรียนรู% 

3. มุUงมั่นในการ

ทำงาน 

แบบฝZกหัด 

การสร%าง Effect 
แนวคิด/รูปแบบ

การสอน/วิธีการ

สอน/ เทคนิค :

การเรียนการ

สอนแบบ 

Active 

Learning และ 

การเรียนการ

สอนโครงงาน

เปuนฐาน (PBL) 
 

1. การตอบ

คำถาม 

2. การ

ประเมิน 

  ชิ้นงาน/

ภาระงาน   

3. สังเกตุ

พฤติกรรมการ

เรียนรู%

รายบุคคล 

- เอกสาร

ประกอบ 

  การสอน  

- ใบงาน/

กิจกรรม 

- ห%องเรียน  

Google 

Classroom 

- แหลUง

เรียนรู%อื่น ๆ 

 

 

 

 

 

 

 



       บันทึกหน)วยการเรียนรู1 

กลุ)มสาระการเรียนรู1วิทยาศาสตร:และเทคโนโลยี                   ช้ันมัธยมศึกษาปCท่ี 3 

รหัสวิชา ว23283      รายวิชา การพัฒนาโปรแกรมประยุกต: 1      ผู1จัดทำ นางสาวภารณี บุญกะยะ 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 

 หน)วยการเรียนรู1ท่ี 6                                    เร่ือง การนำแอปพลิเคชันไปใช1งาน                                   เวลา 4 ช่ัวโมง 

สาระท่ี 4  เทคโนโลยี 

มาตรฐานการเรียนรู.  มาตรฐาน ว 4.2 เข.าใจและใช.แนวคิดเชิงคำนวณในการแก.ปAญหาท่ีพบในชีวิตจริงอยIางเปJนข้ันตอนและเปJนระบบ ใช.เทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู.การทำงาน และการแก.ปAญหาได.อยIางมีประสิทธิภาพ 

 รู.เทIาทัน และมีจริยธรรม 

 

ตัวชี้วัด/ 

ผลการเรียนรู3 

จุดประสงค; 

การเรียนรู3 

สาระ 

การเรียนรู3 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู3เรียน 

คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค; 

ชิ้นงาน/ 

ภาระงาน 

กิจกรรมการ

เรียนรู3 

การวัดผล

และ

ประเมินผล 

สื่อ 

การเรียนรู3 

สามารถนำแอป

พลิเคชันไปใช%

งานรูปแบบตUาง 

ๆ ได% 

 

 

 

 

K : 1. นักเรียนสามารถ

บอกแพลตฟอรWมที่รองรับ

แอปพลิเคชันที่พัฒนาได% 

P: 2. นักเรียนสามารถ

ติดตั้งแอปพลิเคชันบน

แพลตฟอรWมได%  

A: 3. นักเรียนมีวินัย ใฝR

เรียนรู% มุUงมั่นในการทำงาน 

- แพลตฟอรWมที่รองรับแอป

พลิเคชัน 

- การนำเสนอแอปพลิเคชัน

เพื่อการใช%งาน 

 

1. ความสามารถในการ

สื่อสาร 

2. ความสามารถในการ

คิด 

3. ความสามารถในการ

แก%ปXญหา 

4. ความสามารถในการ

ใช%เทคโนโลย ี

1. มีวินัย 

2. ใฝRเรียนรู% 

3. มุUงมั่นในการ

ทำงาน 

1. แบบฝZกหัด 

การติดตั้งแอป

พลิเคชัน 

2. นำเสนอแอป

พลิเคชันเพื่อการ

ใช%งาน 

แนวคิด/รูปแบบ

การสอน/วิธีการ

สอน/ เทคนิค :

การเรียนการ

สอนแบบ 

Active 

Learning และ 

การเรียนการ

สอนโครงงาน

เปuนฐาน (PBL) 
 

1. การตอบ

คำถาม 

2. การ

ประเมิน 

  ชิ้นงาน/

ภาระงาน   

3. สังเกตุ

พฤติกรรมการ

เรียนรู%

รายบุคคล 

- เอกสาร

ประกอบ 

  การสอน  

- ใบงาน/

กิจกรรม 

- ห%องเรียน  

Google 

Classroom 

- แหลUง

เรียนรู%อื่น ๆ 

 

 

 

       
 


