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ลำดับ

ที่ 

ชื่อ 

หน/วยฯ 

มาตรฐาน /ผลการ

เรียนรู= 
สาระการเรียนรู=/เนื้อหาสาระ 

เวลา  

คาบ/ชม. 

น้ำหนัก 

(คะแนน) 
สื่อฯ 

1 แอปพลิเคชัน 

1. เข0าใจหลักการ

ออกแบบและพัฒนา

แอปพลิเคชัน 

2. เข0าใจการใช0

เครื่องมือสำหรับ

พัฒนาแอปพลิเคชัน 

- ความหมายและประเภทของแอปพลิเคชัน 

- ประโยชนGและการใช0งานแอปพลิเคชัน 

- การออกแบบแอปพลิเคชัน 

- เครื่องมือที่ใช0ในการพัฒนาแอปพลิเคชัน 
8 10 

 

Google 

Classroom 

 

2 

การเขียน

โปรแกรมเชิง

วัตถุ 

3. เข0าใจคลาสและ

การพัฒนาโปรแกรม

เชิงวัตถ ุ

- โครงสร0างของโปรแกรมและคลาส 

- การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถ ุ

 

6 10 

Google 

Classroom 

 

3 
สZวนติดตZอ

ผู0ใช0งาน 

4. สามารถสร0างสZวน

ติดตZอผู0ใช0งานได0 

- รูปแบบตZาง ๆ ของสZวนที่ติดตZอกับผู0ใช0งาน 

- การสร0างสZวนติดตZอกับผู0ใช0งาน 4 10 

Google 

Classroom 

 

 สอบกลางภาค 2 20  

4 
การพัฒนาแอป

พลิเคชัน 

5. สามารถสร0าง

แอปพลิเคชันได0 

- การสร0างวัตถุ 

- การเคลื่อนที่ของวัตถ ุ

- พัฒนาระบบแอปพลิเคชัน 

10 10 

Google 

Classroom 

 

5 การสร0าง Effect 

6. สามารถสร0าง 

Effect ภายในแอป

พลิเคชันได0 

- การปรับแตZงเอฟเฟgกตGเบื้องต0น 

- การสร0างเอฟเฟgกตGให0กับวัตถ ุ 4 10 

Google 

Classroom 

 

6 

การนำ 

แอปพลิเคชันไป

ใช0งาน 

7. สามารถนำแอป

พลิเคชันไปใช0งาน

รูปแบบตZาง ๆ ได0 

- แพลตฟอรGมที่รองรับแอปพลิเคชัน 

- การนำเสนอแอปพลิเคชันเพื่อการใช0งาน 

 

4 10 

Google 

Classroom 

 

 สอบปลายภาค 2 20  

 รวมตลอดภาคเรียน 40 100  

 


