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ผลการเรียนรูD 

 

จุดประสงค4การเรียนรูD 

 

 

สาระการเรียนรูD 

มาตรฐาน ว 4.2 เขDาใจและใชDแนวคิดเชิง

คำนวณในการแกป[ญหาท่ีพบในชีวิตจริง

อยAางเป̂นข้ันตอนและเป̂นระบบ ใชD

เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารใน

การเรียนรูDการทำงาน และการแกDป[ญหา

ไดDอยAางมีประสิทธิภาพรูDเทAาทัน และมี

จริยธรรม 

1. เขDาใจหลักการออกแบบและพัฒนา

แอปพลิเคชัน 

2. เขDาใจการใชDเคร่ืองมือสำหรับพัฒนา

แอปพลิเคชัน 

3. เขDาใจคลาสและการพัฒนาโปรแกรม

เชิงวัตถุ 

4. สามารถสรDางสAวนติดตAอผูDใชDงานไดD 

5. สามารถสรDางแอปพลิเคชันไดD 

6. สามารถสรDาง Effect ภายในแอปพลิเค

ชันไดD 

7.สามารถนำแอปพลิเคชันไปใชDงาน

รูปแบบ ตAาง ๆ ไดD 
 

 

K : 1. นักเรียนสามารถบอกความหมายและ

ประเภทของแอปพลิเคชันไดD 

2. นักเรียนสามารถอธิบายหลักการ

ออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชันไดD 

3. นักเรียนเขDาใจโครงสรDางของโปรแกรม

และหลักการของคลาส 

4. นักเรียนสามารถอธิบายรูปแบบของสAวน

ติดตAอผูDใชDงานไดD 

5. นักเรียนสามารถอธิบายหลักการพัฒนา

ระบบแอปพลิเคชันไดD 

6. นักเรียนสามารถอธิบายการปรับแตAงเอฟ

เฟ̂กต4ใหDกับวัตถุไดD 

7.นักเรียนสามารถบอกแพลตฟอร4มท่ีรองรับ

- ความหมายและประเภทของแอปพลิเคชัน 

- ประโยชน:และการใช=งานแอปพลิเคชัน 

- การออกแบบแอปพลิเคชัน 

- เคร่ืองมือท่ีใชDในการพัฒนาแอปพลิเค

ชัน 
- โครงสร=างของโปรแกรมและคลาส 

- การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถ ุ

- รูปแบบตEาง ๆ ของสEวนที่ติดตEอกับผู=ใช=งาน 

- การสรDางสAวนติดตAอกับผูDใชDงาน 

- การสร=างวัตถุ 

- การเคลื่อนที่ของวัตถ ุ

- พัฒนาระบบแอปพลิเคชัน 
- การปรับแตEงเอฟเฟLกต:เบื้องต=น 

- การสรDางเอฟเฟ̂กต4ใหDกับวัตถุ 

- แพลตฟอร:มที่รองรับแอปพลิเคชัน 



 

มาตรฐานการเรียนรูD 

 

ผลการเรียนรูD 

 

จุดประสงค4การเรียนรูD 

 

 

สาระการเรียนรูD 

แอปพลิเคชันท่ีพัฒนาไดD 

P: 1. นักเรียนสามารถใชDเคร่ืองมือในการ

พัฒนาแอปพลิเคชันไดD 

2. นักเรียนสามารถออกแบบและพัฒนา

แอปพลิเคชันไดD 

3. นักเรียนสามารถเขียนโปรแกรมพัฒนา

คลาสและโปรแกรมเชิงวัตถุไดD 

4. นักเรียนสามารถสรDางสAวนติดตAอผูDใชDงาน

ไดD 

5. นักเรียนสามารถสรDางแอปพลิเคชันไดD 

6. นักเรียนสามารถสรDาง Effect ภายในแอป

พลิเคชันไดD 

7.นักเรียนสามารถติดต้ังแอปพลิเคชันบน

แพลตฟอร4มไดD 

A: 1. นักเรียนมีวินัย ใฝoเรียนรูD มุAงม่ันในการ

ทำงาน 

- การนำเสนอแอปพลิเคชันเพื่อการใช=งาน 

 

 


