
บันทึกหน่วยการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                    ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
รหัสวิชา ว22242     รายวิชา กราฟิกและมัลติมีเดีย2                 ผู้จัดทำ นางวิชุดา  จันทร์พราหมณ์ 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 

 หน่วยการเรียนรู้ที่ 1               เร่ือง เร่ิมต้นทบทวนความรู้ โปรแกรมAdobe Animate                             เวลา 4 ชั่วโมง 
สาระที่ 4 เทคโนโลยี 
ว 4.2  รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูล และใช้ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ ส่ือดิจิทัล เทคโนโลยีสารสนเทศในการแก้ปัญหาหรือเพิ่มมูลค่าให้กับบริการหรือผลิตภัณฑ์ใช้
ในชีวิตจริงอย่างสร้างสรรค์ 

ผลการเรียนรู้ 
จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

สาระ 
การเรียนรู้ 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

คุณลักษณะ 
อันพึง

ประสงค์ 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
การวัดผล

และ
ประเมินผล 

สื่อ 
การเรียนรู้ 

1. อธิบาย
หลักการพื้นฐาน
การสร้างงานส่ือ
มัลติมีเดีย และ
ส่วนประกอบ
ของโปรแกรม
กราฟิกและ
มัลติมีเดียได้ 
2. อธิบาย
ขั้นตอน
การสร้าง
งานกราฟิก
และ
มัลติมีเดีย
ได้ 
 

1. อธิบายความหมาย
ของการสร้างงานส่ือ
มัลติมีเดียได้  (K) 
2. อธิบายหลักการ
ส่วนประกอบของ
โปรแกรมส่ือมัลติมีเดีย
ได้ (K) 
3. เลือกใช้โปรแกรมส่ือ
มัลติมีเดียท่ีมีอย่าง
หลากหลายได้อย่าง
เหมาะสม (P) 
4. ประยุกต์ใช้
โปรแกรมส่ือมัลติมีเดีย
กับชีวิตประจำวันได้
อย่างเหมาะสม (P) 
5. ใช้เครื่องมือ
โปรแกรมส่ือ

1.1 ประเภทของส่ือ
มัลติมีเดียใน
ชีวิตประจำวัน  
1.2 ประโยชน์ของส่ือ
มัลติมีเดีย 
1.3 ขั้นตอนการพัฒนาส่ือ
มัลติมีเดีย 
1.4 ทบทวนส่วนประกอบ
ของหน้าต่างโปรแกรม 
1.5 ทบทวนหลักการ
พื้นฐานของโปรแกรม 
Adobe Animate 

1. ความสามารถใน
การส่ือสาร 

2. ความสามารถใน
การคิด 

3. ความสามารถใน
การใช้ทักษะชีวิต 

4. ความสามารถใน
การใช้เทคโนโลยี 

 

1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งมั่นใน
การทำงาน 

1. ใบ
กิจกรรม
ความรู้
เบ้ืองต้น 
รู้จัก 
Adobe 
Animate 
 

1. ผู้สอนให้ผู้เรียนดูส่ือ
มัลติมีเดียกระตุ้นให้
ผู้เรียนสนใจ 
2. ผู้สอนต้ังคำถามใน
ประเด็นสำคัญท่ี
เกี่ยวข้องกับเนื้อหา
สมรรถนะผู้เรียนของ 
EEC และกระบวนการ
คิดและความสนใจ 
3. ผู้สอนอธิอบายการ
ทำงานวิดีโอ รู้จัก
ฮาร์ดแวร์และ
ซอฟต์แวร์ โปรแกรม 
Adobe Animate 
4. ให้ผู้เรียนจับกลุ่ม 
ศึกษาข้อมูลหรือ
เอกสารออนไลน์ 

1. ตรวจ
คำตอบจาก
การทำใบ
กิจกรรม
ความรู้
เบ้ืองต้น รู้จัก 
Adobe 
Animate 
2. สังเกต
พฤติกรรมการ
มีส่วนร่วมใน
ช้ันเรียน 
3. ประเมิน
การทำงาน
กลุ่ม 

- ห้องเรียน 
Google 
Classroom 
- ส่ือ 
Power 
Point 
- ส่ือ
ออนไลน ์

แบบบันทึก 1.3 



ผลการเรียนรู้ 
จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

สาระ 
การเรียนรู้ 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

คุณลักษณะ 
อันพึง

ประสงค์ 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
การวัดผล

และ
ประเมินผล 

สื่อ 
การเรียนรู้ 

มัลติมีเดียได้ (P) 
 
 

5. ผู้เรียนทำกิจกรรม
ศึกษาความรู้เบ้ืองต้น
เกี่ยวกับสมรรถนะ
ผู้เรียนของ EEC  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บันทึกหน่วยการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                     ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
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 หน่วยการเรียนรู้ที่ 2               เร่ือง การเขียน story broad                                เวลา 14 ชั่วโมง 
สาระที่ 4 เทคโนโลยี 
ว 4.2  รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูล และใช้ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ ส่ือดิจิทัล เทคโนโลยีสารสนเทศในการแก้ปัญหาหรือเพิ่มมูลค่าให้กับบริการหรือผลิตภัณฑ์ใช้
ในชีวิตจริงอย่างสร้างสรรค์ 

ผลการเรียนรู้ 
จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

สาระ 
การเรียนรู้ 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

คุณลักษณะ 
อันพึง

ประสงค์ 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
การวัดผล

และ
ประเมินผล 

สื่อ 
การเรียนรู้ 

3. สามารถ
รออกแบบ
การสร้างงาน
ส่ือมัลติมีเดีย
ได้อย่าง
เหมาะสม 
 

6. เลือกหัวข้อเรื่อง
ในการสร้างช้ินงาน
กราฟิกและ
มัลติมีเดียเกี่ยวกับ 
EEC ท่ีนักเรียน
กำหนดได้ (P) 
7. วางแผนออกแบบ
งานกราฟิกและ
มัลติมีเดียได้ (P) 
8. การเขียน story 
broad เพื่อสร้าง
ผลงานได้ (P) 

2.1 หลักการการ
ออกแบบส่ือ
มัลติมีเดีย 

2.2 ขั้นตอนการสร้างส่ือ
มัลติมีเดียอย่าง
สร้างสรรค์ 

2.3 การเขียน story 
broad  

2.4 นำเสนอ story 
broad 

1. ความสามารถใน
การส่ือสาร 

2. ความสามารถใน
การคิด 

3. ความสามารถใน
การแก้ปัญหา 

4. ความสามารถใน
การใช้ทักษะชีวิต 

5. ความสามารถใน
การใช้เทคโนโลยี 

 

1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งมั่นใน

การ     
   ทำงาน 
3. ซื่อสัตย์

สุจริต  
4. มีวินัย 

1. ใบงาน 
storyboard 
หัวข้อ
เกี่ยวกับ 
สมรรถนะ
ผู้เรียนของ 
EEC 
2. สร้างส่ือ
การเรียนรู้
มัลติมีเดีย
เกี่ยวกับ
สมรรถนะ
ผู้เรียนของ 
EEC 

1. ผู้เรียนร่วมกันสรุป
เนื้อหาสมรรถนะ
ผู้เรียนของ EEC  
 2. นักเรียนแบ่งกลุ่ม
และร่วมกันเขียน 
storyboard ใน
หัวข้อเกี่ยวกับ 
สมรรถนะผู้เรียนของ 
EEC ท่ีนักเรียนเลือก 
3. นักเรียนแต่ละกลุ่ม
สร้างส่ือการเรียนรู้
มัลติมีเดียอย่าง
สร้างสรรค์ 
4. ครูผู้สอนอธิบาย
และแนะนำนักเรียน
ในการสร้างส่ือการ
เรียนรู ้

. ตรวจใบ
งาน 
storyboard 
หัวข้อ
เกี่ยวกับ 
สมรรถนะ
ผู้เรียนของ 
EEC 
2. ตรวจ
ความ
คืบหน้าส่ือ
การเรียนรู้
มัลติมีเดีย
เกี่ยวกับ
สมรรถนะ
ผู้เรียนของ 
EEC 

- ห้องเรียน 
Google 
Classroom 
- ส่ือ 
Power 
Point 
- ส่ือ
ออนไลน ์

แบบบันทึก 1.3 



ผลการเรียนรู้ 
จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

สาระ 
การเรียนรู้ 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

คุณลักษณะ 
อันพึง

ประสงค์ 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
การวัดผล

และ
ประเมินผล 

สื่อ 
การเรียนรู้ 

5. ตรวจสอบความ
คืบหน้าการทำงาน
ของนักเรียนเป็น
ระยะ 

3. สังเกต
พฤติกรรม
การมีส่วน
ร่วมในช้ัน
เรียน 
4. ประเมิน
การทำงาน
กลุ่ม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
บันทึกหน่วยการเรียนรู้ 
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 หน่วยการเรียนรู้ที่ 3                   เร่ือง การสร้างสื่อมัลติมีเดียอย่างสร้างสรรค์                         เวลา 22 ชั่วโมง 

สาระที่ 4 เทคโนโลยี 
ว 4.2  รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูล และใช้ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ สื่อดิจิทัล เทคโนโลยีสารสนเทศในการแก้ปัญหาหรือเพิ่มมูลค่าให้กับบริการหรือ
ผลิตภัณฑ์ใช้ในชีวิตจริงอย่างสร้างสรรค์ 

ผลการเรียนรู้ 
จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

สาระ 
การเรียนรู้ 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

กิจกรรมการ
เรียนรู้ 

การวัดผล
และ

ประเมินผล 

สื่อ 
การเรียนรู้ 

5. ผลิตส่ือ
มัลติมีเดียเพื่อ
นำเสนอ
เกี่ยวกับบริบท
ท้องถิ่น หรือ
โครงการพัฒนา
ระเบียง
เศรษฐกิจพิเศษ
ภาคตะวันออก 
(EEC) ให้
น่าสนใจ มี
ความคิด
สร้างสรรค์ และ
มีคุณภาพต่อ
การนำไป
ประยุกต์ใช้ใน

 9. สามารถประยุกต์ใช้
งานกราฟิกและ
มัลติมีเดียกับบริบท
อื่นๆ ได้อย่าง
สร้างสรรค์ 
10. สามารถสร้าง
แบบทดสอบในรูปแบบ
ต่างได้อย่างสร้างสรรค์ 
11. สามารถเผยแพร่
ส่ือการเรียนรู้อย่าง
เหมาะสม 
12. มีเจคติท่ีดีในการ
สร้างส่ือการเรียนรู้
มัลติมีเดีย 
 

3.1 การสร้างสรรค์งาน 
ส่ือมัลติมีเดีย 
3.2นำเสนอและเผยแพร่
ผลงานส่ือมัลติมีเดียผ่าน
ช่องทางโซเชียลมีเดียต่างๆ 

1. ความสามารถ
ในการส่ือสาร 
2. ความสามารถ
ในการคิด 
3. ความสามารถ
ในการแก้ปัญหา 
4. ความสามารถ
ในการใช้ทักษะ
ชีวิต 
5. ความสามารถ
ในการใช้
เทคโนโลยี 
 

1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3.มุ่งมั่นในการ

ทำงาน 

1. ส่ือการ
เรียนรู้
มัลติมีเดียท่ี
สมบูรณ์ 

1. ครูผู้สอน
แนะนำการสร้าง 
ส่ือตามข้ันตอน
การสร้างผลงาน  
และแนะนำการ
เมื่อนักเรียนมี
ปัญหาในการ
ทำงานตลอดการ
ทำงานจนแล้ว
เสร็จ 
2. นักเรียน
นำเสนอและ
เผยแพร่ผลงาน
ส่ือมัลติมีเดียผ่าน
ช่องทางโซเชียล
มีเดียต่างๆ 

1. ตรวจส่ือ
การเรียนรู้
มัลติมีเดีย
เกี่ยวกับ
สมรรถนะ
ผู้เรียนของ 
EEC 
2. สังเกต
พฤติกรรม
การมีส่วน
ร่วมในช้ัน
เรียน 
3. ประเมิน
การทำงาน
กลุ่ม 

- ห้องเรียน 
Google 
Classroo
m 
- ส่ือ 
Power 
Point 
- ส่ือ
ออนไลน ์

แบบบันทึก 1.3 



ผลการเรียนรู้ 
จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

สาระ 
การเรียนรู้ 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

กิจกรรมการ
เรียนรู้ 

การวัดผล
และ

ประเมินผล 

สื่อ 
การเรียนรู้ 

งานด้านต่าง ๆ                
ด้วยโปรแกรม 
Adobe 
Animate 
6. มีเจคติท่ีดีใน
การสร้างส่ือการ
เรียนรู้มัลติมีเดีย 

 

 
 


