บันทึกหน่วยการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3
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------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร
                   






          เวลา 12  ชั่วโมง
สาระที่ 1 จำนวนและพีชคณิต
มาตรฐานการเรียนรู้ ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาที่กำหนดให้
	ตัวชี้วัด/
ผลการเรียนรู้
	จุดประสงค์
การเรียนรู้
	สาระ
การเรียนรู้
	สมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน
	คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์
	ชิ้นงาน/
ภาระงาน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การวัดผลและประเมินผล
	สื่อ
การเรียนรู้

	ตัวชี้วัดปลายทาง
1. ประยุกต์ใช้ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปรในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์
	นักเรียนสามารถ
1. ใช้กราฟเพื่อวิเคราะห์เกี่ยวกับคำตอบของระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร
2. แก้ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร
3. นำความรู้เกี่ยวกับระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปรไปใช้ในการแก้ปัญ

	- ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร
	1.ความ
สามารถในการสื่อสาร
2.ความ
สามารถในการคิด
3.ความ
สามารถในการแก้ปัญหา4.ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต
5.ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
	1.มีวินัย

2. ใฝ่เรียนรู้
3. มุ่งมั่นในการทำงาน
	-แบบฝึกหัด
-แบบฝึกทักษะ

	1. นักเรียนศึกษาและฝึกแก้ปัญหาระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปรโดยการเรียนรู้แบบร่วมมือ
2. แบบฝึกทักษะ
3. สืบค้นข้อมูลและนำเสนอชิ้นงาน/ภาระงาน
	1.สังเกต
2.แบบทดสอบ
3.แบบฝึกทักษะ
4. ชิ้นงาน/ภาระงาน


	1. ใบความรู้

2. พาวเวอร์พอยท์ เรื่องอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว

3.ใบงาน
4.แบบฝึกทักษะ

5.หนังสือเรียนคณิตศาสตร์


บันทึกหน่วยการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3
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------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง วงกลม











          เวลา 15  ชั่วโมง
สาระที่ 2 การวัดและเรขาคณิต
มาตรฐานการเรียนรู้ ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต 
และนำไปใช้
	ตัวชี้วัด/
ผลการเรียนรู้
	จุดประสงค์
การเรียนรู้
	สาระ
การเรียนรู้
	สมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน
	คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์
	ชิ้นงาน/
ภาระงาน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การวัดผลและประเมินผล
	สื่อ
การเรียนรู้

	ตัวชี้วัดปลายทาง
เข้าใจและใช้ทฤษฎีบทเกี่ยวกับวงกลมในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์
	นักเรียนสามารถ
1. บอกทฤษฎีบทเกี่ยวกับมุมที่จุดศูนย์กลางและมุมในส่วนโค้งของวงกลม คอร์ดของวงกลม และเส้นสัมผัสวงกลม
2. นำทฤษฎีบทเกี่ยวกับวงกลมไปใช้ในการให้เหตุผลและการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์
	- ทฤษฎีบทเกี่ยวกับวงกลม
- การนำความรู้เกี่ยวกับทฤษฎีบทเกี่ยวกับวงกลมไปใช้ในการแก้ปัญหา
	1.ความ
สามารถในการสื่อสาร
2.ความ
สามารถในการคิด
3.ความ
สามารถในการแก้ปัญหา4.ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต
5.ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
	1.มีวินัย

2. ใฝ่เรียนรู้
3. มุ่งมั่นในการทำงาน
	-แบบฝึกหัด
-แบบฝึกทักษะ

	1. ทำกิจกรรมสำรวจส่วนต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับวงกลม
เพื่อนำไปสู่ทฤษฎีบทเกี่ยวกับวงกลม
2. นักเรียนศึกษาและฝึกแก้ปัญหาเกี่ยวกับทฤษฎีบทเกี่ยวกับวงกลม โดยการเรียนรู้แบบร่วมมือ
2. แบบฝึกทักษะ
3. สืบค้นข้อมูลและนำเสนอชิ้นงาน/ภาระงาน
	1.สังเกต
2.แบบทดสอบ
3.แบบฝึกทักษะ
4. ชิ้นงาน/ภาระงาน


	1. ใบความรู้

2. พาวเวอร์พอยท์ เรื่องทฤษฎีบทเกี่ยวกับวงกลม
3.ใบงาน
4.แบบฝึกทักษะ

5.หนังสือเรียนคณิตศาสตร์


บันทึกหน่วยการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3
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------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง พีระมิด กรวย และทรงกลม
                   






          เวลา 15  ชั่วโมง
สาระที่ 2 การวัดและเรขาคณิต

มาตรฐานการเรียนรู้ ค 2.1 เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด และนำไปใช้
	ตัวชี้วัด/
ผลการเรียนรู้
	จุดประสงค์
การเรียนรู้
	สาระ
การเรียนรู้
	สมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน
	คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์
	ชิ้นงาน/
ภาระงาน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การวัดผลและประเมินผล
	สื่อ
การเรียนรู้

	ตัวชี้วัดปลายทาง
1. ประยุกต์ใช้ความรู้เรื่องปริมาตรของพีระมิด กรวย และทรงกลมในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง
2. ประยุกต์ใช้ความรู้เรื่องพื้นที่ผิวของพีระมิด กรวย และทรงกลมในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง
	นักเรียนสามารถ
1. หาปริมาตรและพื้นที่ผิวของพีระมิด กรวย และทรงกลม
2. ประยุกต์ใช้ความรู้เกี่ยวกับปริมาตรและพื้นที่ผิวของพีระมิด กรวย และทรงกลมในการแก้ปัญหา
	-พื้นที่ผิวของพีระมิด กรวย และทรงกลมในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์
-ปริมาตรของพีระมิด กรวย และทรงกลมในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์
	1.ความ
สามารถในการสื่อสาร
2.ความ
สามารถในการคิด
3.ความ
สามารถในการแก้ปัญหา4.ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต
5.ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
	1.มีวินัย

2. ใฝ่เรียนรู้
3. มุ่งมั่นในการทำงาน
	-แบบฝึกหัด
-แบบฝึกทักษะ

	1. นักเรียนศึกษาและฝึกการแก้ปัญหาเกี่ยวกับพีระมิด กรวย และทรงกลมโดยการเรียนรู้แบบร่วมมือ
2. ทำแบบฝึกทักษะ
3. สืบค้นข้อมูลและนำเสนอชิ้นงาน/ภาระงาน
	1.สังเกต
2.แบบทดสอบ
3.แบบฝึกทักษะ
4. ชิ้นงาน/ภาระงาน


	1. ใบความรู้

2. พาวเวอร์พอยท์ เรื่องพีระมิด กรวย และทรงกลม
3.ใบงาน
4.แบบฝึกทักษะ

5.หนังสือเรียนคณิตศาสตร์


บันทึกหน่วยการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3
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------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง ความน่าจะเป็น
                   






                              เวลา 8  ชั่วโมง
สาระที่ 3 สถิติและความน่าจะเป็น
มาตรฐานการเรียนรู้ ค3.2 เข้าใจหลักการนับเบื้องต้น ความน่าจะเป็น และนำไปใช้
	ตัวชี้วัด/
ผลการเรียนรู้
	จุดประสงค์
การเรียนรู้
	สาระ
การเรียนรู้
	สมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน
	คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์
	ชิ้นงาน/
ภาระงาน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การวัดผลและประเมินผล
	สื่อ
การเรียนรู้

	ตัวชี้วัดปลายทาง
1. เข้าใจเกี่ยวกับการทดลองสุ่มและนำผลที่ได้ไปหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์
	นักเรียนสามารถ
1. บอกได้ว่าเหตุการณ์ที่กำหนดให้มีโอกาสเกิดขึ้นมากหรือน้อย
2. หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่กำหนดให้
3. นำความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช้ในการแก้ปัญหา
	-การทดลองสุ่ม
-ความน่าจะเป็น
-การนำความรู้เกี่ยวกับการทดลองสุ่มและนำผลที่ได้ไปหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ไปใช้ในการแก้ปัญหา
	1.ความ
สามารถในการสื่อสาร
2.ความ
สามารถในการคิด
3.ความ
สามารถในการแก้ปัญหา4.ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต
5.ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
	1.มีวินัย

2. ใฝ่เรียนรู้
3. มุ่งมั่นในการทำงาน
	-แบบฝึกหัด
-แบบฝึกทักษะ

	1. การจัดกิจกรรมให้นักเรียนได้วิเคราะห์เหตุการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตจริงที่สื่อความหมายเกี่ยวกับโอกาสของเหตุการณ์ และใช้ความรู้สึกเชิงจำนวนในการอธิบายโอกาสการเกิดขึ้น
รวมถึงคาดการณ์ สร้างข้อสรุป และตัดสินใจอย่างสมเหตุสมผล
2. นักเรียนศึกษาและฝึกการแก้ปัญหาเกี่ยวกับการทดสอลสุ่มและความน่าจะเป็นโดยการเรียนรู้แบบร่วมมือ
3. แบบฝึกทักษะ
4. สืบค้นข้อมูลและนำเสนอชิ้นงาน/ภาระงาน
	1.สังเกตฤติกรรม
2.แบบทดสอบ
3.ให้ทำแบบฝึกทักษะ


	1. ใบความรู้

2. พาวเวอร์พอยท์ เรื่องการทดลองสุ่มและความน่าจะเป็น
3.ใบงาน
4.แบบฝึกทักษะ

5.หนังสือเรียนคณิตศาสตร์


บันทึกหน่วยการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3
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------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง อัตราส่วนตรีโกณมิติ






         


 เวลา 10  ชั่วโมง
สาระที่ 2 การวัดและเรขาคณิต
มาตรฐานการเรียนรู้ ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิตและทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนำไปใช้
	ตัวชี้วัด/
ผลการเรียนรู้
	จุดประสงค์
การเรียนรู้
	สาระ
การเรียนรู้
	สมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน
	คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์
	ชิ้นงาน/
ภาระงาน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การวัดผลและประเมินผล
	สื่อ
การเรียนรู้

	ตัวชี้วัดปลายทาง
1. เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับอัตราส่วนตรีโกณมิติในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง

	นักเรียนสามารถ
1. เข้าใจความหมายและหาค่าของอัตราส่วนตรีโกณมิติของมุมแหลมขนาดต่าง ๆ
2. นำความรู้เกี่ยวกับอัตราส่วนตรีโกณมิติไปใช้ในการแก้ปัญหา
	- อัตราส่วนตรีโกณมิติ
- การนำค่าอัตราส่วน ตรีโกณมิติของมุม 30 องศา 45 องศา และ 60 องศา ไปใช้ในการ แก้ปัญหา
	1.ความ
สามารถในการสื่อสาร
2.ความ
สามารถในการคิด
3.ความ
สามารถในการแก้ปัญหา
4.ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต
5.ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
	1.มีวินัย

2. ใฝ่เรียนรู้
3. มุ่งมั่นในการทำงาน
	-แบบฝึกหัด
-แบบฝึกทักษะ

	1. ทำกิจกรรมสรุปเกี่ยวกับสมบัติของอัตราส่วนตรีโกณมิติของมุมที่มีขนาดเท่ากัน
2. ฝึกหาค่าของอัตราส่วนตรีโกณมิติของมุมแหลมจากรูปสามเหลี่ยมมุมฉากและนำไปแก้ปัญหาโดยการเรียนรู้แบบร่วมมือ
2. แบบฝึกทักษะ
3. สืบค้นข้อมูลและนำเสนอชิ้นงาน/ภาระงาน
	1.สังเกต
2.แบบทดสอบ
3.แบบฝึกทักษะ
4. ชิ้นงาน/ภาระงาน


	1. ใบความรู้

2. พาวเวอร์พอยท์ เรื่อง อัตราส่วนตรีโกณมิติ
3.ใบงาน
4.แบบฝึกทักษะ

5.หนังสือเรียนคณิตศาสตร์


