บันทึกหน่วยการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3
รหัสวิชา ค23101 รายวิชา คณิตศาสตร์ 5 








            
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว
                   






          เวลา 10  ชั่วโมง
สาระที่ 1 จำนวนและพีชคณิต
มาตรฐานการเรียนรู้ ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาที่กำหนดให้
	ตัวชี้วัด/
ผลการเรียนรู้
	จุดประสงค์
การเรียนรู้
	สาระ
การเรียนรู้
	สมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน
	คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์
	ชิ้นงาน/
ภาระงาน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การวัดผลและประเมินผล
	สื่อ
การเรียนรู้

	ตัวชี้วัดปลายทาง
1. เข้าใจและใช้สมบัติของการไม่เท่ากัน เพื่อวิเคราะห์และแก้ปัญหา โดยใช้อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว

	1. เขียนอสมการแทนข้อความที่เกี่ยวกับการไม่เท่ากันของจำนวน
2. แก้อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวและเขียนกราฟแสดงคำตอบ
3. แก้ปัญหาโดยใช้อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวและตรวจสอบความสมเหตุสมผลของคำตอบ
	- อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว
- การแก้อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว
- การนำความรู้เกี่ยว
กับการแก้อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวไป
ใช้ในการแก้ปัญหา
	1.ความ
สามารถในการสื่อสาร
2.ความ
สามารถในการคิด
3.ความ
สามารถในการแก้ปัญหา4.ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต
5.ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี


	1. มีวินัย
2. ใฝ่เรียนรู้
3. มุ่งมั่นในการทำงาน
	-แบบฝึกหัด
-แบบฝึกทักษะ
-แบบบันทึกกิจกรรม
	1. แก้อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวโดยใช้สมบัติของการไม่เท่ากัน
2. สรุปหาคำตอบของอสมการอย่างสมเหตุสมผล
3. แสดงวิธีการตรวจสอบและยืนยันผลสรุปหรือคำตอบของอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว
4. ทำความเข้าใจโจทย์ปัญหา แปลความหมาย และวางแผนแก้ปัญหาโดยเลือกข้อมูลที่มีความเกี่ยวข้องกันจากโจทย์ปัญหามาแปลเป็นประโยคสัญลักษณ์ในรูปของอสมการเชิงเส้น แก้โจทย์ปัญหา และตรวจสอบคำตอบ
5.แบบฝึกทักษะ
6.มอบหมายงาน
	1.สังเกต
2.แบบทดสอบ
3.แบบฝึกทักษะ
4. ชิ้นงาน/ภาระงาน


	1. ใบความรู้

2. พาวเวอร์พอยท์ เรื่องอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว

3.ใบงาน
4.แบบฝึกทักษะ

5.หนังสือเรียนคณิตศาสตร์


บันทึกหน่วยการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3

รหัสวิชา ค23101 รายวิชา คณิตศาสตร์ 5 








            

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสอง            






          เวลา 8  ชั่วโมง
สาระที่ 1 จำนวนและพีชคณิต

มาตรฐานการเรียนรู้ ค 1.2 เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ลำดับและอนุกรม และนำไปใช้
	ตัวชี้วัด/
ผลการเรียนรู้
	จุดประสงค์
การเรียนรู้
	สาระ
การเรียนรู้
	สมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน
	คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์
	ชิ้นงาน/
ภาระงาน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การวัดผลและประเมินผล
	สื่อ
การเรียนรู้

	ตัวชี้วัดปลายทาง
1. เข้าใจและใช้การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสองในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์

	1. แยกตัวประกอบของ    พหุนามดีกรีสามที่อยู่ในรูปผลบวกกำลังสามและผลต่างกำลังสามโดยใช้สูตร
สมบัติการสลับที่ หรือสมบัติการแจกแจง

	- การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสอง
	1.ความ
สามารถในการสื่อสาร
2.ความ
สามารถในการคิด
3.ความ
สามารถในการแก้ปัญหา4.ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต
5.ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
	1.มีวินัย

2. ใฝ่เรียนรู้
3. มุ่งมั่นในการทำงาน
	-แบบฝึกหัด
-แบบฝึกทักษะ

	1. นักเรียนศึกษาและฝึกแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสามที่อยู่ในรูปผลบวกกำลังสามและผลต่างกำลังสามโดยใช้สูตร สมบัติ      การสลับที่ หรือสมบัติ    การแจกแจง โดยการเรียนรู้แบบร่วมมือ
2. แบบฝึกทักษะ
3. สืบค้นข้อมูลและนำเสนอชิ้นงาน/ภาระงาน
	1.สังเกต
2.แบบทดสอบ
3.แบบฝึกทักษะ
4. ชิ้นงาน/ภาระงาน


	1. ใบความรู้

2. พาวเวอร์พอยท์ เรื่องการแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสอง

3.ใบงาน
4.แบบฝึกทักษะ

5.หนังสือเรียนคณิตศาสตร์


บันทึกหน่วยการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3

รหัสวิชา ค23101 รายวิชา คณิตศาสตร์ 5 








            

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง สมการกำลังสองตัวแปรเดียว
                   






          เวลา 10  ชั่วโมง
สาระที่ 1 จำนวนและพีชคณิต

มาตรฐานการเรียนรู้ ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาที่กำหนดให้
	ตัวชี้วัด/
ผลการเรียนรู้
	จุดประสงค์
การเรียนรู้
	สาระ
การเรียนรู้
	สมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน
	คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์
	ชิ้นงาน/
ภาระงาน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การวัดผลและประเมินผล
	สื่อ
การเรียนรู้

	ตัวชี้วัดปลายทาง
1. ประยุกต์ใช้สมการกำลังสองตัวแปรเดียวในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์

	1. แก้สมการกำลังสองตัวแปรเดียว
2. นำความรู้เกี่ยวกับสมการกำลังสองตัวแปรเดียวไปใช้ในการแก้ปัญหา
	-สมการกำลังสองตัวแปรเดียว
-การแก้สมการกำลังสองตัวแปรเดียว
-การนำความรู้เกี่ยวกับการแก้สมการกำลังสองตัวแปรเดียวไปใช้ในการแก้ปัญหา
	1.ความ
สามารถในการสื่อสาร
2.ความ
สามารถในการคิด
3.ความ
สามารถในการแก้ปัญหา4.ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต
5.ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
	1.มีวินัย

2. ใฝ่เรียนรู้
3. มุ่งมั่นในการทำงาน
	-แบบฝึกหัด
-แบบฝึกทักษะ

	1. นักเรียนศึกษาและฝึกการแก้สมการกำลังสองตัวแปรเดียว โดยการเรียนรู้แบบร่วมมือ
2. ทำแบบฝึกทักษะ
3. สืบค้นข้อมูลและนำเสนอชิ้นงาน/ภาระงาน
	1.สังเกต
2.แบบทดสอบ
3.แบบฝึกทักษะ
4. ชิ้นงาน/ภาระงาน


	1. ใบความรู้

2. พาวเวอร์พอยท์ เรื่องแก้สมการกำลังสองตัวแปรเดียว
3.ใบงาน
4.แบบฝึกทักษะ

5.หนังสือเรียนคณิตศาสตร์


บันทึกหน่วยการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3

รหัสวิชา ค23101 รายวิชา คณิตศาสตร์ 5 








            

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง ความคล้าย
                   






                              เวลา 10  ชั่วโมง
สาระที่ 2 การวัดและเรขาคณิต

มาตรฐานการเรียนรู้ ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนำไปใช้
	ตัวชี้วัด/
ผลการเรียนรู้
	จุดประสงค์
การเรียนรู้
	สาระ
การเรียนรู้
	สมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน
	คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์
	ชิ้นงาน/
ภาระงาน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การวัดผลและประเมินผล
	สื่อ
การเรียนรู้

	ตัวชี้วัดปลายทาง
1. เข้าใจและใช้สมบัติของรูปสามเหลี่ยมที่คล้ายกันในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง

	1.ระบุเงื่อนไขที่ทำให้รูปหลายเหลี่ยมสองรูปคล้ายกัน และบอกสมบัติของรูปหลายเหลี่ยมที่คล้ายกัน
2. ระบุเงื่อนไขที่ทำให้รูปสามเหลี่ยมสองรูปคล้ายกัน และบอกสมบัติของรูปสามเหลี่ยมที่คล้ายกัน
3. ใช้สมบัติของรูปสามเหลี่ยมที่คล้ายกันในการให้เหตุผลและการแก้ปัญหา
	-รูปสามเหลี่ยมที่คล้ายกัน
-การนำความรู้เกี่ยวกับความคล้ายไปใช้ในการแก้ปัญหา
	1.ความ
สามารถในการสื่อสาร
2.ความ
สามารถในการคิด
3.ความ
สามารถในการแก้ปัญหา4.ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต
5.ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
	1.มีวินัย

2. ใฝ่เรียนรู้
3. มุ่งมั่นในการทำงาน
	-แบบฝึกหัด
-แบบฝึกทักษะ

	1. การจัดกิจกรรมรูปหลายเหลี่ยมที่คล้ายกัน
2. การจัดกิจกรรมรูปสามเหลี่ยมที่คล้ายกัน โดยการเรียนรู้แบบร่วมมือ
3. แบบฝึกทักษะ
4. สืบค้นข้อมูลและนำเสนอชิ้นงาน/ภาระงาน
	1.สังเกตอย่างไม่เป็นทางการ
2.แบบทดสอบ
3.ให้ทำแบบฝึกทักษะ


	1. ใบความรู้

2. พาวเวอร์พอยท์ เรื่องความคล้าย
3.ใบงาน
4.แบบฝึกทักษะ

5.หนังสือเรียนคณิตศาสตร์


บันทึกหน่วยการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3

รหัสวิชา ค23101 รายวิชา คณิตศาสตร์ 5 








            
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง ฟังก์ชันกำลังสอง
                   






         


 เวลา 12  ชั่วโมง
สาระที่ 1 จำนวนและพีชคณิต

มาตรฐานการเรียนรู้ ค 1.2 เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ลำดับและอนุกรม และนำไปใช้
	ตัวชี้วัด/
ผลการเรียนรู้
	จุดประสงค์
การเรียนรู้
	สาระ
การเรียนรู้
	สมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน
	คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์
	ชิ้นงาน/
ภาระงาน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การวัดผลและประเมินผล
	สื่อ
การเรียนรู้

	ตัวชี้วัดปลายทาง
1. เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับฟังก์ชันกำลังสองในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์

	1.ระบุลักษณะพร้อมทั้งเขียนกราฟของฟังก์ชันกำลังสองที่อยู่ในรูป  
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2. นำความรู้เกี่ยวกับกราฟของฟังก์ชันกำลังสองไปใช้ในการแก้ปัญหา
	- กราฟของฟังก์ชันกำลังสอง
- การนำความรู้เกี่ยวกับฟังก์ชันกำลังสองไปใช้ในการแก้ปัญหา
	1.ความ
สามารถในการสื่อสาร
2.ความ
สามารถในการคิด
3.ความ
สามารถในการแก้ปัญหา
4.ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต
5.ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
	1.มีวินัย

2. ใฝ่เรียนรู้
3. มุ่งมั่นในการทำงาน
	-แบบฝึกหัด
-แบบฝึกทักษะ

	1. การจัดกิจกรรมการเขียนกราฟของฟังก์ชันกำลังสอง โดยการเรียนรู้แบบร่วมมือ
2. แบบฝึกทักษะ
3. สืบค้นข้อมูลและนำเสนอชิ้นงาน/ภาระงาน
	1.สังเกต
2.แบบทดสอบ
3.แบบฝึกทักษะ
4. ชิ้นงาน/ภาระงาน


	1. ใบความรู้

2. พาวเวอร์พอยท์ เรื่อง ฟังก์ชันกำลังสอง
3.ใบงาน
4.แบบฝึกทักษะ

5.หนังสือเรียนคณิตศาสตร์


บันทึกหน่วยการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง สถิติ (3)
                   






          



เวลา 8  ชั่วโมง
สาระที่ 3 สถิติและความน่าจะเป็น
มาตรฐานการเรียนรู้ ค 3.1 เข้าใจกระบวนการทางสถิติและใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา
	ตัวชี้วัด/
ผลการเรียนรู้
	จุดประสงค์
การเรียนรู้
	สาระ
การเรียนรู้
	สมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน
	คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์
	ชิ้นงาน/
ภาระงาน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การวัดผลและประเมินผล
	สื่อ
การเรียนรู้

	ตัวชี้วัดปลายทาง
1. เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติในการนำเสนอและวิเคราะห์ข้อมูลจากแผนภาพกล่องและแปลความหมายผลลัพธ์รวมทั้งนำสถิติไปใช้ในชีวิตจริงโดยใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสม

	1. นำเสนอข้อมูลในรูปแผนภาพกล่องโดยใช้วิธีการหรือเทคโนโลยีที่เหมาะสม
2. อ่าน วิเคราะห์และแปลความหมายผลลัพธ์ที่นำเสนอในรูปแผนภาพกล่อง
3. ใช้ข้อมูลในการตัดสินใจ คาดคะเน และสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
	- ข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูลแผนภาพกล่อง
- การแปลความหมายของผลลัพธ์
- การนำสถิติไปใช้ในชีวิตจริง
	1.ความ
สามารถในการสื่อสาร
2.ความ
สามารถในการคิด
3.ความ
สามารถในการแก้ปัญหา4.ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต
5.ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
	1.มีวินัย

2. ใฝ่เรียนรู้
3. มุ่งมั่นในการทำงาน
	-แบบฝึกหัด
-แบบฝึกทักษะ

	1. การจัดกิจกรรมการวิเคราะห์ข้อมูลแผนภาพกล่อง
2. การจัดกิจกรรมการแปลความหมายของผลลัพธ์และการนำไปใช้

3. แบบฝึกทักษะ
4. สืบค้นข้อมูลและนำเสนอชิ้นงาน/ภาระงาน
	1.สังเกต
2.แบบทดสอบ
3.แบบฝึกทักษะ
4. ชิ้นงาน/ภาระงาน


	1. ใบความรู้

2. พาวเวอร์พอยท์ เรื่อง แผนภาพกล่อง
3.ใบงาน
4.แบบฝึกทักษะ

5.หนังสือเรียนคณิตศาสตร์
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