บันทึกหน่วยการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี	ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6
รหัสวิชา ว33181	รายวิชา วิทยาศาสตร์เทคโนโลยี3		ผู้จัดทำ นางวิชุดา  จันทร์พราหมณ์
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1	เรื่อง การแบ่งปันข้อมูลอย่างสร้างสรรค์	                   เวลา 10 ชั่วโมง
สาระที่ 4 เทคโนโลยี (กลุ่มสาระวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี)
มาตรฐานการเรียนรู้ 	ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแกปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารในการเรียนรู้การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม
	
ตัวชี้วัด

	จุดประสงค์
การเรียนรู้
	สาระ
การเรียนรู้
	สมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน
	คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์
	ชิ้นงาน/
ภาระงาน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การวัดผลและประเมินผล
	สื่อ
การเรียนรู้
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	1. อธิบายองค์ประกอบของการสื่อสารเบื้องต้นได้
2. สามารถแบ่งปันข้อมูล รูปแบบที่เหมาะสมและช่องทางในการสื่อสารได้
3. สามารถสร้างชิ้นงานจากการเขียน บล็อก อัปโหลดวิดีโอ ภาพอินโฟกราฟิกได้
4. สามารถนําเสนอผลงานและแบ่งปันข้อมูลอย่างปลอดภัยได้
5. สามารถทำแฟ้มสะสมผลงานของตัวเองได้
6. ตระหนักถึงจริยธรรมในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างเหมาะสม

	1. องค์ประกอบและรูปแบบพื้นฐานในการสื่อสารข้อมูล
2. เทคนิคและวิธีการแบ่งปันข้อมูล
3. ข้อควรระวังในการแบ่งปันข้อมูล
4. บล็อกเกอร์มือใหม่
5. แฟ้มสะสมผลงานโดนใจ

	1. ทักษะการใช้เทคโนโลยี
2. ทักษะการคิด
3. ทักษะการสื่อสาร
4. ทักษะการแก้ปัญหา
	1. มีวินัย
2. ใฝ่เรียนรู้
3. มุ่งมั่นในการทำงาน
	1. ใบกิจกรรมแบ่งปันข้อมูลหรือการเผยแพร่ข้อมูลอย่างปลอดภัย
2. แฟ้มสะสมผลงาน
3.แบบทดสอบ

	1. ผู้สอนยกสถานการณ์หรือตัวอย่างชิ้นงานที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหาเพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนสนใจและคิดวิเคราะห์ตาม
2. ผู้สอนตั้งคำถามในประเด็นสำคัญที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหาเพื่อให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการวิเคราะห์ 
2. ให้ผู้เรียนจับกลุ่ม ศึกษาข้อมูลหรือเอกสารออนไลน์
3. ผู้สอนแนะนำการเขียนบล็อก
4. นักเรียนสร้างแฟ้มสะสมผลงานของตัวเอง
3. ผู้เรียนศึกษาเนื้อหาในหนังสือวิทยาการคำนวณ
4. ผู้เรียนทำกิจกรรมที่ผู้สอนมอบหมายให้
5. ผู้เรียนร่วมกันสรุปเนื้อหาที่เรียน
	1. ตรวจคำตอบจากการทำใบกิจกรรม
2. สังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วม
ในชั้นเรียน
3. ประเมินการทำงานกลุ่ม
4. ประเมินการทำงานรายบุคคล
	1. หนังสือเรียนวิทยาการคำนวณ 
2. Website
3. power point เรื่อง การแบ่งปันข้อมูลหรือการเผยแพร่ข้อมูลอย่างปลอดภัย
4. power point เรื่อง แนวการสร้างแฟ้มสะสมผลงานอย่างเหมาะสมและสร้างสรรค์
5. การเขียนบล็อก
6. การสร้างแฟ้มสะสมผลงาน
7. วีดิทัศน์ เรื่อง รู้ไหมเลือกที่นั่งก็เหมือนเลือกประกันเดินทาง 
8. ตัวอย่างบล็อกที่น่าติดตาม
9. ตัวอย่างแฟ้มสะสมผลงาน





บันทึกหน่วยการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี	ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6
รหัสวิชา ว33181	รายวิชา วิทยาศาสตร์เทคโนโลยี3		ผู้จัดทำ นางวิชุดา  จันทร์พราหมณ์
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2	เรื่อง นวัตกรรมและเทคโนโลยีสมัยใหม่	                   เวลา 10 ชั่วโมง
สาระที่ 4 เทคโนโลยี (กลุ่มสาระวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี)
มาตรฐานการเรียนรู้ 	ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแกปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารในการเรียนรู้การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม

	
ตัวชี้วัด

	จุดประสงค์
การเรียนรู้
	สาระ
การเรียนรู้
	สมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน
	คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์
	ชิ้นงาน/
ภาระงาน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การวัดผลและประเมินผล
	สื่อ
การเรียนรู้
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	1. อธิบายนวัตกรรมหรือเทคโนโลยีด้านต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับในชีวิตประจําวันได้
2. สามารถวิเคราะห์นวัตกรรมหรือเทคโนโลยีด้านต่างๆ   ได้อย่างเหมาะสม
3.ประยุกต์ใช้การประมวลผลแบบคลาวน์ในชีวิตประจำวันได้อย่างเหมาะสม
4. วิเคราะห์แนวโน้มการใช้อินเตอร์เน็ตของสรรพสิ่งได้อย่างสร้างสรรค์
5.วิเคราะห์เทคโนโลยีเสมือนจริงในชีวิตประจำวันได้
6. ตระหนักถึงจริยธรรมในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างเหมาะสม

	1. AI ปัญญาประดิษฐ์
2. นวัตกรรมที่ใช้ปัญญาประดิษฐ์
3. การประมวลผลแบบคลาวด์
4. IoT อินเตอร์เน็ตของสรรพสิ่ง
5. เทคโนโลยีเสมือนจริง


	1. ทักษะการใช้เทคโนโลยี
2. ทักษะการคิด
3. ทักษะการใช้ชีวิต

	1. ใฝ่เรียนรู้
2. มุ่งมั่นในการทำงาน
3. อยู่อย่างพอเพียง
4. มีจิตสาธารณะ
	1. ใบงานการออกแบบนวัตกรรม AI
2. ใบงานนวัตกรรมและเทคโนโลยีในชีวิตประจำวัน
3. แบบทดสอบ

	1. ผู้สอนเปิดวีดิคลิปให้ผู้เรียนรู้จัก AI และเทคโนโลยีเสมือนจริง
2. ผู้เรียนช่วยกันยกตัวอย่างอะไรบ้างที่เป็น  AI และเทคโนโลยีเสมือนจริงในชีวิตประจำวันที่สนใจ
3. ผู้เรียนศึกษาเนื้อหาในหนังสือเรียน
4. ผู้สอนเปิดวีดิทัศน์ จะเกิดอะไรขึ้นถ้า AI ฉลาดกว่ามนุษย์
5. ผู้เรียนทำใบกิจกรรม
6. ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปอภิปราย
7. ครูกระตุ้นถามนักเรียนเทคโนโลยีในอนาคต  ระบบCloud Computing
8. นักเรียนแบ่งกลุ่มแล้วค้นหาข้อมูลตามใบงานที่ครูส่งให้และนักเรียนทำงานด้วย Google slideเพื่อนำเสนอผลงาน 
ครูอธิบายในขั้นตอนการทำงานโดยการใช้งาน ระบบCloud Computing
และการบริหารจัดการข้อมูลบนระบบCloud Computing
9. ผู้เรียนทำใบกิจกรรม
10. ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปอภิปราย
11. นักเรียนดูคลิปการใช้ระบบ IoT อินเตอร์เน็ตของสรรพสิ่ง และวิเคราะห์ความเป็นไปได้ที่ระบบนี้จะมาแทนที่การทำงานของมนุษย์ทั้งด้านดีและด้านลบ
12. ครูอิบายเพิ่มเติมระบบ IoT อินเตอร์เน็ตของสรรพสิ่งในชีวิตประจำวัน
13. ผู้เรียนทำใบกิจกรรม
10. ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปอภิปราย

	1. ตรวจคำตอบจากการทำใบกิจกรรม
2. สังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วม
ในชั้นเรียน
3. ประเมินการทำงานกลุ่ม
4. ประเมินการทำงานรายบุคคล
	1. หนังสือเรียนวิทยาการคำนวณ 
2. Website
3. PowerPoint  เรื่อง 
   - ปัญญาประดิษฐ์
   - การประมวลผลแบบคลาวด์
   - IoT อินเตอร์เน็ตของสรรพสิ่ง
   - เทคโนโลยีเสมือนจริง
4.  วีดิคลิป AI ปัญญาประดิษฐ์ 
5.  วีดิทัศน์ จะเกิดอะไรขึ้นถ้า AI ฉลาดกว่ามนุษย์
6.  คลิปการใช้ระบบ IoT อินเตอร์เน็ตของสรรพสิ่ง




บันทึกหน่วยการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี	ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6
รหัสวิชา ว33181	รายวิชา วิทยาศาสตร์เทคโนโลยี3		ผู้จัดทำ นางวิชุดา  จันทร์พราหมณ์
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3	เรื่อง พลเมืองดิจิทัลและพรบ. คอมพิวเตอร์	                   เวลา 10  ชั่วโมง
สาระที่ 4 เทคโนโลยี (กลุ่มสาระวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี)
มาตรฐานการเรียนรู้ 	ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแกปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารในการเรียนรู้การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม
	
ตัวชี้วัด

	จุดประสงค์
การเรียนรู้
	สาระ
การเรียนรู้
	สมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน
	คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์
	ชิ้นงาน/
ภาระงาน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การวัดผลและประเมินผล
	สื่อ
การเรียนรู้
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	1. วิเคราะห์สถานการณ์ต่างๆ ที่มีละเมินพรบ.คอมพิวเตอร์ได้อย่างความเหมาะสม
2. อภิปรายถึงข้อควรคำนึงและแนวทางปฏิบัติในการใช้งานลิขสิทธิ์ที่เป็นธรรม
3. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศตามสิทธิและหน้าที่ของตนเอง และไม่ละเมิดสิทธิ์ของผู้อื่น
4. ตระหนักถึงจริยธรรมในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างเหมาะสม
	1. กฎหมายเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และการใช้คอมพิวเตอร์
2. การใช้ลิขสิทธิ์ของผู้อื่นโดยชอบธรรม (fair use)
3. การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย
4. การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างมีความรับผิดชอบ

	1. ทักษะการใช้ชีวิต
2. ทักษะการคิด
3. ทักษะการสื่อสาร
4. ทักษะการแก้ปัญหา 
	1. มีวินัย
2. ซื่อสัตย์สุจริต
3. รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์
4. รักความเป็นไทย
	1. ใบกิจกรรม
- ลิขสิทธิ์
- พรบ. คอมพิวเตอร์
- ประเมินการปฎิบัติตนตาม พรบ. คอมพิวเตอร์
- รู้ทันห่างไกลภัยคุกคาม

	1. ผู้สอนยกสถานการณ์ที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหาเพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนสนใจและคิดวิเคราะห์ตาม
2. ผู้สอนตั้งคำถามในประเด็นสำคัญที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหาเพื่อให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการวิเคราะห์ และสังเคราะห์ 
2. ให้ผู้เรียนจับกลุ่ม ศึกษาข้อมูลหรือเอกสารออนไลน์
3. ผู้เรียนศึกษาเนื้อหาในหนังสือวิทยาการคำนวณประกอบ
4. ผู้เรียนทำกิจกรรมที่ผู้สอนมอบหมายให้
5. ผู้เรียนร่วมกันสรุปเนื้อหาที่เรียน
	1. ตรวจคำตอบจากการทำใบกิจกรรม
2. สังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน
3. ประเมินการทำงานรายบุคคล
	1. หนังสือเรียนวิทยาการคำนวณ 
2. Website
3. PowerPoint  เรื่อง - ลิขสิทธิ์ - พรบ.คอมพิวเตอร์  4. การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย
5. วีดิทัศน์ เจ้ดาตลาดแตก
6. วิดีโออินโฟกราฟฟิก เรื่อง พรบ. คอมพิวเตอร์
7. วีดิทัศน์ การป้องกันภัยคุกคามบนอินเตอร์เน็ต


บันทึกหน่วยการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี	ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6
รหัสวิชา ว33181	รายวิชา วิทยาศาสตร์เทคโนโลยี3		ผู้จัดทำ นางวิชุดา  จันทร์พราหมณ์
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4	เรื่อง ผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศในชีวิตประจำวัน	                   เวลา 10  ชั่วโมง
สาระที่ 4 เทคโนโลยี (กลุ่มสาระวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี)
มาตรฐานการเรียนรู้ 	ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแกปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารในการเรียนรู้การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม
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	1. อธิบายลักษณะอาชีพที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีในอนาคตได้
2. วิเคราะห์ผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศต่อ อาชีพ สังคม และวัฒนธรรมได้อย่างเหมาะสม
3. ตระหนักถึงเทคโนโลยีที่เกิดใหม่และแนวโน้มอนาคตของอาชีพกับเทคโนโลยีได้
4. สามารถแยกการปรับเปลี่ยนรูบแบบการทำงานร่วมกันระหว่างมนุษย์และเครื่องจักร
5. ตระหนักถึงเทคโนโลยีที่เกิดใหม่และแนวโน้มอนาคตของอาชีพกับเทคโนโลยีได้
	1. อาชีพด้านเทคโนโลยีสามารเทศและการสื่อสาร
2. การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีกับสังคมและอาชีพ
3. ผลกระทบของเทคโนโลยีกับอาชีพ
4. การทำงานร่วมกับเครื่องจักรและระบบอัตโนมัติ
	1. ทักษะการคิด
2. ทักษะการใช้ชีวิต
3. ทักษะการแก้ปัญหา


	1. ใฝ่เรียนรู้
2. มุ่งมั่นในการทำงาน
3. อยู่อย่างพอเพียง
4. มีจิตสาธารณะ
	1. ใบกิจกรรม
- ผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศต่อการดําเนินชีวิต
- พยากรณ์อาชีพในอนาคต

	1. ผู้สอนตั้งคำถามเพื่อให้ผู้เรียนอภิปรายถึงเทคโนโลยีในอนาคต
2. ผู้เรียนศึกษาเนื้อหาจากหนังสือและร่วมกันอภิปรายถึงความสำคัญ
3.ผู้เรียนแบ่งกันเป็นกลุ่ม ค้นหาข้อมูลที่เกี่ยวกับสถานการณ์ที่ได้รับและทำใบกิจกรรม
4. ผู้เรียนร่วมกันสรุปอภิปรายเนื้อหาที่ได้เรียน
	1. ตรวจคำตอบจากการทำใบกิจกรรม
2. สังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน
3. ประเมินการทำงานกลุ่ม
	1. หนังสือเรียนวิทยาการคำนวณ ม.6
2. PowerPoint
เรื่อง ผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศต่อการดําเนินชีวิต  และอาชีพด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร




