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รหัสวิชา ว32284  รายวิชาการออกแบบและพัฒนาส่ือ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (เทคโนโลยี) 
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5      ภาคเรียนท่ี 2    เวลา 40 ช่ัวโมง    จำนวน 1.0 หน่วยกิต 

 
ศึกษาความหมายและประภทของคอมพิวเตอร์กราฟิก การสร้างสรรค์ส่ือเพื่อนำเสนอ กระบวนการคิดอย่าง

สร้างสรรค์ วิธีการออกแบบกราฟิก การประยุกต์ใช้ซอฟต์แวร์ ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ โครงสร้างข้อมูลสำหรับ
กราฟิก เครื่องมือและอุปกรณ์ต่าง ๆ คำส่ังปฏิบัติการท่ีสำคัญในการออกแบบคอมพิวเตอร์กราฟิก หลักการพัฒนา
ส่ือท่ีตอบโจทย์ยุคปัจจุบันที่มีคุณค่าและสร้างประโยชน์ได้จริงประยุกต์ใช้ความรู้ทักษะการเขียนโปรแกรมร่วมกับการ
ออกแบบท่ีเน้น Animation และการส่ือสารระหว่างโปรแกรมและผู้ใช้ นำความรู้ท่ีได้ไปประยุกต์ใช้กับการออกแบบ
ส่ิงของช้ินงานในชีวิตประจำวัน สร้างอาชีพ บนพื้นฐานความถูกต้องและอยู่บนหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงให้เกิด
ประโยชน์และสร้างสรรค์ต่อตนเองและผู้อื่น  
 โดยใช้กระบวนการเรียนการสอนแบบ Active Learning เป็นกระบวนการเรียนการสอนท่ีเน้นให้ผู้เรียนมี
ส่วนร่วมและมีปฏิสัมพันธ์กับกิจกรรมการเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติท่ีหลากหลายรูปแบบ เช่น การวิเคราะห์ การ
สังเคราะห์ การระดมสมอง การแลกเปล่ียนความคิดเห็น และการทำ กรณีศึกษา เป็นต้น โดยนำกิจกรรมมาช่วย
พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การส่ือสาร/นำเสนอ และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
อย่างเหมาะสม ร่วมกับรูปแบบการเรียนการสอนกระบวนการคิดสร้างสรรค์ (Synectics Instructional Model)  
แนวคิดของกอร์ดอน (Gordon)  
 เพื่อให้เกิดความรู้ ความเข้าใจ ด้านการสร้างสรรค์ส่ือเพื่อนำเสนออย่างสร้างสรรค์และเป็นแนวคิดใหม่ อีก
ท้ังเพื่อให้ผู้เรียนเกิดความตระหนักและเห็นคุณค่ารอบคอบและการใช้ส่ือนำเสนออย่างปลอดภัย ตระหนักถึง
คุณภาพของงาน มีจิตสำนึกในการใช้พลังงานทรัพยากรและส่ิงแวดล้อมโดยยึดหลักเศรษฐกิจพอเพียง สามารถใน
การใช้เทคโนโลยีได้อย่างเหมาะสมมีคุณธรรมและจริยธรรม ค่านิยมท่ีเหมาะสม 
ผลการเรียนรู้ 
 1. อธิบายบทบาทและประโยชน์ของงานคอมพิวเตอร์กราฟิก 
 2. อธิบายหลักการออกแบบกราฟิกอย่างสร้างสรรค์ 
 3. สามารถเปรียบเทียบผลงานท่ีเกิดจากการปฏิบัติอย่างสร้างสรรค์ 
 4. เปรียบเทียบและเลือกใช้ซอฟแวร์และฮาร์ดแวร์สร้างสรรค์งานได้อย่างเหมาะสมกับงาน 
 5. สามารถออกแบบส่ือมัลติมีเดีย ซึ่งประกอบด้วย ข้อความ ฐานข้อมูล ตัวเลข กราฟิก ภาพและ
เสียง ได้ 
 6. ประยุกต์ใช้โปรแกรมท่ีหลากหลายและสร้างสรรค์งานกราฟิกในรูปมัลติมีเดีย โดยตระหนักถึง
คุณภาพของงาน และใช้เทคโนโลยีได้อย่างเหมาะสม มีคุณธรรมและจริยธรรม 
 7. นำความรู้ไปประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ในชีวิตประจำวัน 
 
รวมทั้งหมด 7 ผลการเรียนรู้  
  
 


