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กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2567
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2. อธิบายหลักการออกแบบกราฟิกอย่างสร้างสรรค์
3. สามารถเปรียบเทียบผลงานที่เกิดจากการปฏิบัติอย่างสร้างสรรค์
4. เปรียบเทียบและเลือกใช้ซอฟแวร์และฮาร์ดแวร์สร้างสรรค์งานได้อย่างเหมาะสมกับงาน
5. สามารถออกแบบสื่อมัลติมีเดีย ซึ่งประกอบด้วย ข้อความ ฐานข้อมูล ตัวเลข กราฟิก ภาพและเสียง ได้
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K2. สามารถอธิบายความสำคัญของการคิดเชิงออกแบบ
K3. เปรียบเทียบผลงานการคิดเชิงออกแบบอย่างสรรค์
K 4. อธิบายความหมายของคอมพิวเตอร์กราฟิก
K5. อธิบายหลักการออกแบบกราฟิกให้เหมาะสมกับผลงาน
K6. อธิบายความหมายของการคิดเชิงออกแบบเพื่องานกราฟิก
P7. สามารถเขียนโครงสร้างข้อมูลโปรแกรมกราฟิก
P8. สามารถสร้าง Animation ได้อย่างสร้างสรรค์
P9. สามารถประยุกต์ใช้โปรแกรมได้เหมาะสมกับชิ้นงาน
P10. เขียนโปรแกรมร่วมกับการออกแบบได้
K11. เข้าใจความหมายของสื่อเพื่อนำเสนอ
P12. สามารถนำเสนอผลงานได้อย่างสร้างสรรค์
A13. เห็นคุณค่าและประโยชน์ของงานออกแบบสื่อเพื่อการเรียนรู้ในยุคปัจจุบัน

A14. ตระหนักถึงความสำคัญและประโยชน์เทคโนโลยี

	- ความหมายของการคิดเชิงออกแบบ
- ความสำคัญของการคิดเชิงออกแบบ
- การคิดเชิงออกแบบอย่างสรรค์
- หลักการออกแบบกราฟิก
- ความหมายของซอฟต์แวร์ด้านกราฟิก
- ระบบคอมพิวเตอร์
- โครงสร้างข้อมูลสำหรับกราฟิก
- การออกแบบคอมพิวเตอร์กราฟิก
- หลักการพัฒนาสื่อที่ตอบโจทย์ยุคปัจจุบัน
- ทักษะการเขียนโปรแกรมร่วมกับการออกแบบที่เน้น Animation
- การประชาสัมพันธ์ผลงาน
- เทคนิคการนำเสนอผลงานอย่างสร้างสรรค์


