บันทึกการจัดทำหน่วยการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้  วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (เทคโนโลยี)   
ชั้น  มัธยมศึกษาปีที่ 5
รหัสวิชา  ว32181   รายวิชา  วิทยาศาสตร์เทคโนโลยี 2                                                           ผู้จัดทำ  นางสาวณฐพร มั่นคง , นายวรรธนะ  คัทจันทร์,นางสาวภารณี บุญกะยะ, นายศักดิ์พล ผ่องอักษร
หน่วยการเรียนรู้ที่  1  เรื่อง  การเตรียมข้อมูลและรวบรวมข้อมูล    
เวลา  4  ชั่วโมง
สาระที่  4  เทคโนโลยี 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหา

ได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม
	ตัวชี้วัด
	จุดประสงค์การเรียนรู้
	สาระการเรียนรู้
	สมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน
	คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์
	ชิ้นงาน/
ภาระงาน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การวัดผลและประเมินผล
	สื่อการเรียนรู้

	ตัวชี้วัดปลายทาง
ม.5/1

	K: 1. อธิบายกระบวนการวิทยาการข้อมูลได้อย่างถูกต้อง
สำรวจข้อมูลได้อย่างถูกต้อง
P: 2. ประยุกต์ใช้กระบวนการวิทยาการข้อมูลในชีวิตประจำวันได้
P: 3. เก็บรวบรวมข้อมูลได้อย่างครบถ้วนและมีประสิทธิภาพ
P: 4. เตรียมข้อมูลก่อนประมวลผลได้อย่างถูกต้อง
และครอบคลุมก่อนนำไปประมวลผล
P: 5. สำรวจข้อมูลได้อย่างแม่นยำตรงตามวัตถุประสงค์และขอบเขตของปัญหา
A: 6.ตระหนักถึงการนำข้อมูลส่วนบุคคลมาใช้
A: 7.ตระหนักถึงความสำคัญของการใช้กระบวนการวิทยาการข้อมูลในการจัดการกับข้อมูลต่างๆ ในชีวิตประจำวัน
	1. วิทยาการข้อมูล
2. การเก็บรวบรวมข้อมูล  
3. การเตรียมข้อมูล  
4. การสำรวจข้อมูล
	1. ความสามารถ
ในการสื่อสาร
2. ความสามารถ
ในการคิด
3. ความสามารถ
ในการแก้ปัญหา
4. ความสามารถ
ในการใช้ทักษะชีวิต
5. ความสามารถ
ในการใช้เทคโนโลยี
	1. มีวินัย
2. ใฝ่เรียนรู้
3. มุ่งมั่นในการทำงาน
	- แบบทดสอบท้ายบท เรียน (10 ข้อ)
- 
	แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1
เรื่อง การเตรียมข้อมูลและรวบรวมข้อมูล แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/ เทคนิค : การเรียนการสอนแบบ Active Learning และการสืบเสาะหาความรู้ (5Es)
เวลา 4 ชั่วโมง

	- การประเมินก่อน
  เรียน 
- การประเมิน
  ชิ้นงาน/ภาระงาน  
  (รวบยอด)
- การประเมิน  
  ระหว่างการจัด
   กิจกรรม
-  ประเมินหลัง
   เรียน

	- หนังสือเรียน
- เอกสารประกอบ
  การสอน 
- ใบงาน/กิจกรรม
- ห้องเรียน 
Google Classroom
- แหล่งเรียนรู้อื่น ๆ


หน่วยการเรียนรู้ที่  2  เรื่อง  การวิเคราะห์ข้อมูล
เวลา  8  ชั่วโมง
สาระที่  4  เทคโนโลยี 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหา

ได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม
	ตัวชี้วัด
	จุดประสงค์การเรียนรู้
	สาระการเรียนรู้
	สมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน
	คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์
	ชิ้นงาน/
ภาระงาน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การวัดผลและประเมินผล
	สื่อการเรียนรู้

	ตัวชี้วัดปลายทาง
ม.5/1

	K: 1. อธิบายหลักการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงพรรณนาเพื่อนำไปสู่การตัดสินใจได้อย่างถูกต้อง
K: 2. อธิบายผลการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงพรรณนาได้ตรงตามวัตถุประสงค์
K: 3. อธิบายหลักการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงทำนายโดยใช้ตัวเลขได้อย่างถูกต้อง
K: 4. อธิบายผลการทำนายเชิงตัวเลขได้อย่างถูกต้อง
P: 5. ทดสอบค่าสถิติที่เหมาะสมในการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงพรรณนาได้อย่างถูกต้อง
P: 6. ทำนายค่าโดยใช้สมการเชิงเส้น  และคำนวณค่าความคลาดเคลื่อนในการทำนาย
P: 7. ทดสอบโปรแกรมสำเร็จรูปหรือโปรแกรมภาษาในการทำนายเชิงตัวเลข
P: 8. สามารถทำนายข้อมูลเชิงหมวดหมู่ในการประกอบการตัดสินใจได้
A: 9.ตระหนักถึงความสำคัญของข้อมูลและสารสนเทศด้านสื่อและนวัตกรรม
	1. การวิเคราะห์เชิงพรรณนา 
2. การวิเคราะห์เชิงทำนาย
	1. ความสามารถ
ในการสื่อสาร
2. ความสามารถ
ในการคิด
3. ความสามารถ
ในการแก้ปัญหา
4. ความสามารถ
ในการใช้ทักษะชีวิต
5. ความสามารถ
ในการใช้เทคโนโลยี
	1. มีวินัย
2. ใฝ่เรียนรู้
3. มุ่งมั่นในการทำงาน
	1. ใบงานคู่ เรื่องการ  วิเคราะห์เชิงพรรณนา     2. ใบงานคู่ เรื่องทำนาย
	แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2
เรื่อง การวิเคราะห์เชิงพรรณนา แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/ เทคนิค : การเรียนการสอนแบบ Active Learning และการสืบเสาะหาความรู้ (5Es)

เวลา 3 ชั่วโมง
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3
เรื่อง การวิเคราะห์เชิงทำนาย แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/ เทคนิค : การเรียนการสอนแบบ Active Learning และการสืบเสาะหาความรู้ (5Es)
เวลา 5 ชั่วโมง

	- การประเมินก่อน
  เรียน 
- การประเมิน
  ชิ้นงาน/ภาระงาน  
  (รวบยอด)
- การประเมิน  
  ระหว่างการจัด
   กิจกรรม
-  ประเมินหลัง
   เรียน

	- หนังสือเรียน
- เอกสารประกอบ
  การสอน 
- ใบงาน/กิจกรรม
- ห้องเรียน 
Google Classroom
- แหล่งเรียนรู้อื่น ๆ


หน่วยการเรียนรู้ที่  3  เรื่อง  การนำเสนอข้อมูล  
เวลา  7  ชั่วโมง
สาระที่  4  เทคโนโลยี 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหา

ได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม
	ตัวชี้วัด
	จุดประสงค์การเรียนรู้
	สาระการเรียนรู้
	สมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน
	คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์
	ชิ้นงาน/
ภาระงาน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การวัดผลและประเมินผล
	สื่อการเรียนรู้

	ตัวชี้วัดปลายทาง
ม.5/1

	K: 1.อธิบายหลักการสื่อสารด้วยข้อมูลได้
K: 2.อธิบายหลักการและจุดประสงค์ของการทำข้อมูลให้เป็นภาพได้
P: 3.นำเสนอเรื่องราวจากข้อมูลได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
P: 4. ตรวจสอบวิธีการทำข้อมูลให้เป็นภาพได้อย่างเหมาะสม
P: 5. จัดทำทำข้อมูลให้เป็นภาพได้อย่างถูกต้องและเหมาะสมกับชนิดข้อมูล
A: 1. ตระหนักถึงสิทธิเสรีภาพส่วนบุคคลและลิขสิทธิของการนำข้อมูลไปใช้ในการนำเสนอ
A: 2. ตระหนักถึงความสำคัญของการเผยแพร่ข้อมูลที่มีความชัดเจนและถูกต้อง

	1. การสื่อสารด้วยข้อมูล
2. การทำข้อมูลให้เป็นภาพ
3. การทำข้อมูลให้เป็นภาพอย่างเหมาะสม
4. การเล่าเรื่องราวจากข้อมูล
5. ข้อควรระวังในการนำเสนอข้อมูล
	1. ความสามารถ
ในการสื่อสาร
2. ความสามารถ
ในการคิด
3. ความสามารถ
ในการแก้ปัญหา
4. ความสามารถ
ในการใช้ทักษะชีวิต
5. ความสามารถ
ในการใช้เทคโนโลยี
	1. มีวินัย
2. ใฝ่เรียนรู้
3. มุ่งมั่นในการทำงาน
	1. ออกแบบนำเสนอข้อมูล2. Info -

graphic 

(กลุ่มละ 
2 คน)
3. แบบทด
สอบ 10 ข้อ
	แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4
เรื่อง การสื่อสารด้วยข้อมูล
แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/ เทคนิค : การเรียนการสอนแบบ Active Learning และการสืบเสาะหาความรู้ (5Es)

เวลา 3 ชั่วโมง
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5
เรื่อง การทำข้อมูลให้เป็นภาพอย่างเหมาะสม
แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/ เทคนิค : การเรียนการสอนแบบ Active Learning และการสืบเสาะหาความรู้ (5Es)

เวลา 4 ชั่วโมง

	- การประเมินก่อน
  เรียน 
- การประเมิน
  ชิ้นงาน/ภาระงาน  
  (รวบยอด)
- การประเมิน  
  ระหว่างการจัด
   กิจกรรม
-  ประเมินหลัง
   เรียน

	- หนังสือเรียน
- เอกสารประกอบ
  การสอน 
- ใบงาน/กิจกรรม
- ห้องเรียน 
Google Classroom
- แหล่งเรียนรู้อื่น ๆ


หน่วยการเรียนรู้ที่  4  เรื่อง  โครงงานกับการแก้ปัญหา
เวลา  14  ชั่วโมง
สาระที่  4  เทคโนโลยี 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือ

พัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม โดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม
	ตัวชี้วัด
	จุดประสงค์การเรียนรู้
	สาระการเรียนรู้
	สมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน
	คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์
	ชิ้นงาน/
ภาระงาน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การวัดผลและประเมินผล
	สื่อการเรียนรู้

	ตัวชี้วัดปลายทาง
ม.5/1

	K: 1.อธิบายความรู้พื้นฐานเพื่อใช้ในการแก้ปัญหาได้
K: 2.อธิบายความรู้และทักษะในการปฏิบัติงานได้
K: 3.อธิบายหลักการคิดเชิงออกแบบกับการแก้ปัญหาได้
P: 1. นำความรู้พื้นฐานไปประยุกต์ใช้กับการออกแบบการแก้ปัญหาได้
P: 2. นำความรู้และทักษะในการปฏิบัติงานไปประยุกต์ใช้กับการออกแบบการแก้ปัญหาได้
P: 3. ประยุกต์ใช้ความรู้และการคิดเชิงออกแบบกับการแก้ปัญหาในชีวิตประจำวันได้
A: ตระหนักถึงความสำคัญของการนำหลักการการคิดเชิงออกแบบกับการแก้ปัญหาไปประยุกใช้ในชีวิตประจำวัน

	1. การสื่อสารด้วยข้อมูล
2. การทำข้อมูลให้เป็นภาพ
3. การทำข้อมูลให้เป็นภาพอย่างเหมาะสม
4. การเล่าเรื่องราวจากข้อมูล
5. ข้อควรระวังในการนำเสนอข้อมูล
	1. ความสามารถ
ในการสื่อสาร
2. ความสามารถ
ในการคิด
3. ความสามารถ
ในการแก้ปัญหา
4. ความสามารถ
ในการใช้ทักษะชีวิต
5. ความสามารถ
ในการใช้เทคโนโลยี
	1. มีวินัย
2. ใฝ่เรียนรู้
3. มุ่งมั่นในการทำงาน
	 1. Proposal

 2. ชิ้นงาน (กลุ่มละ 3-6 คน)
	แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6
เรื่อง ความรู้กับการแก้ปัญหา 
แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/ เทคนิค : การเรียนการสอนแบบ Active Learning และการสืบเสาะหาความรู้ (5Es)

เวลา 2 ชั่วโมง
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7

เรื่อง การคิดเชิงออกแบบกับการแก้ปัญหา
แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/ เทคนิค : การเรียนการสอนแบบ Active Learning และการสืบเสาะหาความรู้ (5Es)

เวลา 2 ชั่วโมง
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8

เรื่อง การแก้ปัญหาด้วยการทำโครงงาน
แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/ เทคนิค : การเรียนการสอนแบบ Active Learning และการสืบเสาะหาความรู้ (5Es)

เวลา 2 ชั่วโมง
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9

เรื่อง การพัฒนาโครงงานโดยใช้กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม
แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/ เทคนิค : การเรียนการสอนแบบ Active Learning และการสืบเสาะหาความรู้ (5Es)

เวลา 8 ชั่วโมง

	- การประเมินก่อน
  เรียน 
- การประเมิน
  ชิ้นงาน/ภาระงาน  
  (รวบยอด)
- การประเมิน  
  ระหว่างการจัด
   กิจกรรม
-  ประเมินหลัง
   เรียน

	- หนังสือเรียน
- เอกสารประกอบ
  การสอน 
- ใบงาน/กิจกรรม
- ห้องเรียน 
Google Classroom
- แหล่งเรียนรู้อื่น ๆ


หน่วยการเรียนรู้ที่  5  เรื่อง  การสร้างประโยชน์และการนำเสนอผลงาน
เวลา  5  ชั่วโมง
สาระที่  4  เทคโนโลยี 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือ

พัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม โดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม
	ตัวชี้วัด
	จุดประสงค์การเรียนรู้
	สาระการเรียนรู้
	สมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน
	คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์
	ชิ้นงาน/
ภาระงาน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การวัดผลและประเมินผล
	สื่อการเรียนรู้

	ตัวชี้วัดปลายทาง
ม.5/1

	K:1 สามารถอธิบายหลักการเพิ่มมูลค่าและการสร้างมูลค่าผลงานได้
K:2  สามารถอธิบายเทคนิคการนำเสนอผลงานได้อย่างสร้าง
P:3 เลือกรูปแบบเทคนิคการนำเสนอผลงานได้อย่างมีคุณค่าและสร้างสรรค์งสรรค์
A:4 ตระหนักถึงความสำคัญของสิทธิเสรีภาพและลิขสิทธิของการสร้างและนำเสนอผลงานของตนเอง

	1. การสร้างประโยชน์
2. การนำเสนอผลงาน
	1. ความสามารถ
ในการสื่อสาร
2. ความสามารถ
ในการคิด
3. ความสามารถ
ในการแก้ปัญหา
4. ความสามารถ
ในการใช้ทักษะชีวิต
5. ความสามารถ
ในการใช้เทคโนโลยี
	1. มีวินัย
2. ใฝ่เรียนรู้
3. มุ่งมั่นในการทำงาน
	1. นำเสนอผลงาน
(ถาม-ตอบ)
	แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10
เรื่อง การสร้างประโยชน์และการนำเสนอผลงาน
แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/ เทคนิค : การเรียนการสอนแบบ Active Learning และการสืบเสาะหาความรู้ (5Es)

เวลา 5 ชั่วโมง

	- การประเมินก่อน
  เรียน 
- การประเมิน
  ชิ้นงาน/ภาระงาน  
  (รวบยอด)
- การประเมิน  
  ระหว่างการจัด
   กิจกรรม
- ประเมินหลัง
   เรียน

	- หนังสือเรียน
- เอกสารประกอบ
  การสอน 
- ใบงาน/กิจกรรม
- ห้องเรียน 
Google Classroom
- แหล่งเรียนรู้อื่นๆ


แบบบันทึก 1.3








