
บันทึกหน่วยการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (เทคโนโลยี)        ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
รหัสวิชา ว31281  รายวิชาโครงงานคอมพิวเตอร์ 1            ผู้จัดทำ นางสาวณฐพร  ม่ันคง  
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับโครงงานคอมพิวเตอร์                            เวลา 7 ชั่วโมง 
ผลการเรียนรู้   สืบค้นและอธิบายเกี่ยวกับประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ อภิปรายและสรุปเกี่ยวกับข้ันตอนการทำโครงงานคอมพิวเตอร์ใช้กระบวนการค้นคว้าเอกสาร
ทางด้านทฤษฎีและเทคนิคการปฏิบัติการเกี่ยวกับการทำโครงงาน  ทดลองระบบปฏิบัติการในการพัฒนามัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์ ออกแบบโปรแกรมและเขียนโปรแกรมท่ี
สามารถนำไปประยุกต์ใช้งานได้เลือกลักษณะจำเฉพาะของซอฟต์แวร์ในการพัฒนาผลงานได้อย่างสร้างสรรค์ ออกแบบผลงานและนำเสนอได้อย่างสร้างสรรค์และเป็น
ประโยชน์ 
 

ผลการเรียนรู้ 
จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

สาระ 
การเรียนรู้ 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

กิจกรรมการเรียนรู ้
การวัดผลและ
ประเมินผล 

สื่อ 
การเรียนรู้ 

1. สืบค้นและ
อธิบายเก่ียวกับ
ประเภทของ
โครงงาน
คอมพิวเตอร์ 
2. อภิปรายและ
สรุปเกี่ยวกับ
ข้ันตอนการทำ
โครงงาน
คอมพิวเตอร์ 
 

K 1. อธิบาย
ความหมายและ
ความสำคัญของ
โครงงาน
คอมพิวเตอร์ได้     
K 2. บอกประเภท
ของโครงงาน
คอมพิวเตอร์ได้ 
P 3. สามารถ
ค้นคว้าข้อมูลเพ่ือ
ตอบปัญหาหรือข้อ
สงสัยของตนเองได้ 

- ความหมายและ
คุณค่าของ
โครงงาน 
คอมพิวเตอร์ 
- ประเภทของ
โครงงาน
คอมพิวเตอร์ 
- ตัวอย่างชื่อ
โครงงาน
คอมพิวเตอร์ 

1.ความสามารถใน
การสื่อสาร 
2.ความสามารถใน
การคิด 
3.ความสามารถใน
การแก้ปัญหา 
4.ความสามารถใน
การใช้ทักษะชีวิต 
 

1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งมั่นในการ
ทำงาน 
 

1.แบบทด 
สอบหลัง
เรียน 
2. แบบฝึก
ปฏิบัติ 

แผนฯ ท่ี 1 : ความหมายและ
คุณค่าของโครงงาน 
คอมพิวเตอร์ 
แนวคิด/รูปแบบการสอน/
วิธีการสอน/เทคนิค : 
โครงงานเป็นฐาน (Project-
based Learning) ร่วมกับ
สืบเสาะหาความรู้ (5Es)  
เวลา  2  ชั่วโมง                                                 
แผนฯ ท่ี 2 : ประเภทของ
โครงงานคอมพิวเตอร์ 

การประเมินชิ้นงาน/ 
 ภาระงาน (รวบ
ยอด) 
-การประเมินก่อน
เรียน  
-แบบทดสอบก่อน
เรียน หน่วยการ
เรียนรู้ที่ 1 
การประเมินระหว่าง 
การจัดกิจกรรม 
-ประเมินหลังเรียน 

- ห้องเรียน  
Google Classrom 
- สื่อการสอน 
Power Point 
- VDO 

แบบบันทึก 1.3 



ผลการเรียนรู้ 
จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

สาระ 
การเรียนรู้ 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

กิจกรรมการเรียนรู ้
การวัดผลและ
ประเมินผล 

สื่อ 
การเรียนรู้ 

A 4. เห็น
ความสำคัญและ
คุณค่าของการ
พัฒนาโครงงาน
คอมพิวเตอร์ 

แนวคิด/รูปแบบการสอน/
วิธีการสอน/เทคนิค : 
โครงงานเป็นฐาน (Project-
based Learning) ร่วมกับ
สืบเสาะหาความรู้ (5Es)  
เวลา  3 ชั่วโมง      
แผนฯ ท่ี 3 : วิเคราะห์หัวข้อ
โครงงานคอมพิวเตอร์ 
แนวคิด/รูปแบบการสอน/
วิธีการสอน/เทคนิค : 
โครงงานเป็นฐาน (Project-
based Learning) ร่วมกับ
สืบเสาะหาความรู้ (5Es)  
เวลา  2 ชั่วโมง        
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                                                                     



หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง หลักการพัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์                               เวลา 12 ชั่วโมง 
ผลการเรียนรู้   สืบค้นและอธิบายเกี่ยวกับประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ อภิปรายและสรุปเกี่ยวกับข้ันตอนการทำโครงงานคอมพิวเตอร์ใช้กระบวนการค้นคว้าเอกสาร
ทางด้านทฤษฎีและเทคนิคการปฏิบัติการเกี่ยวกับการทำโครงงาน  ทดลองระบบปฏิบัติการในการพัฒนามัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์ ออกแบบโปรแกรมและเขียนโปรแกรมท่ี
สามารถนำไปประยุกต์ใช้งานได้เลือกลักษณะจำเฉพาะของซอฟต์แวร์ในการพัฒนาผลงานได้อย่างสร้างสรรค์  ออกแบบผลงานและนำเสนอได้อย่างสร้างสรรค์และเป็น
ประโยชน์ 
 

ผลการเรียนรู้ 
จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

สาระ 
การเรียนรู้ 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

กิจกรรมการเรียนรู ้
การวัดผลและ
ประเมินผล 

สื่อ 
การเรียนรู้ 

1. อภิปรายและ
สรุปเกี่ยวกับ
ข้ันตอนการทำ
โครงงาน
คอมพิวเตอร์ 
2. ใช้
กระบวนการ
ค้นคว้าเอกสาร
ทางด้านทฤษฎี
และเทคนิคการ
ปฏิบัติการ
เก่ียวกับการทำ
โครงงาน 

K 1. เข้าใจ
กระบวนการทำ
โครงงาน
คอมพิวเตอร์ 
K 2. วิเคราะห์
ผลกระทบทางบวก
และผลกระทบทาง
ลบของโครงงาน
คอมพิวเตอร์ได้      
P 3. สามารถใช้
ระบบปฏิบัติการใน
การพัฒนา
มัลติมีเดีย
ปฏิสัมพันธ์อย่าง
ถูกต้อง 
P 4. สามารถเขียน
เค้าโครงข้อเสนอ
โครงงาน 

- วิธีดำเนินการทำ
โครงงาน 
- เค้าโครง
ข้อเสนอโครงงาน 
- ตัวอย่างการ
เขียน ข้อเสนอ
โครงงาน 

1.ความสามารถใน
การสื่อสาร 
2.ความสามารถใน
การคิด 
3.ความสามารถใน
การแก้ปัญหา 
4.ความสามารถใน
การใช้ทักษะชีวิต 
 

1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งมั่นในการ
ทำงาน 
 

1. กิจกรรม
กลุ่ม เรื่อง 
เค้าโครง
ข้อเสนอ
โครงงาน(10 
คะแนน)  
2. 
แบบทดสอบ
หลังเรียน (10 
คะแนน 

แผนฯ ท่ี 4 : วิธีดำเนินการทำ
โครงงาน แนวคิด/รูปแบบการ
สอน/วิธีการสอน/เทคนิค : 
โครงงานเป็นฐาน (Project-
based Learning) ร่วมกับ
สืบเสาะหาความรู้ (5Es)  
เวลา  4 ชั่วโมง        
แผนฯ ท่ี 5 : หลักการเขียน
เค้าโครงงาน แนวคิด/รูปแบบ
การสอน/วิธีการสอน/เทคนิค 
: โครงงานเป็นฐาน (Project-
based Learning) ร่วมกับ
สืบเสาะหาความรู้ (5Es)  
เวลา  2 ชั่วโมง        
แผนฯ ท่ี 6 : ดำเนินการเขียน
ข้อเสนอโครงงาน 
แนวคิด/รูปแบบการสอน/
วิธีการสอน/เทคนิค : 
โครงงานเป็นฐาน (Project-

การประเมินชิ้นงาน/ 
 ภาระงาน (รวบ
ยอด) 
-การประเมินก่อน
เรียน  
-แบบทดสอบก่อน
เรียน หน่วยการ
เรียนรู้ที่ 2 
การประเมินระหว่าง 
การจัดกิจกรรม 
-ประเมินหลังเรียน 

- ห้องเรียน  
Google Classrom 
- สื่อการสอน 
Power Point 
- VDO 



ผลการเรียนรู้ 
จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

สาระ 
การเรียนรู้ 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

กิจกรรมการเรียนรู ้
การวัดผลและ
ประเมินผล 

สื่อ 
การเรียนรู้ 

A 5. เห็น
ความสำคัญและ
คุณค่าของการ
พัฒนาโครงงาน
คอมพิวเตอร์ 

based Learning) ร่วมกับ
สืบเสาะหาความรู้ (5Es)  
เวลา  3 ชั่วโมง     
แผนฯ ท่ี 7 : นำเสนอเค้า
โครงงานคอมพิวเตอร์ 
แนวคิด/รูปแบบการสอน/
วิธีการสอน/เทคนิค : 
โครงงานเป็นฐาน (Project-
based Learning) ร่วมกับ
สืบเสาะหาความรู้ (5Es)  
เวลา  3 ชั่วโมง        
    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
      
 
                                                                 



.หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เร่ือง สร้างสรรค์โครงงานคอมพิวเตอร์                                เวลา 15 ชั่วโมง 

ผลการเรียนรู้   สืบค้นและอธิบายเกี่ยวกับประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ อภิปรายและสรุปเกี่ยวกับข้ันตอนการทำโครงงานคอมพิวเตอร์ใช้กระบวนการค้นคว้าเอกสาร
ทางด้านทฤษฎีและเทคนิคการปฏิบัติการเกี่ยวกับการทำโครงงาน  ทดลองระบบปฏิบัติการในการพัฒนามัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์ ออกแบบโปรแกรมและเขียนโปรแกรมท่ี
สามารถนำไปประยุกต์ใช้งานได้เลือกลักษณะจำเฉพาะของซอฟต์แวร์ในการพัฒนาผลงานได้อย่างสร้างสรรค์  ออกแบบผลงานและนำเสนอได้อย่างสร้างสรรค์และเป็น
ประโยชน์ 
 

ผลการเรียนรู้ 
จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

สาระ 
การเรียนรู้ 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

กิจกรรมการเรียนรู ้
การวัดผลและ
ประเมินผล 

สื่อ 
การเรียนรู้ 

1. ทดลอง
ระบบปฏิบัติการ
ในการพัฒนา
มัลติมีเดีย
ปฏิสัมพันธ์ 
2. ออกแบบ
โปรแกรมและ
เขียนโปรแกรมที่
สามารถนำไป
ประยุกต์ใช้งาน
ได้ 
3. เลือกลักษณะ
จำเฉพาะของ
ซอฟต์แวร์ในการ
พัฒนาผลงานได้
อย่างสร้างสรรค ์

K 1. ออกแบบ
ข้ันตอนการ
ดำเนินการจัดทำ
โครงงาน
คอมพิวเตอร์ได้ 
K 2. บอก
คุณลักษณะของ
โครงงาน
คอมพิวเตอร์ที่ดีได้ 
P 3. สามารถใช้
ระบบปฏิบัติการใน
การพัฒนา
มัลติมีเดีย
ปฏิสัมพันธ์อย่าง
ถูกต้อง 
P 4. ใช้ซอฟต์แวร์
ในการพัฒนาผลงาน
ได้อย่างสร้างสรรค ์

- แนวทางการ
จัดระบบการทำ
โครงงาน 
- พัฒนาโครงงาน
ด้วยซอฟแวร์
คอมพิวเตอร์ 
- รูปแบบรายงาน
โครงงาน
คอมพิวเตอร์ 

1.ความสามารถใน
การสื่อสาร 
2.ความสามารถใน
การคิด 
3.ความสามารถใน
การแก้ปัญหา 
4.ความสามารถใน
การใช้ทักษะชีวิต 
 

1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งมั่นในการ
ทำงาน 
 

กิจกรรมกลุ่ม 
เรื่อง 
สร้างสรรค์
โครงงาน
คอมพิวเตอร์ 
 

แผนฯ ท่ี 8 : การจัดระบบการ
ทำโครงงาน 
แนวคิด/รูปแบบการสอน/
วิธีการสอน/เทคนิค : 
โครงงานเป็นฐาน (Project-
based Learning) ร่วมกับ
สืบเสาะหาความรู้ (5Es)  
เวลา  3 ชั่วโมง        
แผนฯ ท่ี 9 : พัฒนาโครงงาน
ด้วยซอฟแวร์คอมพิวเตอร์ 
แนวคิด/รูปแบบการสอน/
วิธีการสอน/เทคนิค : 
โครงงานเป็นฐาน (Project-
based Learning) ร่วมกับ
สืบเสาะหาความรู้ (5Es)  
เวลา  8 ชั่วโมง        
แผนฯ ท่ี 10 : การเขียน
รายงานโครงงานคอมพิวเตอร์ 

การประเมินชิ้นงาน/ 
 ภาระงาน (รวบ
ยอด) 
-การประเมินก่อน
เรียน  
การประเมินระหว่าง 
การจัดกิจกรรม 
-ประเมินหลังเรียน 

- ห้องเรียน  
Google Classrom 
- สื่อการสอน 
Power Point 
- VDO 



ผลการเรียนรู้ 
จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

สาระ 
การเรียนรู้ 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

กิจกรรมการเรียนรู ้
การวัดผลและ
ประเมินผล 

สื่อ 
การเรียนรู้ 

P 5. สามารถ
ออกแบบโปรแกรม
และเขียนโปรแกรม
ที่สามารถนำไป
ประยุกต์ใช้งานได้ 
P 6. พัฒนา
โครงงาน
คอมพิวเตอร์และ
เขียนรายงานผลได้ 
A 7. เห็น
ความสำคัญและ
คุณค่าของการ
พัฒนาโครงงาน
คอมพิวเตอร์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แนวคิด/รูปแบบการสอน/
วิธีการสอน/เทคนิค : 
โครงงานเป็นฐาน (Project-
based Learning) ร่วมกับ
สืบเสาะหาความรู้ (5Es)  
เวลา  4  ชั่วโมง        
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                                                        

 

 



หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เร่ือง เทคนิคการนำเสนอทีน่่าสนใจ               เวลา 4 ชั่วโมง 
ผลการเรียนรู้   สืบค้นและอธิบายเกี่ยวกับประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ อภิปรายและสรุปเกี่ยวกับข้ันตอนการทำโครงงานคอมพิวเตอร์ใช้กระบวนการค้นคว้าเอกสาร
ทางด้านทฤษฎีและเทคนิคการปฏิบัติการเกี่ยวกับการทำโครงงาน  ทดลองระบบปฏิบัติการในการพัฒนามัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์ ออกแบบโปรแกรมและเขียนโปรแกรมท่ี
สามารถนำไปประยุกต์ใช้งานได้เลือกลักษณะจำเฉพาะของซอฟต์แวร์ในการพัฒนาผลงานได้อย่างสร้างสรรค์  ออกแบบผลงานและนำเสนอได้อย่างสร้างสรรค์และเป็น
ประโยชน์ 

ผลการเรียนรู้ 
จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

สาระ 
การเรียนรู้ 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
การวัดผลและ
ประเมินผล 

สื่อ 
การเรียนรู้ 

1. เลือกลักษณะ
จำเฉพาะของ
ซอฟต์แวร์ในการ
พัฒนาผลงานได้
อย่างสร้างสรรค์  
2. ออกแบบ
ผลงานและ
นำเสนอได้อย่าง
สร้างสรรค์และ
เป็นประโยชน์ 
 

K 1. อธิบายหลัก 
การออกแบบและ
นำเสนอผลงานอย่าง
สร้างสรรค ์
P 2. นำเสนอโครงงาน
คอมพิวเตอร์ได้อย่าง
สร้างสรรค์    
A 3. เห็นความสำคัญ
และคุณค่าของการ
พัฒนาโครงงาน
คอมพิวเตอร์ 
 
 
 
 
 

- การนำเสนอ
โครงงาน 
- การ
ประเมินผล
โครงงาน 

1.ความสามารถใน
การสื่อสาร 
2.ความสามารถใน
การคิด 
3.ความสามารถใน
การแก้ปัญหา 
4.ความสามารถใน
การใช้ทักษะชีวิต 

1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งมั่นในการ
ทำงาน 
 

กิจกรรมกลุ่ม 
เรื่อง การ
นำเสนอ
โครงงาน 

แผนฯ ท่ี 11 : การนำเสนอ
โครงงาน แนวคิด/รูปแบบ
การสอน/วิธีการสอน/
เทคนิค : โครงงานเป็นฐาน 
(Project-based Learning) 
ร่วมกับสืบเสาะหาความรู้ 
(5Es) เวลา  2 ชั่วโมง        
แผนฯ ท่ี 12 : การ
ประเมินผลโครงงาน 
แนวคิด/รูปแบบการสอน/
วิธีการสอน/เทคนิค : 
โครงงานเป็นฐาน (Project-
based Learning) ร่วมกับ
สืบเสาะหาความรู้ (5Es)  
เวลา  2 ชั่วโมง        
       
 
                                                             

การประเมินชิ้นงาน/ 
 ภาระงาน (รวบยอด) 
-การประเมินก่อนเรียน  
การประเมินระหว่าง 
การจัดกิจกรรม 
-ประเมินหลังเรียน 

- ห้องเรียน  
Google 
Classroom 
- สื่อการสอน 
Power Point 
- VDO 

 


