บันทึกคำอธิบายรายวิชา (เพิ่มเติม)
รหัสวิชา ว31281      รายวิชา โครงงานคอมพิวเตอร์ 1    กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (เทคโนโลยี)   
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4    	ภาคเรียนที่ 1   	 	เวลา 40 ชั่วโมง                             จำนวน 1.0 หน่วยกิต

ศึกษาการวิเคราะห์เกี่ยวกับประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ และรูปแบบการนำเสนอที่โดดเด่นหน้าสนใจ เทคนิคการปฏิบัติการค้นคว้า หาข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ ทางทุติยภูมิที่น่าเชื่อถือ ตลอดจนทำการสืบค้นข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต การวิเคราะห์หัวข้อหรือปัญหาสำหรับการจัดทำโครงงานคอมพิวเตอร์เพื่อให้สอดคล้องกับความจำเป็นและต้องการของมนุษย์และธรรมชาติในยุคสังคมปัจจุบัน เทคนิคการรวบรวม การสังเคราะห์ และประเมินค่าทางทฤษฎีและการปฏิบัติการเกี่ยวกับการทำโครงงาน การศึกษาซอฟต์แวร์ที่จำเป็นและทันสมัยในการสร้างสรรค์ผลงาน ทักษะการเขียนโปรแกรม การเรียนรู้หลักการพัฒนาโปรแกรมเพื่อความบันเทิง โปรแกรมเพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ ด้วยระบบปฏิบัติการ การพัฒนา Game Engine , 2D,3D, มัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์ การนำเสนอบน Web หรือ Cyber lab สร้างงานนำเสนออย่างมีคุณภาพ ออกแบบงานนำเสนอได้อย่างสร้างสรรค์และเป็นประโยชน์ ไม่ว่าจะเป็น ข้อความ รูปภาพ เสียง วีดีโอ อีกทั้งยังสามารถเชื่อมโยงโต้ตอบกับผู้ใช้งานได้เป็นอย่างดี โดยนำความรู้ที่ได้สร้างนวัตกรรมโครงงานที่สอดคล้องกับธรรมชาติและสังคมในท้องถิ่นให้เกิดประโยชน์  
  		โดยใช้กระบวนการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project-based Learning) ร่วมกับสืบเสาะหาความรู้ (5Es) เป็นเทคนิคการสอนที่กระตุ้นให้ผู้เรียนทำงานร่วมกับผู้อื่นและเรียนรู้ด้วยการลงมือปฏิบัติ กระทั่งได้คำตอบที่ผู้เรียนอยากรู้หรือสงสัย สนับสนุนให้ผู้เรียนเชื่อมโยงประสบการณ์เดิมกับสิ่งที่กำลังเรียนรู้ และบูรณาการความรู้จากศาสตร์ต่างๆ กับชีวิตจริง เพื่อสังเคราะห์เป็นองค์ความรู้ของตนเองจากรูปธรรมเป็นนามธรรม ร่วมกับการใช้กิจกรรมเป็นฐาน (activity-based learning) และกระบวนการกลุ่มเพื่อเน้นให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ  ฝึกทักษะการคิด เผชิญสถานการณ์ การแก้ปัญหา และนำเสนอผ่านการทำกิจกรรม
เพื่อให้เกิดความรู้ไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวัน เข้าใจการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีที่มีผลต่อการดำเนินชีวิต อาชีพ สังคม วัฒนธรรม นำไปใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อสังคมและชุมชนท้องถิ่นของตนเองอย่างปลอดภัย มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมในการใช้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์
ผลการเรียนรู้
1. สืบค้นและอธิบายเกี่ยวกับประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์
2. อภิปรายและสรุปเกี่ยวกับขั้นตอนการทำโครงงานคอมพิวเตอร์
3. ใช้กระบวนการค้นคว้าเอกสารทางด้านทฤษฎีและเทคนิคการปฏิบัติการเกี่ยวกับการทำโครงงาน
4. ทดลองระบบปฏิบัติการในการพัฒนามัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์
5. ออกแบบโปรแกรมและเขียนโปรแกรมที่สามารถนำไปประยุกต์ใช้งานได้
6. เลือกลักษณะจำเฉพาะของซอฟต์แวร์ในการพัฒนาผลงานได้อย่างสร้างสรรค์ 
7. ออกแบบผลงานและนำเสนอได้อย่างสร้างสรรค์และเป็นประโยชน์ 
รวมทั้งหมด  7  ผลการเรียนรู้
