
บันทึกการจัดทำหน่วยการเรียนรู ้
กลุ่มสาระการเรียนรู้  วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (เทคโนโลยี)   ช้ัน  มัธยมศึกษาปีที่ 5 
รหัสวิชา  ว30286    รายวิชา  มัลติมีเดีย                                                                             ผู้จัดทำ  นางสาวณฐพร มั่นคง , นายศักด์ิพล ผ่องอักษร,นายวรรธนะ  คัทจันทร์,นางสาวภารณี บุญกะยะ 
หน่วยการเรียนรู้ที่  1  เรื่อง  ความรู้เก่ียวกับมัลติมีเดีย เวลา  4  ชั่วโมง 
สาระที่  4  เทคโนโลยี  
มาตรฐานการเรียนรู้  ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่น ๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือ 
 พัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม โดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

 

ผลการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู ้
สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 
คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์ 
ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
การวัดผลและ
ประเมินผล 

สื่อการเรียนรู ้

1. อธิบายหลักการ
ของการสร้างงาน
มัลติมีเดียได้ 

K1. บอกความหมายของ
มัลติมีเดียได้ 
K2. บอกความเป็นมาของ
มัลติมีเดียได้ 
K3. บอกองค์ประกอบ
ของมัลติมีเดียได้ 
K4. บอกประเภทของ
มัลติมีเดียได้ 
P5. เลือกใช้ประเภทของ
มัลติมีเดีย ได้เหมาะสม
กับงาน 
A6. ตระหนักถึง
ความสำคัญของการนำ
หลักการการคิดเชิง
ออกแบบกับการ
แก้ปัญหาไปประยุกใช้ใน
ชีวิตประจำวัน 
 

1.1 ความหมายของ
มัลติมีเดีย 
1.2 ความเป็นมาของ
มัลติมีเดีย 
1.3 องค์ประกอบของ
มัลติมีเดีย 
1.4 รูปแบบของมัลติมีเดีย 
1.5 ประโยชน์ของ
มัลติมีเดีย 
1.6 มัลติมีเดียกับการใช้
งานในอนาคต 

1. ความสามารถ 
ในการสื่อสาร 
2. ความสามารถ 
ในการคิด 
3. ความสามารถ 
ในการแก้ปัญหา 
4. ความสามารถ 
ในการใชเ้ทคโนโลยี 

1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งมั่นในการ 
ทำงาน 

- แบบทดสอบ 
(10 ข้อ) 
- แบบฝึก
ปฏิบัติ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 
เรื่อง ความรู้เก่ียวกับ
มัลติมีเดีย แนวคิด/
รูปแบบการสอน/วิธีการ
สอน/เทคนิค : 
กระบวนการเรียนรู้แบบ
ผสมผสาน Blended 
Learning และการเรียน
การสอนแบบ Active 
Learning เวลา 2 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 
เรื่อง มัลติมีเดียกับการใช้
งานในอนาคต 
รูปแบบการสอน/วิธีการ
สอน/เทคนิค : 
กระบวนการเรียนรู้แบบ
ผสมผสาน Blended 
Learning และการเรียน
การสอนแบบ Active 
Learning เวลา 2 ชั่วโมง 

- การประเมินก่อน 
  เรียน  
- การประเมิน 
  ชิ้นงาน/ภาระ
งาน   
  (รวบยอด) 
- การประเมิน   
  ระหว่างการจัด 
   กิจกรรม 
-  ประเมินหลัง 
   เรียน 
 

- หนังสือเรียน 
- เอกสารประกอบ 
  การสอน  
- ใบงาน/กิจกรรม 
- ห้องเรียน  
Google Classroom 
- แหล่งเรียนรู้อื่น ๆ 

 
 
 

แบบบันทึก 1.3 



 
 
 
หน่วยการเรียนรู้ที่  2  เรื่อง  เครื่องมือที่ใช้ในการผลิตงานมัลติมีเดีย เวลา  9  ชั่วโมง 
สาระที่  4  เทคโนโลยี  
มาตรฐานการเรียนรู้  ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่น ๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือ 
 พัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม โดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

 

ผลการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู ้
สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 
คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์ 
ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
การวัดผลและ
ประเมินผล 

สื่อการเรียนรู ้

2. อธิบายเครื่องมือ
แต่ละประเภทที่ใช้ใน
การผลิตงาน
มัลติมีเดียได้ 

K1. บอกลักษณะเครื่องมือ
ที่ใช้ในการผลิตงาน
มัลติมีเดียได้ 
K2. อธิบายข้ันตอนของ
การสร้างเครื่องมือในการ
ผลิต 
งานมัลติมีเดียได้ 
K3. อธิบายการผลิตสื่อ
มัลติมีเดียเพ่ือการศึกษาได้ 
K4. ยกตัวอย่างเครื่องมือ
มัลติมีเดียในแต่ละประเภท
ได้ 
P5. เลือกเครื่องมือ
มัลติมีเดียในการใช้งานได้
อย่างถูกต้อง 
P6. ประยุกต์ใช้เครื่องมือ
เครื่องมือมัลติมีเดียในการ
สร้างผลงานได้อย่าง
สร้างสรรค ์
A7. ตระหนักถึง
ความสำคัญของการ
สร้างสรรค์สื่อผลงานด้าน
มัลติมีเดีย 

1. ลักษณะของเครื่องมือที่
ใช้ในการผลิตงาน
มัลติมีเดีย 
2. ข้ันตอนของการสร้าง
เครื่องมือมัลติมีเดีย 
3. การผลิตสื่อมัลติมีเดีย
เพ่ือการศึกษา 

1. ความสามารถ 
ในการสื่อสาร 
2. ความสามารถ 
ในการคิด 
3. ความสามารถ 
ในการแก้ปัญหา 
4. ความสามารถ 
ในการใชเ้ทคโนโลยี 

1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งมั่นในการ 
ทำงาน 

- Story 
Board  
(10 คะแนน) 
- นำเสนอ
ตัวอย่าง
ผลงาน /
เครื่องมือที่ใช้
ในการผลิต
งานมัลติมีเดีย  
(5 คะแนน) 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 
เรื่อง ประเภทของ
เครื่องมือที่ใช้ในการผลิต
งานมัลติมีเดีย 
รูปแบบการสอน/วิธีการ
สอน/เทคนิค : 
กระบวนการเรียนรู้แบบ
ผสมผสาน Blended 
Learning และการเรียน
การสอนแบบ Active 
Learning เวลา 3 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 
เรื่อง การเตรียมเครื่องมือ
ในการผลิตงานมัลติมีเดีย 
รูปแบบการสอน/วิธีการ
สอน/เทคนิค :
กระบวนการเรียนรู้แบบ
ผสมผสาน Blended 
Learning และการเรียน
การสอนแบบ Active 
Learning เวลา 6 ชั่วโมง 

- การประเมินก่อน 
  เรียน  
- การประเมิน 
  ชิ้นงาน/ภาระ
งาน   
  (รวบยอด) 
- การประเมิน   
  ระหว่างการจัด 
   กิจกรรม 
-  ประเมินหลัง 
   เรียน 
 

- หนังสือเรียน 
- เอกสารประกอบ 
  การสอน  
- ใบงาน/กิจกรรม 
- ห้องเรียน  
Google Classroom 
- แหล่งเรียนรู้อื่น ๆ 

 
 
 



 
 
 

หน่วยการเรียนรู้ที่  3  เรื่อง  การใช้มัลติมีเดียในชีวิตประจำวัน เวลา  6  ชั่วโมง 
สาระที่  4  เทคโนโลยี  
มาตรฐานการเรียนรู้  ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่น ๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือ 
 พัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม โดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

 

ผลการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู ้
สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 
คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์ 
ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
การวัดผลและ
ประเมินผล 

สื่อการเรียนรู ้

3. อธิบายหลักสำคัญ
และประโยชน์ของ
การใช้มัลติมีเดียใน
ชีวิตประจำวันได้ 
4. สามารถ
ยกตัวอย่าง
กรณีศึกษาประเภท
การใช้งานของสื่อ
มัลติมีเดียได้อย่าง
ถูกต้อง 

K1. บอกลักษณะเครื่องมือ
ที่ใช้ในการผลิตงาน
มัลติมีเดียได้ 
K2. อธิบายข้ันตอนของ
การสร้างเครื่องมือในการ
ผลิต 
งานมัลติมีเดียได้ 
K3. อธิบายการผลิตสื่อ
มัลติมีเดียเพ่ือการศึกษาได้ 
K4. ยกตัวอย่างเครื่องมือ
มัลติมีเดียในแต่ละประเภท
ได้ 
P5. เลือกเครื่องมือ
มัลติมีเดียในการใช้งานได้
อย่างถูกต้อง 
P6. ประยุกต์ใช้เครื่องมือ
เครื่องมือมัลติมีเดียในการ
สร้างผลงานได้อย่าง
สร้างสรรค ์
A7. ตระหนักถึง
ความสำคัญของการ
สร้างสรรค์สื่อผลงานด้าน
มัลติมีเดีย 

1. ด้านการศึกษา 
(Education) 
2. ด้านความบันเทิง 
(Entertainment) 
3. ด้านธุรกิจ (Business) 
4. ด้านการประชาสัมพันธ์ 
(Public Relation) 
5. ด้านความเป็นจริง
เสมือน (Virtual Reality) 

1. ความสามารถ 
ในการสื่อสาร 
2. ความสามารถ 
ในการคิด 
3. ความสามารถ 
ในการแก้ปัญหา 
4. ความสามารถ 
ในการใช้เทคโนโลยี 

1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งมั่นในการ
ทำงาน 

- สร้างผลงาน
มัลติมีเดีย 1 
ประเภท 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 
เรื่อง มัลติมีเดียใน
ชีวิตประจำวัน 
รูปแบบการสอน/วิธีการ
สอน/เทคนิค : 
กระบวนการเรียนรู้แบบ
ผสมผสาน Blended 
Learning และการเรียน
การสอนแบบ Active 
Learning เวลา 2 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 
เรื่อง การสร้างผลงาน
มัลติมีเดีย รูปแบบการ
สอน/วิธีการสอน/เทคนิค 
: กระบวนการเรียนรู้แบบ
ผสมผสาน Blended 
Learning และการเรียน
การสอนแบบ Active 
Learning เวลา 4 ชั่วโมง 
 

- การประเมินก่อน 
  เรียน  
- การประเมิน 
  ชิ้นงาน/ภาระ
งาน   
  (รวบยอด) 
- การประเมิน   
  ระหว่างการจัด 
   กิจกรรม 
-  ประเมินหลัง 
   เรียน 
 

- หนังสือเรียน 
- เอกสารประกอบ 
  การสอน  
- ใบงาน/กิจกรรม 
- ห้องเรียน  
Google Classroom 
- แหล่งเรียนรู้อื่น ๆ 

 
 
 
 



 
 
 

หน่วยการเรียนรู้ที่  4  เรื่อง  รูปแบบการพัฒนามัลติมีเดีย เวลา  6  ชั่วโมง 
สาระที่  4  เทคโนโลยี  
มาตรฐานการเรียนรู้  ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่น ๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือ 
 พัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม โดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

 

ผลการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู ้
สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 
คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์ 
ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
การวัดผลและ
ประเมินผล 

สื่อการเรียนรู ้

5. สามารถเลือกใช้
โปรแกรมที่
หลากหลายในการ
พัฒนาสื่อมัลติมีเดีย
ได้อย่างมีคุณภาพ
และสร้างสรรค ์

K1. อธิบายประเภทการใช้
งานสื่อมัลติมีเดียใน
ชีวิตประจำวันได้ 
K2. ยกตัวอย่างการใช้
มัลติมีเดียในชีวิตประจำวัน
ได้อย่างถูกวัตถุประสงค ์
K3. อธิบายการใช้
มัลติมีเดียในด้านความจริง
เสมือนได้ 
P4. วิเคราะห์ประเภทของ
มัลติมีเดียและนำมา
ประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจำวันได้อย่าง
สร้างสรรค ์
A5. ตระหนักถึง
ความสำคัญของการใช้งาน
สื่อมัลติมีเดียให้ถูกต้องและ
เกิดประโยชน์ 

1. หลักการออกแบบสื่อ
มัลติมีเดีย 
2. การออกแบบสื่อ
มัลติมีเดียเพ่ือการศึกษา 
3. ประโยชน์ของ
มัลติมีเดียด้านการเรียน
การสอน 

1. ความสามารถ 
ในการสื่อสาร 
2. ความสามารถ 
ในการคิด 
3. ความสามารถ 
ในการแก้ปัญหา 
4. ความสามารถ 
ในการใช้เทคโนโลยี 

1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งมั่นในการ
ทำงาน 

ผลงานเทคนิค
การตัดต่อคลิป
วิดีโอสั้น  
1 คลิป 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 
เรื่อง รูปแบบการพัฒนา
มัลติมีเดีย รูปแบบการ
สอน/วิธีการสอน/เทคนิค 
: กระบวนการเรียนรู้แบบ
ผสมผสาน Blended 
Learning และการเรียน
การสอนแบบ Active 
Learning เวลา 3 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 
เรื่อง มัลติมีเดียเพ่ือ
การศึกษา รูปแบบการ
สอน/วิธีการสอน/เทคนิค 
: กระบวนการเรียนรู้แบบ
ผสมผสาน Blended 
Learning และการเรียน
การสอนแบบ Active 
Learning เวลา 3 ชั่วโมง 
 
 
 
 

- การประเมินก่อน 
  เรียน  
- การประเมิน 
  ชิ้นงาน/ภาระ
งาน   
  (รวบยอด) 
- การประเมิน   
  ระหว่างการจัด 
   กิจกรรม 
-  ประเมินหลัง 
   เรียน 
 

- หนังสือเรียน 
- เอกสารประกอบ 
  การสอน  
- ใบงาน/กิจกรรม 
- ห้องเรียน  
Google Classroom 
- แหล่งเรียนรู้อื่น ๆ 

 
 
 
 
 



 
 
 

หน่วยการเรียนรู้ที่  5  เรื่อง  การประยุกต์ใช้เครื่องมือในการสร้างงานมัลติมีเดีย เวลา  12  ชั่วโมง 
สาระที่  4  เทคโนโลยี  
มาตรฐานการเรียนรู้  ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่น ๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือ 
 พัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม โดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

 

ผลการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู ้
สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 
คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์ 
ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
การวัดผลและ
ประเมินผล 

สื่อการเรียนรู ้

5. สามารถเลือกใช้
โปรแกรมที่
หลากหลายในการ
พัฒนาสื่อมัลติมีเดีย
ได้อย่างมีคุณภาพ
และสร้างสรรค ์

K1. บอกประเภทของ
เครื่องมือสำหรับการพัฒนา
สื่อ 
มัลติมีเดียได้ 
K2. อธิบายเครื่องมือ
สำหรับการพัฒนา
ภาพเคลื่อนไหวได้ 
P3. ประยุกต์ใช้เครื่องมือ
มัลติมีเดียในการสร้างสรรค์
ผลงานได้และมีคุณภาพ 
A4. ตระหนักถึง
ความสำคัญของการพัฒนา
งานสื่อมัลติมีเดีย 
A6. เห็นความสำคัญของ
การทำงานกลุ่ม และความ
รับผิดชอบร่วมกัน 
 
 
 
 
 

1. ประเภทของเครื่องมือ
สำหรับการพัฒนาสื่อ
มัลติมีเดีย 
2. การประยุกต์ใช้
เครื่องมือมัลติมีเดียใน
ชีวิตประจำวัน 
3. จรรยาบรรณในการใช้
มัลติมีเดีย 

1. ความสามารถ 
ในการสื่อสาร 
2. ความสามารถ 
ในการคิด 
3. ความสามารถ 
ในการแก้ปัญหา 
4. ความสามารถ 
ในการใช้เทคโนโลยี 

1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งมั่นในการ
ทำงาน 

กิจกรรมกลุ่ม
หนังสั้นหรือ 
สื่อสร้างสรรค์ 
กลุ่มละ 1 
เรื่อง 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 
เรื่อง การประยุกต์ใช้เครื่องมือ
ในการสร้างงานมัลติมีเดีย 
รูปแบบการสอน/วิธีการ
สอน/เทคนิค : กระบวนการ
เรียนรู้แบบผสมผสาน 
Blended Learning และ
การเรียนการสอนแบบ 
Active Learning 
เวลา 4 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 
เรื่อง สร้างสรรค์ผลงาน 
รูปแบบการสอน/วิธีการ
สอน/เทคนิค : กระบวนการ
เรียนรู้แบบผสมผสาน 
Blended Learning และ
การเรียนการสอนแบบ 
Active Learning 
เวลา 3 ชั่วโมง 
 
 
 
 

- การประเมินก่อน 
  เรียน  
- การประเมิน 
  ชิ้นงาน/ภาระ
งาน   
  (รวบยอด) 
- การประเมิน   
  ระหว่างการจัด 
   กิจกรรม 
-  ประเมินหลัง 
   เรียน 
 

- หนังสือเรียน 
- เอกสารประกอบ 
  การสอน  
- ใบงาน/กิจกรรม 
- ห้องเรียน  
Google Classroom 
- แหล่งเรียนรู้อื่น ๆ 

 
 
 
 


