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บันทึกคำอธิบายรายวิชา (เพิ่มเติม)
รหัสวิชา ว30286     รายวิชามัลติมีเดีย          กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (เทคโนโลยี)
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
ภาคเรียนที่ 2  
เวลา 40 ชั่วโมง
จำนวน 1 หน่วยกิต
ศึกษาเกี่ยวกับเทคโนโลยีที่ทำให้คอมพิวเตอร์สามารถผสมผสานระหว่างข้อความ ข้อมูล ตัวเลข ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงเข้าไว้ด้วยกัน การสร้างระบบโต้ตอบกับผู้ใช้ (Interactive) หน้าที่ และการทำงานของเครื่องมือที่ใช้ในการผลิตงานมัลติมีเดีย ประยุกต์ใช้เครื่องมือในการสร้างงานมัลติมีเดีย จัดทำการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองทางด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดียที่เป็นเครื่องมือสำคัญ ไม่ว่าจะเป็นการใช้งานทางด้านการศึกษา การบันเทิง การสาธารณสุข การท่องเที่ยว การแพทย์ การทำธุรกิจ และทางด้านอื่น ๆ เพื่อให้เกิดประสิทธิภาพมากที่สุดในการใช้งาน เน้นกระบวนการประยุกต์ใช้ความรู้และการคิดสร้างสรรค์ในการสร้างนวัตกรรม ทางด้านโครงงานมัลติมีเดีย ผ่านเครื่องมือสื่อนำเสนอรูปแบบมัลติมีเดีย 
โดยใช้กระบวนการเรียนรู้แบบผสมผสาน Blended Learning และการเรียนการสอนแบบ Active Learning เป็นกระบวนการเรียนการสอนที่เน้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมและมีปฏิสัมพันธ์กับกิจกรรมการเรียนรู้ 
มาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานให้มีคุณภาพ เพื่อให้เกิดทักษะที่สำคัญแห่งศตวรรษที่ 21 และทักษะที่สำคัญในการประยุกต์ใช้ต่ออาชีพในเขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก (EEC) 
เพื่อให้ผู้เรียนสามารถนำความรู้ ความเข้าใจ ทางด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย มาประยุกต์ใช้ในสร้างสรรค์ผลงานที่มีคุณภาพ ทางด้านโครงงานมัลติมีเดีย เพื่อเกิดทักษะและองค์ความรู้ใหม่ ตามทักษะที่สำคัญของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 และทักษะที่สำคัญในการประยุกต์ใช้ต่ออาชีพในเขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก (EEC)  ที่เน้นการประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน โดยเกิดประโยชน์ต่อตนเองและสังคม อยู่บนพื้นฐานของการมีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่เหมาะสมในการใช้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์
ผลการเรียนรู้

1. อธิบายหลักการของการสร้างงานมัลติมีเดียได้
2. อธิบายเครื่องมือแต่ละประเภทที่ใช้ในการผลิตงานมัลติมีเดียได้
3. อธิบายหลักสำคัญและประโยชน์ของการใช้มัลติมีเดียในชีวิตประจำวันได้
4. สามารถยกตัวอย่างกรณีศึกษาประเภทการใช้งานของสื่อมัลติมีเดียได้อย่างถูกต้อง 
5. สามารถเลือกใช้โปรแกรมที่หลากหลายในการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียได้อย่างมีคุณภาพและสร้างสรรค์
6. สามารถประยุกต์ใช้เครื่องมือและเทคนิคต่าง ๆ ในการสร้างงานมัลติมีเดีย
รวมทั้งหมด 6 ผลการเรียนรู้
