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มาตรฐานการเรียนรู้ ผลการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ว  4 .1  เข้ า ใจ แ น ว คิ ด ห ลั ก ข อ ง
เทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคม
ท่ีมีการเปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็ว  
ใ ช้ ค ว า ม รู้ แ ล ะ ทั ก ษ ะ ท า ง ด้ า น
วิทยาศาสตร์  คณิ ตศาสตร์  และ
ศาสตร์อื่ น  ๆ เพื่ อแก้ปัญ หาหรื อ
พัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์
ด้ วยกระบ วน การออก แบ บ เชิ ง
วิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่าง
เหมาะสม โดยคำนึงถึงผลกระทบต่อ
ชีวิต สังคม และส่ิงแวดล้อม 

1. อธิบายหลักการของการ
สร้างงานมัลติมีเดียได้ 
2. อธิบายเครื่องมือแต่ละ
ประเภทท่ีใช้ในการผลิตงาน
มัลติมีเดียได้ 
3. อธิบายหลักสำคัญและ
ประโยชน์ของการใช้
มัลติมีเดียในชีวิตประจำวัน
ได้ 
4. สามารถยกตัวอย่าง
กรณีศึกษาประเภทการใช้
งานของส่ือมัลติมีเดียได้
อย่างถูกต้อง  
5. สามารถเลือกใช้โปรแกรม
ท่ีหลากหลายในการพัฒนา
ส่ือมัลติมีเดียได้อย่างมี
คุณภาพและสร้างสรรค์ 
6. สามารถประยุกต์ใช้
เครื่องมือและเทคนิคต่าง ๆ 
ในการสร้างงานมัลติมีเดีย 

K1. บอกความหมายของมัลติมีเดียได้ 
K2. บอกความเป็นมาของมัลติมีเดียได้ 
K3. บอกองค์ประกอบของมัลติมีเดียได้ 
K4. บอกประเภทของมัลติมีเดียได้ 
P5. เลือกใช้ประเภทของมัลติมีเดีย ได้เหมาะสมกับงาน 
A6. ตระหนักถึงความสำคัญของการนำหลักการการคิดเชิง
ออกแบบกับการแก้ปัญหาไปประยุกใช้ในชีวิตประจำวัน 
K7. บอกลักษณะเครื่องมือท่ีใช้ในการผลิตงานมัลติมีเดียได้ 
K8. อธิบายข้ันตอนของการสร้างเครื่องมือในการผลิต 
งานมัลติมีเดียได้ 
K9. อธิบายการผลิตส่ือมัลติมีเดียเพื่อการศึกษาได้ 
K10. ยกตัวอย่างเครื่องมือมัลติมีเดียในแต่ละประเภทได้ 
P11. เลือกเครื่องมือมัลติมีเดียในการใช้งานได้อย่างถูกต้อง 
P12. ประยุกต์ใช้เครื่องมือเครื่องมือมัลติมีเดียในการสร้าง
ผลงานได้อย่างสร้างสรรค์ 
A13. ตระหนักถึงความสำคัญของการสร้างสรรค์ส่ือผลงาน
ด้านมัลติมีเดีย 
K14. อธิบายประเภทการใช้งานส่ือมัลติมีเดียใน
ชีวิตประจำวันได้ 
K15. ยกตัวอย่างการใช้มัลติมีเดียในชีวิตประจำวันได้อย่าง
ถูกวัตถุประสงค์ 

- ความรู้เกี่ยวกับมัลติมีเดีย 
- เครื่องมือท่ีใช้ในการผลิตงานมัลติมีเดีย 
- การใช้มัลติมีเดียในชีวิตประจำวัน 
- รูปแบบการพัฒนามัลติมีเดีย 
- การประยุกต์ใช้เครื่องมือในการสร้างงาน
มัลติมีเดีย 



มาตรฐานการเรียนรู้ ผลการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

K16. อธิบายการใช้มัลติมีเดียในด้านความจริงเสมือนได้ 
P17. วิเคราะห์ประเภทของมัลติมีเดียและนำมาประยุกต์ใช้
ในชีวิตประจำวันได้อย่างสร้างสรรค์ 
A19. ตระหนักถึงความสำคัญของการใช้งานส่ือมัลติมีเดีย
ให้ถูกต้องและเกิดประโยชน์ 
K20. บอกประเภทของเครื่องมือสำหรับการพัฒนาส่ือ 
มัลติมีเดียได้ 
K21. อธิบายเครื่องมือสำหรับการพัฒนาภาพเคล่ือนไหวได้ 
P22. ประยุกต์ใช้เครื่องมือมัลติมีเดียในการสร้างสรรค์
ผลงานได้และมีคุณภาพ 
A23. ตระหนักถึงความสำคัญของการพัฒนางานส่ือ
มัลติมีเดีย 
A24. ตระหนักถึงความสำคัญของการเผยแพร่ส่ือมัลติมีเดีย
ในทางท่ีเกิดประโยชน์ 
A25. เห็นความสำคัญของการทำงานกลุ่ม และความ
รับผิดชอบร่วมกัน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


