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บันทึกโครงสร้างรายวิชา

รหัสวิชา ศ 31201                     รายวิชา   ศิลปะและการออกแบบ	     	กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ
      ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4               	ภาคเรียนที่ 1                  เวลา 40 ชั่วโมง     จำนวน   1  หน่วยกิต

	ลำดับที่
	ชื่อ
หน่วยฯ
	มาตรฐาน /
ผลการเรียนรู้ 
	สาระการเรียนรู้/เนื้อหาสาระ
	เวลา 
คาบ/ชม.
	น้ำหนัก (คะแนน)
	สื่อฯ

	1
	พื้นฐานศิลปะและ
การออกแบบ Basic Art
	มาตรฐานการเรียนรู้ ศ1.1/ผลการเรียนรู้ ข้อที่ 1,2,3,4

	ทฤษฎีศิลปะและหลักการออกแบบ
เทคนิคพื้นฐานทางด้านศิลปะและการออกแบบ
การเขียนภาพลายเส้น
Drawing หุ่นนิ่ง
	4
	10
	


	2
	การเขียนแบบ Perspective
แบบ 1 จุด
	มาตรฐานการเรียนรู้ ศ1.1/ผลการเรียนรู้ ข้อที่ 5,6
	หลักการเขียนแบบด้วยหลัก Perspective 
แบบ 1 จุด 
	4
	10
	

	3
	การเขียนแบบ Perspective
แบบ 2 จุด
	มาตรฐานการเรียนรู้ ศ1.1/ผลการเรียนรู้ ข้อที่ 5,6
	หลักการเขียนแบบด้วยหลัก Perspective 
แบบ 2 จุด
	4
	10
	

	4
	การออกแบบโครงสร้างโมเดลสร้างสรรค์
	มาตรฐานการเรียนรู้ ศ1.1/ผลการเรียนรู้ ข้อที่ 5,6
	Construction Design
	6
	10
	

	
	สอบกลางภาค
	2
	10
	

	5
	ความรู้พื้นฐานทางนิเทศศิลป์
Communication Design
	มาตรฐานการเรียนรู้ ศ1.1,
/ผลการเรียนรู้ ข้อที่ 7,8,9

	- ความรู้พื้นฐานทางนิเทศศิลป์
- การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์
- การออกแบบโฆษณา
- Paper Design ศิลปะจากกระดาษ


	8
	20
	1. วีดีทัศน์
2. สื่อออนไลน์

	6
	ออกแบบสร้างสรรค์



	มาตรฐานการเรียนรู้ ศ1.1,
ศ1.2 /ผลการเรียนรู้ ข้อที่ 10,11
	-ศิลปะและการออกแบบท้องถิ่นระยองโครงการ 4DNA อัตลักษณ์ท้องถิ่นระยอง
- Texture Design การออกแบบพื้นผิว
	8
	10
	1. วีดีทัศน์
2. สื่อออนไลน์



	ลำดับที่
	ชื่อ
หน่วยฯ
	มาตรฐาน /
ผลการเรียนรู้ 
	สาระการเรียนรู้/เนื้อหาสาระ
	เวลา 
คาบ/ชม.
	น้ำหนัก (คะแนน)
	สื่อฯ

	7
	การจัดทำแฟ้มสะสมผลงานและแนวทางในการศึกษาต่อในระดับ อุดมศึกษา
	มาตรฐานการเรียนรู้ ศ1.1,
ศ1.2 /ผลการเรียนรู้ ข้อที่ 9
	แนวทางในการศึกษาต่อในระดับอุดมศึกษา
- การจัดทำ Portfolio
	2
	10
	

	
	สอบปลายภาค
	2
	10
	

	
	รวมตลอดภาคเรียน
	40
	100
	



