
 
บันทึกโครงสรางรายวิชา 

 
รหัสวิชา ศ 33101                       รายวิชา ดนตรี                 กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6                ภาคเรียนท่ี 1,2                  เวลา 40 ชั่วโมง      จำนวน  1  หนวยกิต 

 
ลำดับ

ท่ี 
ชื่อ 

หนวยฯ 
มาตรฐาน /

ตัวชี้วัด  
สาระการเรียนรู/เนื้อหาสาระ 

เวลา  
คาบ/ชม. 

น้ำหนัก 
(คะแนน) 

สื่อฯ 

1 ดนตรีกับ
วัฒนธรรม 

ตัวชี้วัด 
ปลายทาง 
ศ 2.1 ม.4-6/3 
ศ 2.2 ม.4-6/3 
ตัวชี้วัด 
ระหวางทาง  
ศ 2.1 ม.4-6/7 
 

เหตุผลท่ีทำใหการสรางสรรค
ผลงานดนตรีในแตละวัฒนธรรม
มีความแตกตางกันมาจากความ
เชื่อ ศาสนา วิถีชีวิต และ
เทคโนโลยี ซ่ึงเปนผลทำให
อารมณและความรูสึกท่ีไดรับ
จากงานดนตรีตางกัน 
ไปดวย 

4 10 - หนังสือเรียน  
- สื่อออนไลน 
- Powerpoint 
- แบบฝกหัด 

2 ความรูเก่ียวกับ 
ดนตรีไทย 

ตัวชี้วัด 
ระหวางทาง 
ศ 2.2 ม.4-6/2
 ม.4-6/4 

ตัวชี้วัด 
ปลายทาง 
ศ 2.2 ม.4-6/5 

ดนตรีมีบทบาทสำคัญในการ
สะทอนแนวความคิดและ
คานิยมท่ีเปลี่ยนแปลงไปของคน
ในสังคม และยังแสดงถึงสถานะ
ทางสังคมของนักดนตรี ซ่ึงตอง
รวมมือกัน 
สงเสริมและอนุรักษดนตรีใน
ฐานะมรดกของชาติไทย 

8 20 - หนังสือเรียน  
- สื่อออนไลน 
- Powerpoint 
- แบบฝกหัด 

 สอบกลางภาค 1 20  
3 การปฏิบัติ

ดนตรีไทย 

ตัวชี้วัด 
ระหวางทาง 
ศ 2.1 ม.4-6/1 
 ม.4-6/4 
ตัวชี้วัด 
ปลายทาง 
ศ 2.1 ม.4-6/5 
 

วงดนตรีไทยแตละประเภท จะ

มีรูปแบบในการจัดวงดนตรีท่ี

แตกตางกันไป การอาน เขียน

โนตดนตรีไทยในอัตราจังหวะ

ตางๆ ได 

จะทำใหรองหรือเลนเครื่อง

ดนตรีเดี่ยวและรวมวงไดถูกตอง 

26 30 - หนังสือเรียน  
- สื่อออนไลน 
- Powerpoint 
- แบบฝกหัด 

 สอบปลายภาค 1 20  
 รวมตลอดภาคเรียน 20 100  

 


