
 
ตารางวิเคราะห์ความสอดคล้องรายวิชา 

ระหว่างมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด/จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 1  รหัสวิชา ว21182 เวลา  40 ชั่วโมง 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (เทคโนโลยี)   ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1  ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2566 

 

มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวช้ีวัด จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ว4.1 
เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการ
ดำรงชีวิตในสังคมท่ีมีการเปลี่ยนแปลง
อย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะ
ทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และ
ศาสตร์อื่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนา
งานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วย
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดย
คำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และ
สิ่งแวดล้อม 

ม.1/1 
อธิบายแนวคิดหลักของเทคโนโลยี
ในชีวิตประจำวันและวิเคราะห์
สาเหตุหรือปัจจัยที่ส่งผลต่อ 
การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

K: 1. อธิบายความหมายของเทคโนโลยีได้ 
K: 2. อธิบายประโยชน์ของเทคโนโลยีได้ 
K: 3. วิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยที่ส่งผลต่อ
การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
K: 4. วิเคราะห์ระบบทางเทคโนโลยีของ
ชิ้นงานหรือวิธีการในชีวิตประจำวัน 
K: 5. ประยุกต์ใช้แนวคิดระบบทาง
เทคโนโลยีเพ่ือการดูแลรักษาเทคโนโลยีได้
อย่างเหมาะสม 
 

• เทคโนโลยี เป็นสิ่งที่มนุษย์สร้างหรือพัฒนาขึ้น
ซึ่งอาจเป็นได้ทั้งชิ้นงานหรือวิธีการ เพื่อใช้
แก้ปัญหา สนองความต้องการ หรือเพ่ิม
ความสามารถในการทำงานของมนุษย์ 
• ระบบทางเทคโนโลยี เป็นกลุ่มของส่วนต่าง ๆ 
ตั้งแต่สองส่วนขึ้นไปประกอบเข้าด้วยกันและ
ทำงานร่วมกันเพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์ โดยใน
การทำงานของระบบทางเทคโนโลยีจะประกอบ
ไปด้วยตัวป้อน (input) กระบวนการ (process) 
และผลผลิต (output) ที่สัมพันธ์กัน นอกจากนี้
ระบบทางเทคโนโลยีอาจมีข้อมูลย้อนกลับ 
(feedback) เพ่ือใช้ปรับปรุงการทำงานได้ตาม
วัตถุประสงค์ ซึ่งการวิเคราะห์ระบบทาง
เทคโนโลยีช่วยให้เข้าใจองค์ประกอบและการ
ทำงานของเทคโนโลยี รวมถึงสามารถปรับปรุง
ให้เทคโนโลยีทำงานได้ตามต้องการ 
• เทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาตั้งแต่
อดีตจนถึงปัจจุบัน ซึ่งมีสาเหตุหรือปัจจัยมาจาก
หลายด้าน เช่น ปัญหา ความต้องการ 
ความก้าวหน้าของศาสตร์ต่าง ๆ เศรษฐกิจ 
สังคม 
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ม.1/2 
ระบุปัญหาหรือความต้องการใน
ชีวิตประจำวัน รวบรวม วิเคราะห์
ข้อมูลและแนวคิดที่เก่ียวข้องกับ
ปัญหา 

K: 6. วิเคราะห์ขั้นตอนการทำงานตาม
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
K: 7. ประยุกต์ใช้ความรู้ในการแก้ปัญหา
หรือพัฒนางานตามกระบวนการออกแบบ
เชิงวิศวกรรม 

• ปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจำวันพบ
ได้จากหลายบริบทข้ึนกับสถานการณ์ท่ีประสบ 
เช่น การเกษตร การอาหาร 
• การแก้ปัญหาจำเป็นต้องสืบค้น รวบรวมข้อมูล 
ความรู้จากศาสตร์ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง 

ม.1/3 
ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา โดย
วิเคราะห์ เปรียบเทียบ และ
ตัดสินใจเลือกข้อมูลที่จำเป็น 
นำเสนอแนวทางการแก้ปัญหาให้
ผู้อื่นเข้าใจ วางแผนและ
ดำเนินการแก้ปัญหา 

• การวิเคราะห์ เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือก
ข้อมูลที่จำเป็น โดยคำนึงถึงเงื่อนไข และ
ทรัพยากรที่มีอยู่ ช่วยให้ได้แนวทางการ
แก้ปัญหาที่เหมาะสม 
• การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหาทำได้
หลากหลายวิธี เช่น การร่างภาพ การเขียน
แผนภาพ การเขียนผังงาน 
• การกำหนดขั้นตอนและระยะเวลาในการ
ทำงานก่อนดำเนินการแก้ปัญหาจะช่วยให้
ทำงานสำเร็จได้ตามเป้าหมายและลด
ข้อผิดพลาดของการทำงานที่อาจเกิดขึ้น 

ม.1/4 
ทดสอบ ประเมินผล และระบุ
ข้อบกพร่องที่เกิดข้ึน พร้อมทั้งหา
แนวทางการปรับปรุงแก้ไขและ
นำเสนอผลการแก้ปัญหา 

• การทดสอบ และประเมินผลเป็นการ
ตรวจสอบชิ้นงานหรือวิธีการว่าสามารถ
แก้ปัญหาได้ตามวัตถุประสงค์ภายใต้กรอบของ
ปัญหา เพ่ือหาข้อบกพร่อง และดำเนินการ
ปรับปรุง โดยอาจทดสอบซ้ำเพ่ือให้สามารถ
แก้ปัญหาได้ 
• การนำเสนอผลงานเป็นการถ่ายทอดแนวคิด
เพ่ือให้ผู้อื่นเข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการทำงาน
และชิ้นงานหรือวิธีการที่ได้ ซึ่งสามารถทำได้
หลายวิธี เช่น การเขียนรายงาน การทำแผ่น
นำเสนอผลงาน การจัดนิทรรศการ การนำเสนอ
ผ่านสื่อออนไลน์ 
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ม.1/5 
ใช้ความรู้และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ 
อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้า 
หรืออิเล็กทรอนิกส์เพ่ือแก้ปัญหา
ได้อย่างถูกต้อง เหมาะสมและ
ปลอดภัย 

K: 8. วิเคราะห์สมบัติของวัสดุและเครื่องมือ
ช่างที่ใช้ในการสร้างชิ้นงาน 
A: 9. เลือกใช้วัสดุและเครื่องมือช่างในการ
สร้างชิ้นงานได้อย่างเหมาะสมกับลักษณะ
ของงานและคำนึงถึงความปลอดภัย 
P: 10. สร้างชิ้นงานโดยประยุกต์ใช้ความรู้
เรื่องกลไกหรือวงจรไฟฟ้าและ
อิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น 

• วัสดุแต่ละประเภทมีสมบัติแตกต่างกัน เช่น ไม้ 
โลหะ พลาสติก จึงต้องมีการวิเคราะห์สมบัติ
เพ่ือเลือกใช้ให้เหมาะสมกับลักษณะของงาน 
• การสร้างชิ้นงานอาจใช้ความรู้ เรื่องกลไก 
ไฟฟ้า อิเล็กทรอนิกส์ เช่น LED บัซเซอร์ 
มอเตอร์ วงจรไฟฟ้า 
• อุปกรณ์และเครื่องมือในการสร้างชิ้นงานหรือ
พัฒนาวิธีการมีหลายประเภท ต้องเลือกใช้ให้
ถูกต้อง เหมาะสม และปลอดภัย รวมทั้งรู้จัก
เก็บรักษา 

 


