
บันทึกการจัดทำหน่วยการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (เทคโนโลยี)            ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
รหัสวิชา ว21181       รายวิชา วิทยาการคำนวณ 1         ภาคเรียนที่ 1          ผู้จัดทำ นางสาวโสมวรรณ  พันธุ์สกุล 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย                    เวลา  6  ชั่วโมง 
สาระที่ 4 เทคโนโลยี  
มาตรฐานการเรียนรู้  ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการ

เรียนรู้การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 
 

ตัวช้ีวัด/ 
ผลการเรยีนรู ้

จุดประสงค ์
การเรยีนรู ้

สาระ 
การเรยีนรู ้

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

คุณลักษณะ 
อันพึง

ประสงค ์

ช้ินงาน/ 
ภาระงาน 

กิจกรรมการเรียนรู ้
การวัดผลและ
ประเมินผล 

สื่อ 
การเรยีนรู ้

ม.1/4 
ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ
อย่างปลอดภัย 
ใช้สื่อและ
แหล่งข้อมูล
ตามข้อกำหนด
และข้อตกลง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

K: 1. อธิบายลักษณะ
ความปลอดภัยของ
เทคโนโลยีสารสนเทศ
ได้  
P: 2. ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศอย่าง
ปลอดภัยได ้
A: 3. ยกตัวอย่างการ
ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศอย่างมี
วิจารณญาณได ้
 

- ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศอย่าง
ปลอดภัย เช่น การ
ปกป้องความเป็นส่วนตัว
และอัตลักษณ ์
- การจัดการอัตลักษณ์ 
เช่น การตั้งรหสัผ่าน การ
ปกป้องข้อมูลส่วนตัว 
- การพิจารณาความ
เหมาะสมของเนื้อหา 
เช่น ละเมดิความเป็น
ส่วนตัวผู้อื่น อนาจาร 
วิจารณผ์ู้อื่นอย่างหยาบ
คาย 
- ข้อตกลง ข้อกำหนดใน
การใช้สื่อหรือ
แหล่งข้อมูลตา่ง ๆ เช่น 
Creative Commons 
- ความหมายและ
ลักษณะทั่วไปของ
ลิขสิทธิ ์

1.ความสามารถ
ในการสื่อสาร 
2.ความสามารถ
ในการคิด 
3.ความสามารถ
ในการใช้
เทคโนโลย ี

1.ซื่อสัตย์
สุจรติ 
2.มีวินัย 
3.ใฝ่เรียนรู ้
4.มุ่งมั่นใน
การทำงาน 

- ใบงาน เรื่อง เจอ
สถานการณ์อย่างนี้ต้อง
ทำอย่างไร 
- ใบงาน เรื่อง ลิขสิทธิ์ 
สิทธิบัตร เครื่องหมาย
การค้า ทรัพยส์ินทาง
ปัญญา 

แผนฯ ท่ี 1 : การใช้อินเทอร์เน็ต
อย่างปลอดภัย 
เทคนิค : Active Learning , 
กิจกรรมกลุ่ม   
เวลา  2  ช่ัวโมง         
                                         
แผนฯ ท่ี 2 : ลิขสิทธิ์ สิทธิบัตร 
เครื่องหมายการค้า ทรัพยส์ิน
ทางปัญญา 
เทคนิค : Active Learning  
เวลา  4  ช่ัวโมง         

จากใบงาน 
และการทำ
กิจกรรม ผ่าน
เกณฑร์้อยละ 
50 

VDO , PPT , 
Google 

Classroom 

แบบบันทึก 1.3 



ตัวช้ีวัด/ 
ผลการเรยีนรู ้

จุดประสงค ์
การเรยีนรู ้

สาระ 
การเรยีนรู ้

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

คุณลักษณะ 
อันพึง

ประสงค ์

ช้ินงาน/ 
ภาระงาน 

กิจกรรมการเรียนรู ้
การวัดผลและ
ประเมินผล 

สื่อ 
การเรยีนรู ้

- ความแตกต่างของ
ลิขสิทธิ์กับทรัพยส์ินทาง
ปัญญาอื่นๆ 
- ทรัพย์สินทางปัญญา
และประเภทของ
ทรัพย์สินทางปัญญา 
- บทนำสิทธิบัตร/อนุ
สิทธิบัตร  
- ความสำคัญของ
สิทธิบัตรและการนำ
สิทธิบัตรไปใช้ประโยชน์ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บันทึกการจัดทำหน่วยการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (เทคโนโลยี)            ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
รหัสวิชา ว21181       รายวิชา วิทยาการคำนวณ 1         ภาคเรียนที่ 1          ผู้จัดทำ นางสาวโสมวรรณ  พันธุ์สกุล 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง แนวคิดเชิงนามธรรมกับการแก้ปัญหา                    เวลา  12  ชั่วโมง 
สาระที่ 4 เทคโนโลยี  
มาตรฐานการเรียนรู้  ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการ

เรียนรู้การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 
 

ตัวช้ีวัด/ 
ผลการเรยีนรู ้

จุดประสงค ์
การเรยีนรู ้

สาระ 
การเรยีนรู ้

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค ์

ช้ินงาน/ 
ภาระงาน 

กิจกรรมการเรียนรู ้
การวัดผลและ
ประเมินผล 

สื่อ 
การเรยีนรู ้

ม.1/1 
ออกแบบ
อัลกอริทึมท่ีใช้
แนวคิดเชิง
นามธรรม 
เพื่อแก้ปัญหา
หรืออธิบาย
การทำงานท่ี
พบใน 
ชีวิตจริง 

ม.1/2 
ออกแบบและ
เขียน
โปรแกรม
อย่างง่ายเพื่อ
แก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์
หรือ
วิทยาศาสตร ์
 

K: 1. อธิบายลักษณะของ
แนวคิดเชิงนามธรรมได ้
K: 2. อธิบายลักษณะของอัล
กอลิทึมได ้
K: 3. อธิบายรูปแบบการ
เขียนอัลกอลิทึมด้วยรหัส
ลำลองและผังงานได ้
P: 4. ออกแบบวิธีแก้ปัญหา
โดยใช้อัลกอลิทึมและแนวคดิ
เชิงนามธรรมได ้
P: 5. ออกแบบอัลกอลิทึมด้วย
รหัสลำลองและผังงานเพื่อ
แก้ปัญหา โดยใช้แนวคิดเชิง
นามธรรมได ้
A: 6. ยกตัวอย่างการ
แก้ปัญหาในชีวิต ประจำวัน
โดยใช้แนวคิดเชิงนามธรรมได ้
A: 7. ยกตัวอย่างการใช้อัลกอ
ลิทึมและแนวคิดเชิงนามธรรม
เพื่อแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจำวันได ้

- แนวคิดเชิง
นามธรรม เป็นการ
ประเมินความสำคัญ
ของปัญหา แยกแยะ
ส่วน ที่เป็น
สาระสำคญัที่
จำเป็นต้องใช้
แก้ปัญหา ออกจาก
ส่วนท่ีไม่ใช่
สาระสำคญั 
- การแก้ปัญหา
อย่างเป็นขั้นตอนจะ
ช่วยให้แก้ปัญหาได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 

1.ความสามารถใน
การสื่อสาร 
2.ความสามารถใน
การคิด 
3.ความสามารถใน
การใช้เทคโนโลย ี

1.ซื่อสัตย์
สุจรติ 
2.มีวินัย 
3.ใฝ่เรียนรู ้
4.มุ่งมั่นในการ
ทำงาน 

- ใบกิจกรรม 
เรื่อง ลักษณะ
ทั่วไปและ
ลักษณะเฉพาะ  
- ใบกิจกรรม 
เรื่อง แนวคิดเชิง
นามธรรม 
- ใบกิจกรรม 
เรื่อง ปัญหา
นานาประการ  
- ใบกิจกรรม 
เรื่อง ถ่ายทอด
ความคิด 

แผนฯ ท่ี 3 : แนวคิดเชิง
นามธรรม 
เทคนิค : Active Learning , 
กิจกรรมกลุ่ม , การอภิปราย 
แสดงความคดิเห็น    
เวลา  4  ช่ัวโมง         
 
แผนฯ ท่ี 4 : การแก้ปัญหา 
เทคนิค : Active Learning , 
กิจกรรมกลุ่ม , การอภิปราย 
แสดงความคดิเห็น , การ
นำเสนอข้อมูล 
เวลา  8  ช่ัวโมง         
 
 
 
 

การทำ
กิจกรรม ผ่าน
เกณฑร์้อยละ 
50 

VDO , PPT, 
Google 

Classroom 

 

แบบบันทึก 1.3 



บันทึกการจัดทำหน่วยการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (เทคโนโลยี)            ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
รหัสวิชา ว21181       รายวิชา วิทยาการคำนวณ 1         ภาคเรียนที่ 1          ผู้จัดทำ นางสาวโสมวรรณ  พันธุ์สกุล 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น                    เวลา  12  ชั่วโมง 
สาระที่ 4 เทคโนโลยี  
มาตรฐานการเรียนรู้  ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการ

เรียนรู้การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 
 

ตัวช้ีวัด/ 
ผลการเรยีนรู ้

จุดประสงค ์
การเรยีนรู ้

สาระ 
การเรยีนรู ้

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

คุณลักษณะ 
อันพึง

ประสงค ์

ช้ินงาน/ 
ภาระงาน 

กิจกรรมการเรียนรู ้
การวัดผล

และ
ประเมินผล 

สื่อ 
การเรยีนรู ้

ม.1/1  
ออกแบบ
อัลกอริทึมท่ีใช้
แนวคิดเชิง
นามธรรม 
เพื่อแก้ปัญหา
หรืออธิบาย
การทำงานท่ี
พบใน 
ชีวิตจริง 
 

ม.1/2 
ออกแบบและ
เขียนโปรแกรม
อย่างง่ายเพื่อ
แก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์
หรือ
วิทยาศาสตร ์
 

K: 1. อธิบายหลักการเขยีน
โปรแกรม  
K: 2. วางแผนการ
แก้ปัญหาโดยใช้รหัสลำลอง
และผังงานได ้
P: 3. ออกแบบโปรแกรม
เพื่อแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจำวันได้  
P: 4. เขียนโปรแกรมเพื่อ
แก้ปัญหาทางคณติศาสตร์
หรือวิทยาศาสตรไ์ด ้
A: 5. ยกตัวอย่างการใช้
โปรแกรมเพื่อแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจำวันได ้

1. การ
ออกแบบและ
เขียน
โปรแกรมที่มี
การวนซ้ำ 
2. ซอฟต์แวร์
ที่ใช้ในการ
เขียน
โปรแกรม เช่น 
Scratch, 
python, 
java, C 

1.ความสามารถ
ในการสื่อสาร 
2.ความสามารถ
ในการคิด 
3.ความสามารถ
ในการใช้
เทคโนโลย ี

1.ซื่อสัตย์
สุจรติ 
2.มีวินัย 
3.ใฝ่เรียนรู ้
4.มุ่งมั่นใน
การทำงาน 

- ใบกิจกรรม 
- สร้างช้ินงาน 
ออกแบบ
โปรแกรมเพื่อ
แก้ปัญหาใน
ชีวิตประจำวัน 

แผนฯ ท่ี 5 : เริ่มต้นกับการเขียนโปรแกรม 
เทคนิค : Active Learning , สร้างช้ินงาน 
เวลา  2  ช่ัวโมง         
 
แผนฯ ท่ี 6 : ตัวแปรและชนิดข้อมลู 
เทคนิค : Active Learning , สร้างช้ินงาน 
เวลา  2  ช่ัวโมง         
 
แผนฯ ท่ี 7 : การทำงานแบบวนซ้ำ 
เทคนิค : Active Learning , สร้างช้ินงาน 
เวลา  4  ช่ัวโมง         
 
แผนฯ ท่ี 8 : การทำงานแบบมีทางเลือก 
เทคนิค : Active Learning , สร้างช้ินงาน 
เวลา  4  ช่ัวโมง         
      
 
 

จากช้ินงาน 
และการทำ
กิจกรรม 
ผ่านเกณฑ์
ร้อยละ 50 

Website , 
Card , 
Google 

Classroom 



บันทึกการจัดทำหน่วยการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (เทคโนโลยี)            ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
รหัสวิชา ว21181       รายวิชา วิทยาการคำนวณ 1         ภาคเรียนที่ 1          ผู้จัดทำ นางสาวโสมวรรณ  พันธุ์สกุล 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง ข้อมูลและการประมวลผล                    เวลา  6  ชั่วโมง 
สาระที่ 4 เทคโนโลยี  
มาตรฐานการเรียนรู้  ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการ

เรียนรู้การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 
 

ตัวช้ีวัด/ 
ผลการเรยีนรู ้

จุดประสงค ์
การเรยีนรู ้

สาระ 
การเรยีนรู ้

สมรรถนะ
สำคัญ 

ของผู้เรียน 

คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค ์

ช้ินงาน/ 
ภาระงาน 

กิจกรรมการเรียนรู ้
การวัดผลและ
ประเมินผล 

สื่อ 
การเรยีนรู ้

ม.1/3 
รวบรวมข้อมลู
ปฐมภูมิ 
ประมวลผล 
ประเมินผล 
นำเสนอข้อมูล 
และสารสนเทศ 
ตาม
วัตถุประสงค์ 
โดยใช้
ซอฟต์แวร์ 
หรือบริการบน
อินเทอร์เน็ต 
ที่หลากหลาย 

K: 1. เข้าใจและบอก
ลักษณะของข้อมูลปฐมภมูิ
และทุติยภูมไิด ้
K: 2. อธิบายลักษณะของ
ข้อมูลและสารสนเทศได ้
P: 3. เก็บรวบรวมข้อมลู 
ประมวลผล และนำเสนอใน
รูปแบบสารสนเทศได ้
P: 4. ใช้ซอฟต์แวร์หรือ
บริการบนอินเทอรเ์น็ตที่
หลากหลายในการรวบรวม 
ประมวลผล สร้างทางเลือก 
ประเมินผล นำเสนอได ้
A: 5. มีจิตสำนึกในการให้
ข้อมูลที่เป็นจริงในการตอบ
แบบสอบถาม และใช้ข้อมูล
จริงในการประมวลผล 

- การรวบรวม
ข้อมูล  
- การ
ประมวลผล
ข้อมูล 
- การสร้าง
ทางเลือกเพื่อ
ตัดสินใจ 

1.ความสามารถ
ในการสื่อสาร 
2.ความสามารถ
ในการคิด 
3.ความสามารถ
ในการใช้
เทคโนโลย ี

1.ซื่อสัตยส์ุจรติ 
2.มีวินัย 
3.ใฝ่เรียนรู ้
4.มุ่งมั่นในการ
ทำงาน 

- ใบกิจกรรม เรื่อง 
เรื่อง การเก็บ
รวบรวมข้อมลู  
- ใบกิจกรรม เรื่อง 
การประมวลผล
ข้อมูลและสร้าง
ทางเลือก   
- ใบกิจกรรม เรื่อง 
การประเมิน
ทางเลือกเพื่อการ
ตัดสินใจ 
- สร้าง
แบบสอบถาม
ออนไลน์ Google 
Form 

แผนฯ ท่ี 9 : ข้อมูลและ
สารสนเทศ 
เทคนิค : Active Learning , 
กิจกรรมกลุ่ม , การอภิปราย 
แสดงความคดิเห็น  
เวลา  2  ช่ัวโมง         
 
แผนฯ ท่ี 10 : การเก็บข้อมูลและ
การประมวลผลข้อมลู 
เทคนิค : Active Learning , 
กิจกรรมกลุ่ม , การอภิปราย 
แสดงความคดิเห็น , การนำเสนอ
ข้อมูล 
เวลา  4  ช่ัวโมง         
 

จากช้ินงาน 
และการทำ
กิจกรรม ผ่าน
เกณฑร์้อยละ 
50 

PPT, 
Google 

Classroom 

 

แบบบันทึก 1.3 


