บันทึกโครงสร้างรายวิชา
รหัสวิชา ว23241 
รายวิชา  การสร้างงาน 3 มิติ 1 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้  วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
ระดับชั้น มัธยมศึกษาปีที่ 3 
ภาคเรียนที่ 1    
 เวลา 40 ชั่วโมง        
จำนวน 1 หน่วยกิต 
	ลำดับ
ที่
	ชื่อ
หน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐาน
/ผลการเรียนรู้
	สาระการเรียนรู้/เนื้อหาสาระ
	เวลา
คาบ/ชม.
	ชิ้นงาน/ภาระงาน (คะแนน)
	น้ำหนัก
(คะแนน)
	สื่อ ฯ

	1
	หลักการสร้างาน
3 มิติ
	ว 4.2
ผลการเรียนรู้
ข้อที่ 1, 2
	1.1 หลักการออกแบบและสร้างงาน 3 มิติ ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์

	1
	นำเสนอผลการศึกษาหลักการออกแบบและสร้างงาน 3 มิติ ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์จากงาน 3 มิติ ที่พบในชีวิตประจำวัน (5)
	10
	- โปรแกรม 
  SketchUP

- เอกสารประกอบ
  การเรียนการสอน
- วิดีโอประกอบ
  การเรียนการสอน
- ใบความรู้
- แบบฝึกปฏิบัติ

	
	
	
	1.2 รู้จักกับโปรแกรม SketchUP และความสำคัญ ประโยชน์ของการใช้โปรแกรม SketchUp ในการสร้างงาน 3 มิติ
	1
	แบบทดสอบ  (5)
	
	

	2
	การสร้างงาน 3 มิติ
ด้วยโปรแกรม 
SketchUP
	ว 4.2
ผลการเรียนรู้
ข้อที่ 3
	2.1 การอ้างอิงตำแหน่งบนโมเดล 

	1
	-
	20
	

	
	
	
	2.2 การควบคุมมุมมองและการแสดงผล

	1
	-
	
	

	
	
	
	2.3 การใช้งานเครื่องมือต่าง ๆ ในการสร้างโมเดล 3 มิติ 
อย่างง่าย

	5
	ฝึกปฏิบัติการสร้างงาน 3 มิติ อย่างง่าย (10)
	
	

	
	
	
	2.4 การใช้งานเครื่องมือต่าง ๆ ในการสร้างโมเดล 3 มิติ
ที่มีความซับซ้อน
	10
	ฝึกปฏิบัติการสร้างงาน 3 มิติ ที่มีความซับซ้อน (10)
	
	

	สอบกลางภาค
	1
	แบบทดสอบกลางภาค
	20
	

	3
	งาน 3 มิติ
สร้างสรรค์
	ว 4.2
ผลการเรียนรู้
ข้อที่ 3,4,5

	3.1 ออกแบบโมเดล 3 มิติ ประเภทต่าง ๆ เช่น เทคโนโลยีสิ่งของเครื่องใช้ ผลิตภัณฑ์ สถาปัตยกรรมภายในและภายนอก ฯลฯ

	17
	โมเดล 3 มิติ ประเภทต่าง ๆ เช่น เทคโนโลยีสิ่งของเครื่องใช้ ผลิตภัณฑ์สถาปัตยกรรมภายในและภายนอก (20)

	30
	- โปรแกรม 
  SketchUP

- เอกสารประกอบ
  การเรียนการสอน
- วิดีโอประกอบ
  การเรียนการสอน
- ใบความรู้
- แบบฝึกปฏิบัติ

	
	
	
	3.2 นำเสนอและเผยแพร่ผลงาน 3 มิติ
	2
	การนำเสนอและเผยแพร่ผลงาน 3 มิติ (10)
	
	

	สอบปลายภาค
	1
	แบบทดสอบปลายภาค
	20
	

	รวมตลอดภาคเรียน
	40
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แบบบันทึก 1.2








