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บันทึกคำอธิบายรายวิชา (เพิ่มเติม)
รหัสวิชา ว22283 
รายวิชา การสร้างสรรค์สื่อมัลติมีเดีย 1 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
ระดับชั้น มัธยมศึกษาปีที่ 2/3 
ภาคเรียนที่ 1  
เวลา 40 ชั่วโมง
จำนวน 1 หน่วยกิต
ศึกษา และอธิบายความหมาย ความสำคัญ องค์ประกอบของสื่อมัลติมีเดีย และหลักการออกแบบ            สื่อมัลติมีเดีย รวมทั้งการเขียน Story Board และศึกษาตัวอย่างสื่อมัลติมีเดียที่พบในชีวิตประจำวันเพื่อใช้เป็นแนวทางในการพัฒนาผลงานของตน ศึกษาและเริ่มต้นใช้งานโปรแกรม Adobe Captivate ทั้งส่วนประกอบและหน้าต่างการทำงาน การใช้คีย์ลัด กลุ่มเครื่องมือพื้นฐาน การใช้งานเครื่องมือต่าง ๆ ในการสร้างสื่อมัลติมีเดีย ร่วมกับการใช้ภาษาคอมพิวเตอร์ เพื่อให้สามารถผลิตสื่อมัลติมีเดียเพื่อนำเสนอเกี่ยวกับบริบทท้องถิ่น หรือโครงการพัฒนาระเบียงเศรษฐกิจพิเศษภาคตะวันออก (EEC) ให้น่าสนใจ สร้างสรรค์ และมีคุณภาพต่อการนำไปประยุกต์ใช้ในงานด้านต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นด้านการศึกษา หรือด้านอุตสาหกรรมดิจิทัล 
โดยอาศัยกระบวนการเรียนรู้ด้วยการลงมือปฏิบัติ (Active Learning) กระบวนการเรียนรู้แบบ GPAS 5 Steps กระบวนการเรียนรู้แบบผสมผสาน (Blended learning) และการทำงานเป็นทีม (Collaboration) 

เพื่อให้สามารถนำความรู้ ความเข้าใจ และทักษะที่สำคัญแห่งศตวรรษที่ 21 โดยเฉพาะการคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม (Creativity and Innovation) มาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานให้มีคุณภาพ สอดคล้องกับบริบทท้องถิ่น หรือรองรับกลุ่มอุตสาหกรรมเป้าหมายในพื้นที่เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก (EEC) สามารถนำมาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน หรือนำไปใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อตนเอง และสังคมได้ บนพื้นฐานของการมีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่เหมาะสม
ผลการเรียนรู้

1. บอกความหมาย ความสำคัญ และองค์ประกอบของสื่อมัลติมีเดียได้

2. อธิบายหลักการออกแบบสื่อมัลติมีเดียได้

3. เขียน Story Board แสดงการออกแบบสื่อมัลติมีเดียได้อย่างถูกต้องตามหลักการ

4. ใช้งานเครื่องมือต่าง ๆ ของโปรแกรม Adobe Captivate ในการสร้างสื่อมัลติมีเดียได้

5. ผลิตสื่อมัลติมีเดียเพื่อนำเสนอเกี่ยวกับบริบทท้องถิ่น หรือโครงการพัฒนาระเบียงเศรษฐกิจพิเศษภาคตะวันออก (EEC) ให้น่าสนใจ มีความคิดสร้างสรรค์ และมีคุณภาพต่อการนำไปประยุกต์ใช้ในงานด้านต่าง ๆ                ด้วยโปรแกรม Adobe Animate
รวมทั้งหมด  5  ผลการเรียนรู้
แบบบันทึก 1.1








