
บันทึกหน่วยการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
รหัสวิชา ว21281     รายวิชา คอมพิวเตอร์กราฟิก 1            ผู้จัดทำ นางสาวอรวรรณ  ทรงบัณฑิตย์ 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 

 หน่วยการเรียนรู้ที่ 1    เร่ือง เร่ิมต้นกับ Photoshop           เวลา 4 ชั่วโมง 
สาระที่ 4 เทคโนโลยี 
ว 4.2  รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูล และใช้ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ สื่อดิจิทัล เทคโนโลยีสารสนเทศในการแก้ปัญหาหรือเพิ่มมูลค่าให้กับบริการหรือ
ผลิตภัณฑ์ใช้ในชีวิตจริงอย่างสร้างสรรค์ 

ตัวชี้วัด/ 
ผลการเรียนรู้ 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

สาระ 
การเรียนรู้ 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

กิจกรรม
การเรียนรู้ 

การวัดผล
และ

ประเมินผล 

สื่อ 
การเรียนรู้ 

1. อธิบายความหมาย
ของคอมพิวเตอร์
กราฟิก หลักการ
ทฤษฎี ประเภท 
คุณลักษณะของ
คอมพิวเตอร์กราฟิก
ได้ 

2. อธิบายความสามารถ 
ส่วนประกอบ และ
เรียกใช้เครื่องมือของ
โปรแกรมได้ 

3. สร้างไฟล์ นำเข้าไฟล์
ภาพจากแหล่งต่างๆ 
และกำหนดขนาดของ
งานได้อย่างถูกต้อง 

4. สร้างและปรับรูปแบบ
ตัวอักษรประกอบการ

K :   1. นักเรียนสามารถ

อธิบายความหมายของ

คอมพิวเตอร์กราฟิก 

หลักการทฤษฎี ประเภท 

คุณลักษณะของ

คอมพิวเตอร์กราฟิกได้ 

K :   2. นักเรียนสามารถ
อธิบายความสามารถ 
ส่วนประกอบ และเรียกใช้
เครื่องมือของโปรแกรมได้ 
P :   3. นักเรียนสามารถ
สร้างไฟล์ นำเข้าไฟล์ภาพ
จากแหล่งต่างๆ และกำหนด
ขนาดของงานได้อย่าง
ถูกต้อง 
P :   4. นักเรียนสามารถ

1. เริ่มต้นกับ Photoshop 
ความสามารถ 
ส่วนประกอบ และการ
เรียกใช้เครื่องมือของ
โปรแกรม 

2. หลักการของ
ภาพกราฟิกแบบ 
Vector และ Bitmap  

3. หลักการ ประเภท และ
คุณลักษณะของ
ภาพกราฟิก 

4. สีและการเลือกใช้โหมด
สี 

1. ความสามารถใน
การสื่อสาร 

2. ความสามารถใน
การคิด 

3. ความสามารถใน
การใช้ทักษะชีวิต 

4. ความสามารถใน
การใช้เทคโนโลยี 

 

1.รับฟังความคิดเห็น    
   ของผู้อื่น  
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งมั่นในการ 
   ทำงาน 
 

1. แบบฝึก 
หัดท้ายบท 
2.แบบทด 
สอบท้ายบท 

กิจกรรมการ        
สอนแบบ         
Active  
learning  

1.เกณฑ์การ
ให้คะแนน
แบบฝึกหัด
และแบบทด 
สอบท้ายบท 
2.แบบ
ประเมิน
คุณลักษณะ
อันพึงประสงค ์

- ห้องเรียน 
Google 
Classroom 
- สื่อ Power 
Point 
- สื่อออนไลน์ 
- แบบฝึก 
หัดท้ายบท 
- แบบทด 
สอบท้ายบท 

แบบบันทึก 1.3 



ตัวชี้วัด/ 
ผลการเรียนรู้ 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

สาระ 
การเรียนรู้ 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

กิจกรรม
การเรียนรู้ 

การวัดผล
และ

ประเมินผล 

สื่อ 
การเรียนรู้ 

สร้างชิ้นงานได้อย่าง
เหมาะสม 

5. ใช้เครื่องมือในการ
ตกแต่งและรีทัช
ภาพประกอบการ
สร้างชิ้นงานได้อย่าง
สร้างสรรค ์

6. ใช้โปรแกรมกราฟิก

เพ่ือสร้างสรรคง์านได้

อย่างเหมาะสม 

 
 

สร้างและปรับรูปแบบ
ตัวอักษรประกอบการสร้าง
ชิ้นงานได้อย่างเหมาะสม 
P :  5.  นักเรียนสามารถใช้
เครื่องมือในการตกแต่งและ
รีทัชภาพประกอบการสร้าง
ชิ้นงานได้อย่างสร้างสรรค์    
รเูท่าทันสื่อ เทคโนโลยี 
A : 6. นักเรียนสามารถใช้
โปรแกรมกราฟิกเพ่ือ
สร้างสรรค์งานได้อย่าง
เหมาะสมมีคุณธรรมและ
จริยธรรม มีความรับผิดชอบ    
A : 7.นักเรียนสามารถ
ออกแบบสื่อส่งเสริมการ
ท่องเท่ียวเขตพัฒนาพิเศษ
ภาคตะวันออก  อย่าง
ประหยัด คุ้มค่าและสามารถ
รักษาสิ่งแวดล้อม 
 

 
 



 
 

บันทึกหน่วยการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
รหัสวิชา ว21281     รายวิชา คอมพิวเตอร์กราฟิก 1            ผู้จัดทำ นางสาวอรวรรณ  ทรงบัณฑิตย์ 
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 หน่วยการเรียนรู้ที่ 2    เร่ือง การสร้างภาพกราฟิกและใช้เคร่ืองมือพื้นฐาน                          เวลา 14 ชั่วโมง 
สาระที่ 4 เทคโนโลยี 
ว 4.2  รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูล และใช้ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ สื่อดิจิทัล เทคโนโลยีสารสนเทศในการแก้ปัญหาหรือเพิ่มมูลค่าให้กับบริการหรือ
ผลติภัณฑ์ใช้ในชีวิตจริงอย่างสรา้งสรรค์ 

ตัวชี้วัด/ 
ผลการเรียนรู้ 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

สาระ 
การเรียนรู้ 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

กิจกรรมการ
เรียนรู้ 

การวัดผล
และ

ประเมินผล 

สื่อ 
การเรียนรู้ 

1.สร้างไฟล์ นำเข้า
ไฟล์ภาพจากแหล่ง
ต่างๆ และกำหนด
ขนาดของงานได้อย่าง
ถูกต้อง 
2.สร้างและปรับ
รูปแบบตัวอักษร
ประกอบการสร้าง
ชิ้นงานได้อย่าง
เหมาะสม 
3.ใช้เครื่องมือในการ
ตกแต่งและรีทัช
ภาพประกอบการ
สร้างชิ้นงานได้อย่าง

P :   1. นักเรียน
สามารถสร้างไฟล์ 
นำเข้าไฟล์ภาพจาก
แหล่งต่างๆ และ
กำหนดขนาดของงาน
ได้อย่างถูกต้อง 
P :   2. นักเรียน
สามารถสร้างและปรับ
รูปแบบตัวอักษร
ประกอบการสร้าง
ชิ้นงานได้อย่าง
เหมาะสม 
P :   3. นักเรียน
สามารถใช้เครื่องมือใน

1. การสร้างภาพกราฟิก
และใช้เครื่องมือพ้ืนฐาน 

2. การทำงานกับเลเยอร์ 
3. การจัดการ พ้ืนที่ เพ่ื อ

แก้ไขและตกแต่งภาพ 
4. การแต่งและตัดภาพ 
5. การแก้ไขและตกแต่ง

รูปทรงภาพ 
6. การตกแต่งภาพด้วย

ตัวอักษร 

1. ความสามารถใน
การสื่อสาร 

2. ความสามารถใน
การคิด 

3. ความสามารถใน
การแก้ปัญหา 

4. ความสามารถใน
การใช้ทักษะชีวิต 

5. ความสามารถใน
การใช้เทคโนโลยี 

 

1.รับฟังความ
คิดเห็นของ
ผู้อื่น  

2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งมั่นในการ     
   ทำงาน 
4. ซื่อสัตย์สุจริต  
5. มวิีนัย 

1.แบบฝึกหัด
ท้ายบท 
2.แบบทดสอบ
ท้ายบท 

กิจกรรมการ        สอน
แบบ  Active  
learning 

1.เกณฑ์การ
ให้คะแนน
แบบฝึกหัด
และแบบทด 
สอบท้ายบท 
2.แบบ
ประเมิน
คุณลักษณะ
อันพึงประสงค ์

- ห้องเรียน 
Google 
Classroom 
- สื่อ Power 
Point 
- สื่อออนไลน์ 
-แบบฝึกหัด
ท้ายบท 
-แบบ 
ทดสอบทา้ย
บท 

แบบบันทึก 1.3 



ตัวชี้วัด/ 
ผลการเรียนรู้ 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

สาระ 
การเรียนรู้ 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

กิจกรรมการ
เรียนรู้ 

การวัดผล
และ

ประเมินผล 

สื่อ 
การเรียนรู้ 

สร้างสรรค ์
ใช้โปรแกรมกราฟิก
เพ่ือสร้างสรรคง์านได้
อย่างเหมาะสม 

การตกแต่งและรีทัช
ภาพประกอบการ
สร้างชิ้นงานได้อย่าง
เหมาะสม สร้างสรรค ์
A :   4. นักเรียน
สามารถใช้โปรแกรม
กราฟิกเพ่ือสร้างสรรค์
งานได้อย่างเหมาะสม
มีคุณธรรมและ
จริยธรรม มีความ
รับผิดชอบ    



 

บันทึกหน่วยการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
รหัสวิชา ว21281     รายวิชา คอมพิวเตอร์กราฟิก 1            ผู้จัดทำ นางสาวอรวรรณ  ทรงบัณฑิตย์ 
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 หน่วยการเรียนรู้ที่ 3    เร่ือง การแก้ไขและตกแต่งภาพ                            เวลา 20 ชั่วโมง 
สาระที่ 4 เทคโนโลยี 
ว 4.2  รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูล และใช้ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ สื่อดิจิทัล เทคโนโลยีสารสนเทศในการแก้ปัญหาหรือเพิ่มมูลค่าให้กับบริการหรือ
ผลิตภัณฑ์ใช้ในชีวิตจริงอย่างสร้างสรรค์ 

ตัวชี้วัด/ 
ผลการเรียนรู้ 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

สาระ 
การเรียนรู ้

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

กิจกรรมการ
เรียนรู้ 

การวัดผล
และ

ประเมินผล 

สื่อ 
การเรียนรู้ 

1. สร้างไฟล์ 
นำเข้าไฟล์ภาพ
จากแหล่งต่างๆ 
และกำหนด
ขนาดของงานได้
อย่างถูกต้อง 
2. สร้างและ
ปรับรูปแบบ
ตัวอักษร
ประกอบการ
สร้างชิ้นงานได้
อย่างเหมาะสม 
3. ใช้เครื่องมือ
ในการตกแต่ง
และรีทัช

P :   1. นักเรียนสามารถ
สร้างไฟล์ นำเข้าไฟล์ภาพ
จากแหล่งต่างๆ และ
กำหนดขนาดของงานได้
อย่างถูกต้อง 
P :   2. นักเรียนสามารถ
สร้างและปรับรูปแบบ
ตัวอักษรประกอบการสร้าง
ชิ้นงานได้อย่างเหมาะสม 
P :   3. นักเรียนสามารถ
ใช้เครื่องมือในการตกแต่ง
และรีทัชภาพประกอบการ
สร้างชิ้นงานได้อย่าง
เหมาะสม สร้างสรรค ์
A :   4. นักเรียนสามารถ

1. การตกแต่งภาพด้วยการ
รีทัช 

2. การปรับแต่งภาพและ
การตกแต่งภาพด้วย
ฟิลเตอร์ 

3. การปรับแต่งภาพและ
การตกแต่งภาพด้วยเอฟ
เฟกต์และฟิลเตอร์ 

4. สามารถสรุปองค์ความรู้
ความเข้าใจเก่ียวกับ
อุตสาหกรรมเป้าหมาย 
นวัตกรรม และ
เทคโนโลยีออกมาใน
รูปแบบสื่อ Infographic     
 

1. ความสามารถใน
การสื่อสาร 

2. ความสามารถใน
การคิด 

3. ความสามารถใน
การแก้ปัญหา 

4. ความสามารถใน
การใช้ทักษะชีวิต 

5. ความสามารถใน
การใช้เทคโนโลยี 

 

1.รับฟังความ
คิดเห็นของ
ผู้อื่น  

2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งมั่นในการ     
   ทำงาน 
4. ซื่อสัตย์สุจริต  
5. มีวินัย 

1.แบบฝึกหัด
ท้ายบท 
2.แบบทดสอบ
ท้ายบท 

กิจกรรมการ        สอน
แบบ  Active  
learning 

1.เกณฑ์การ
ให้คะแนน
แบบฝึกหัด
และแบบทด 
สอบท้ายบท 
2.แบบ
ประเมิน
คุณลักษณะ
อันพึงประสงค ์

- ห้องเรียน 
Google 
Classroom 
- สื่อ Power 
Point 
- สื่อออนไลน์ 
-แบบฝึกหัด
ท้ายบท 
-แบบ 
ทดสอบท้าย
บท 

แบบบันทึก 1.3 



ตัวชี้วัด/ 
ผลการเรียนรู้ 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

สาระ 
การเรียนรู ้

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

กิจกรรมการ
เรียนรู้ 

การวัดผล
และ

ประเมินผล 

สื่อ 
การเรียนรู้ 

ภาพประกอบ
การสร้างชิ้นงาน
ได้อย่าง
สร้างสรรค ์
4. ใช้โปรแกรม
กราฟิกเพ่ือ
สร้างสรรค์งาน
ได้อย่าง
เหมาะสม 

ใช้โปรแกรมกราฟิกเพ่ือ
สร้างสรรค์งานได้อย่าง
เหมาะสมมีคุณธรรมและ
จริยธรรม มีความ
รับผิดชอบ    
P :   5. นักเรียนสามารถ
ใช้เครื่องมือในการตกแต่ง
และรีทัชภาพประกอบการ
สร้างชิ้นงานได้อย่าง
สร้างสรรค์  รเูท่าทันสื่อ 
เทคโนโลยี 
A :   6. นักเรียนสามารถ
ใช้โปรแกรมกราฟิกเพ่ือ
สร้างสรรค์งานได้อย่าง
เหมาะสมมีคุณธรรมและ
จริยธรรม มีความ
รับผิดชอบ    
A :   7. นักเรียนสามารถ  
สรุปองค์ความรูค้วามเข้าใจ
เก่ียวกับอุตสาหกรรม
เป้าหมาย นวัตกรรม และ
เทคโนโลยีออกมาใน
รูปแบบสื่อ Infographic     

 
 


