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ว 4.2 รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูล และใช้
ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ ส่ือ
ดิจิทัล เทคโนโลยีสารสนเทศในการ
แก้ปัญหาหรือเพิ่มมูลค่าให้กับบริการหรือ
ผลิตภัณฑ์ท่ีใช้ในชีวิตจริงอย่างสร้างสรรค์ 

1. อธิบายความหมายของ

คอมพิวเตอร์กราฟิก หลักการ

ทฤษฎี ประเภท คุณลักษณะ

ของ  คอมพิวเตอร์กราฟิกได้   

2. อธิบายความสามารถ 

ส่วนประกอบ และเรียกใช้

เครื่องมือของโปรแกรมได้ 

3. สร้างไฟล์ นำเข้าไฟล์ภาพจาก

แหล่งต่างๆ และกำหนดขนาด

ของงานได้อย่างถูกต้อง 

1. นักเรียนสามารถอธิบายความหมาย
ของคอมพิวเตอร์กราฟิก หลักการ
ทฤษฎี ประเภท คุณลักษณะของ
คอมพิวเตอร์กราฟิกได้ 

2. นักเรียนสามารถอธิบาย
ความสามารถ ส่วนประกอบ และ
เรียกใช้เครื่องมือของโปรแกรมได้ 
  

3. นักเรียนสามารถสร้างไฟล์ นำเข้า
ไฟล์ภาพจากแหล่งต่างๆ และ
กำหนดขนาดของงานได้อย่าง
ถูกต้อง 

1. เริ่มต้นกับ Photoshop  
ความสามารถ ส่วนประกอบ และ
การเรียกใช้เครื่องมือของโปรแกรม 

2. หลักการของภาพกราฟิกแบบ 
Vector และ Bitmap  

3. หลักการ ประเภท และ
คุณลักษณะของภาพกราฟิก 

4.  สีและการเลือกใช้โหมดสี 
5. การสร้างภาพกราฟิกและใช้

เครื่องมือพื้นฐาน 
6. การทำงานกับเลเยอร์ 
7. การจัดการพื้นท่ีเพื่อแก้ไขและ

ตกแต่งภาพ 
8. การแต่งและตัดภาพ 

K : 

P: 

K : 



 
มาตรฐานการเรียนรู้ 

 
ผลการเรียนรู้ 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 

 
สาระการเรียนรู ้

4. สร้างและปรับรูปแบบตัวอักษร

ประกอบการสร้างช้ินงานได้

อย่างเหมาะสม 

5. ใช้เครื่องมือในการตกแต่งและ

รีทัชภาพประกอบการสร้าง

ช้ินงานอย่างรเูท่าทันส่ือ 

เทคโนโลยี 

6. ใช้โปรแกรมกราฟิกเพื่อ

สร้างสรรค์ช้ินงานได้อย่าง

เหมาะสม สร้างสรรค์ 

7. สามารถสรุปองค์ความรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับอุตสาหกรรม
เป้าหมาย นวัตกรรม และ
เทคโนโลยี ออกมาในรูปแบบส่ือ  
Infographic 
 

4. นักเรียนสามารถสร้างและปรับ
รูปแบบตัวอักษรประกอบการสร้าง
ช้ินงานได้อย่างเหมาะสม   

5. นักเรียนสามารถใช้เครื่องมือในการ
ตกแต่งและรีทัชภาพประกอบการ
สร้างช้ินงานได้อย่างสร้างสรรค์  รู
เท่าทันส่ือ เทคโนโลยี 

6. นักเรียนสามารถใช้โปรแกรมกราฟิก
เพื่อสร้างสรรค์งานได้อย่าง
เหมาะสมมีคุณธรรมและจริยธรรม 
มีความรับผิดชอบ    

7. นักเรียนสามารถสรุปองค์ความรู้
ออกมาในรูปแบบส่ือ  Infographic 
ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับ
อุตสาหกรรมเป้าหมาย นวัตกรรม 
และเทคโนโลยี  

9. การแก้ไขและตกแต่งรูปทรงภาพ 
10. การตกแต่งภาพด้วยตัวอักษร 
11. การตกแต่งภาพด้วยการรีทัช 
12. การปรับแต่งภาพและการตกแต่ง

ภาพด้วยฟิลเตอร์ 
13. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับ

อุตสาหกรรมเป้าหมาย 
นวัตกรรม และเทคโนโลยี 
สามารถสรุปองค์ความรู้ออกมา
ในรูปแบบส่ือ Infographic   
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