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ผู้จัดทำ ว่าที่ร้อยตรี พงศกร งามประเสริฐ
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1
เรื่อง การประยุกต์ใช้งานภาษา C++




           เวลา 18  ชั่วโมง
สาระที่ 4 เทคโนโลยี
มาตรฐานการเรียนรู้ 
ว 4.2 เข้าใจ และใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริง อย่างเป็นขั้นตอน และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้การทำงานและการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม
	ตัวชี้วัด/
ผลการเรียนรู้
	จุดประสงค์
การเรียนรู้
	สาระ
การเรียนรู้
	สมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน
	คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์
	ชิ้นงาน/
ภาระงาน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การวัดผลและประเมินผล
	สื่อ
การเรียนรู้

	ผลการเรียนรู้ข้อที่
1,2,3,4,5

	1.K เพื่อเข้าใจและศึกษาเกี่ยวกับ Machine Learning และเทคนิคต่างๆ ในการทำนายผล
2.K เพื่อเรียนรู้การเตรียมข้อมูลและการสร้างโมเดล Machine Learning

3.P เพื่อใช้ Machine Learning ในการทำนายผล
4.K เพื่อให้เข้าใจถึงความสำคัญของการใช้งาน Computer Vision

5.P เพื่อให้สามารถเขียนโปรแกรม Computer Vision
	1.การใช้งานและการเขียนโปรแกรมสำหรับการทำนาย (Prediction) โดยใช้ Machine Learning กับข้อมูลต่างๆ เช่น การจัดกลุ่ม (Clustering) หรือการจำแนก (Classification)

2.การใช้งานและการเขียนโปรแกรมสำหรับการทำ Computer Vision โดยใช้งานไลบรารี OpenCV ซึ่งสามารถใช้งานได้ในภาษา C++ ได้ด้วย

	-ความสามารถในการสื่อสาร
-ความสามารถในการคิด
-ความสามารถในการแก้ปัญหา
-ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
	-ซื่อสัตย์ สุจริต
-มีวินัย
-ใฝ่เรียนรู้
-มุ่งมั่นในการทำงาน
	· แบบทดสอบการทำนาย (Prediction) โดยใช้ Machine Learning(20)
· แบบทดสอบการทำ Computer Vision (10)
	1. ศึกษาและเข้าใจหลักการของ Machine Learning: การทำนาย (Prediction) โดยใช้ Machine Learning 
2. เรียนรู้ภาษา C++: เป็นภาษาโปรแกรมมิ่งที่ถูกนำมาใช้ในการพัฒนาโปรแกรมสำหรับ Machine Learning และ Computer Vision ซึ่งใช้งานได้กับไลบรารีต่าง ๆ 
3. เรียนรู้และใช้งานไลบรารี Machine Learning: หลังจากที่เข้าใจหลักการของ Machine Learning 
	- ถามตอบ
- ใบงาน
-แบบฝึกหัด
	-เว็บไซต์ความรู้
-สไลด์นำเสนอ
-ใบงาน
-แบบฝึกหัด
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ผู้จัดทำ ว่าที่ร้อยตรี พงศกร งามประเสริฐ
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2
เรื่อง การประยุกต์ใช้งาน C#





           เวลา 18  ชั่วโมง
สาระที่ 4 เทคโนโลยี
มาตรฐานการเรียนรู้ 
ว 4.2 เข้าใจ และใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริง อย่างเป็นขั้นตอน และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้การทำงานและการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม
	ตัวชี้วัด/
ผลการเรียนรู้
	จุดประสงค์
การเรียนรู้
	สาระ
การเรียนรู้
	สมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน
	คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์
	ชิ้นงาน/
ภาระงาน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การวัดผลและประเมินผล
	สื่อ
การเรียนรู้

	ผลการเรียนรู้ที6,7,8

	K: 8. บอกความสัมพันธ์ระหว่าง AWT และ Swing 

K: 9 อธิบายลักษณะของ GUI Component แบบต่างๆ
P: 10. เขียนโปรแกรมที่มี GUI เป็นส่วนประกอบได้
	3.การใช้งาน WPF
	-ความสามารถในการคิด
-ความสามารถในการแก้ปัญหา
-ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต
-ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
	-มีวินัย
-ใฝ่เรียนรู้
-มุ่งมั่นในการทำงาน
-มีจิตสาธารณะ
	· แบบทดสอบพื้นฐาน UserInterface (15)
· แบบฝึกหัด Control ต่างๆ ใน WPF (15)
	1. เรียนรู้เกี่ยวกับ WPF
2. สร้างโปรแกรมง่าย ๆ
3. เรียนรู้เกี่ยวกับ Data Binding
4. เรียนรู้เกี่ยวกับ Control: WPF
	- ถามตอบ
-ใบงาน
-แบบฝึกหัด
	-เว็บไซต์ความรู้
-สไลด์นำเสนอ
-ใบงาน
-แบบฝึกหัด
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