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ลำดับ
ท่ี 

ช่ือ 
หน่วยฯ 

มาตรฐาน 
/ตัวชี้วัด 

สาระการเรียนรู้/เนื้อหา
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(คะแนน) 

น้ำหนัก 
(คะแนน) 

ส่ือฯ 

1 การแบ่งปัน
ข้อมูลอย่าง
สร้างสรรค์ 

ว4.2                   
ม.6/1    
                         

- องค์ประกอบและ
รูปแบบพื้นฐานในการ
ส่ือสาร 
- เทคนิคและวิธีการ
แบ่งปันข้อมูล 
- ข้อควรระวังในการ
แบ่งปันข้อมูล 
- บล็อกเกอร์มือใหม่ 
- แฟ้มสะสมผลงานโดนใจ 
 
 

10 - ใบกิจกรรม
แบ่งปันข้อมูล
หรือการ
เผยแพร่ข้อมูล
อย่างปลอดภัย 
- แฟ้มสะสม
ผลงาน 
- แบบทดสอบ 
 

20 - หนังสือเรียน 
- power point 
เรื่อง การ
แบ่งปันข้อมูล
หรือการ
เผยแพร่ข้อมูล
อย่างปลอดภัย 
- power point 
เรื่อง แนวการ
สร้างแฟ้มสะสม
ผลงานอย่าง
เหมาะสมและ
สร้างสรรค์ 
- ตัวอย่างการ
สร้างแฟ้ม
ผลงาน 
- ตัวอย่าง
เว็บไซต์  หรือ 
Blog ท่ีน่าสนใจ 

2 นวัตกรรม
และ
เทคโนโลยี
สมัยใหม่ 

ว4.2                   
ม.6/1 
 

- AI ปัญญาประดิษฐ์ 
- นวัตกรรมท่ีใช้
ปัญญาประดิษฐ์ 
- การประมวลผลแบบ
คลาวด์ 
 - IoT อินเตอร์เน็ตของ
สรรพส่ิง 
- เทคโนโลยีเสมือนจริง 
 

10 - ใบงานการ
ออกแบบ
นวัตกรรม AI 
- ใบงาน
นวัตกรรมและ
เทคโนโลยีใน
ชีวิตประจำวัน 
- แบบทดสอบ 
 
 

10  - หนังสือเรียน 
- power point 
เรื่อง นวัตกรรม
และเทคโนโลยี
สมัยใหม่ 
- ใบงาน 
- ตัวอย่าง
เทคโนโลยีท่ีมี
การพัฒนาอย่าง

แบบบันทึก 1.2 
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ต่อเนื่องในทุก
ด้าน 
- วีดิโอคลิป 

3 สอบกลางภาค -  20  
4 พลเมือง

ดิจิทัลและ 
พรบ. 
คอมพิวเตอร์ 

ว4.2                     
ม.6/1           

- ความเป็นพลเมืองดิจิทัล 
- ทักษะความเป็นพลเมือง
ดิจิทัล 
- การป้องกันตนเองและ
ผู้อื่น    
- สิทธิและความ
รับผิดชอบ 
- ความเป็นส่วนตัว 
- กฎหมายและมารยาท
สังคมดิจิทัล 
- การเข้าถึงและการ่วม
ตัดสินใจ 
- เสรีภาพในการแสดงออก 
- กฎหมายดิจิทัล ความผิด 
พรบ.คอมพิวเตอร์ 

10 - ใบกิจกรรม
การอภิปราย
แสดงความ
คิดเห็นความ
เป็นพลเมือง
ดิจิทัล 
- ใบกิจกรรม 
8 ทักษะความ
เป็นพลเมือง
ดิจิทัล 
- แบบทดสอบ 
 

20  - หนังสือเรียน 
- power point 
เรื่อง พลเมือง
ดิจิทัลและ 
พรบ. 
คอมพิวเตอร์ 
- ใบกิจกรรม 
ทักษะความเป็น
พลเมืองดิจิทัล 
- คลิปวีดิโอ
สถานการณ์
ต่างๆในการเป็น
พลเมืองดิจิทัลท่ี
ดีและไม่ดี 

5 ผลกระทบ
ของ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ
ใน
ชีวิตประจำวั
น 

ว4.2 
 ม6/1 
 

- อาชีพด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร 
- การเปล่ียนแปลงของ
เทคโนโลยีกับสังคม อาชีพ
และวัฒนธรรม 
- ผลกระทบของ
เทคโนโลยีกับสังคม อาชีพ
และวัฒนธรรม 
- การทำงานร่วมกับ
เครื่องจักรและระบบ
อัตโนมัต ิ
 
  

10 - แบบทดสอบ
เจตคติในการ
ใช้เทคโนโลยี 
- ใบงาน
วิเคราะห์
ผลกระทบทาง
เทคโนโลยีกับ
อาชีพ 

10 - หนังสือเรียน 
- power point 
เรื่อง ผลกระทบ
ของเทคโนโลยี
สารสนเทศใน
ชีวิตประจำวัน 
- ใบงาน 
- คลิปต่างๆ 
เกี่ยวกับ
ผลกระทบของ
เทคโนโลยี
สารสนเทศท้ัง
ด้านบวกและ
ด้านลบ 

สอบปลายภาค -  20  
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รวมตลอดภาคเรียน 40  100  
 

 

 

 

 

 


