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	ลำดับที่
	ชื่อ
หน่วยฯ
	ผลการเรียนรู้
	สาระการเรียนรู้/
เนื้อหาสาระ
	เวลา 
คาบ/ชม.
	ชิ้นงาน/ภาระงาน
(คะแนน)
	น้ำหนัก (คะแนน)
	สื่อฯ

	1
	เตือนได้ฉับไว ปลอดภัยเมื่อภัยพิบัติมา
	1
	สงสัยใคร่รู้
1. วิเคราะห์สถานการณ์ปัญหา
	2
	กิจกรรมที่ 1 เตือนได้ฉับไว ปลอดภัยเมื่อภัยพิบัติมา
	-
	1. ข่าว/ประเด็นที่เกี่ยวข้องกับสถานการณ์ปัญหา
2. ใบความรู้
3. ชุดการทดลอง
4. วีดิทัศน์
5. ภาพเคลื่อน
ไหว

	
	
	2
	ค้นดูเร่งเสาะหา
1. การเกิดคลื่นแผ่นดินไหว
2. การเกิดคลื่นสึนามิ
3. กฎอนุรักษ์พลังงาน
4. การเขียนโปรแกรมเพื่อควบคุมการสั่งการให้อุปกรณ์ทำงาน
5. การใช้เทคโนโลยีในการแก้ปัญหา
	8
	1. กิจกรรมที่ 1.1 การเกิดแผ่นดินไหว
2. กิจกรรมที่ 1.2 แบบจำลองการเกิด
สึนามิ
3. กิจกรรมที่ 1.3 พลังงานกับการยกตัวของคลื่น
4. กิจกรรมที่ 1.4 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการแก้ปัญหา
	20
	

	
	
	3 - 4
	แก้ปัญหาอย่างวิศวกร
1. ประยุกต์ความรู้มาใช้ในการออกแบบเครื่องเตือนแผ่นดินไหว/สึนามิ
	6
	กิจกรรมที่ 1 เตือนได้ฉับไว ปลอดภัยเมื่อภัยพิบัติมา (ชิ้นงาน เครื่องเตือนแผ่นดินไหว/สึนามิ)

	20
	

	
	
	5
	นำเสนออย่างสร้างสรรค์
- นำเสนอผลงานการแก้ปัญหา
	2
	กิจกรรมที่ STEM Showcase ครั้งที่ 1
	10
	

	สอบกลางภาค
	2
	
	
	

	2
	คลื่นแรงแค่ไหน กันได้ไม่พัง
	1
	สงสัยใคร่รู้
1. วิเคราะห์สถานการณ์ปัญหา
	2
	กิจกรรมที่ 2 คลื่นแรงแค่ไหน กันได้ไม่พัง
	-
	1. ข่าว/ประเด็นที่เกี่ยวข้องกับสถานการณ์ปัญหา
2. ใบความรู้
3. ชุดการทดลอง
4. วีดิทัศน์
5. ภาพเคลื่อน
ไหว

	
	
	2
	ค้นดูเร่งเสาะหา
1. การเกิดคลื่นในทะเล
2. การกัดเซาะชายฝั่ง
3. กฎอนุรักษ์พลังงาน
4. แรงดันจากของเหลวกระทำต่อผนังภาชนะ
	8
	1. กิจกรรมที่ 2.1 การเกิดคลื่นในทะเล
2. กิจกรรมที่ 2.2 การกัดเซาะชายฝั่ง 
3. กิจกรรมที่ 2.3 แรงดันจากของเหลวที่มีผลต่อการกัดเซาะชายฝั่ง
4. กิจกรรมที่ 2.4 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการแก้ปัญหา
	20
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	3 - 4
	แก้ปัญหาอย่างวิศวกร
1. ประยุกต์ความรู้มาใช้ในการออกแบบกำแพงป้องกันคลื่น
	6
	กิจกรรมที่ 2 คลื่นแรงแค่ไหน กันได้ไม่พัง (ชิ้นงาน กำแพงป้องกันคลื่น)
	20
	

	
	
	5
	นำเสนออย่างสร้างสรรค์
1. นำเสนอผลงานการแก้ปัญหา
	2
	กิจกรรมที่ STEM Showcase ครั้งที่ 2
	10
	

	สอบปลายภาค
	2
	
	
	

	รวมตลอดภาคเรียน
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