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บันทึกโครงสร้างรายวิชา

รหัสวิชา ศ 22202                      รายวิชา   จิตรกรรม 2		       		กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ
     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2               	ภาคเรียนที่ 2                  เวลา 40 ชั่วโมง     จำนวน  1  หน่วยกิต

	ลำดับที่
	ชื่อ
หน่วยฯ
	มาตรฐาน /
ผลการเรียนรู้ 
	สาระการเรียนรู้/เนื้อหาสาระ
	เวลา 
คาบ/ชม.
	น้ำหนัก (คะแนน)
	สื่อฯ

	1
	การออกแบบโปสเตอร์
ประสัมพันธ์
	มาตรฐานการเรียนรู้ ศ 1.1/ 
ผลการเรียนรู้ข้อที่ 1

	การของการออกแบบโปสเตอร์นั้นมีสิ่งที่ต้องคำนึงต่อไปนี้
1.ความเป็นเอกภาพ (Unity)
2.ดุลยภาพหรือความสมดุล (Balancing)
3.สัดส่วน (Proportion)
4.ความมีจุดเด่น (Emphasis)
การออกแบบโปสเตอร์ มีส่วนประกอบที่เห็นได้ชัดเจน คือ เรื่องของภาพ และข้อความ นอกเหนือการคัดเลือกภาพ และการคิดข้อความ ให้น่าสนใจแล้ว การออกแบบภาพ และการกำหนดตัวอักษรก็เป็นสิ่งสำคัญที่มีส่วนทำให้โปสเตอร์เกิดความน่าสนใจ
	4
	10
	-  PowerPoint เรื่องการเขียน การออกแบบโปสเตอร์
- ตัวอย่างผลงานการออกแบบโปสเตอร์









	2
	การออกแบบ
โลโก้
	มาตรฐานการเรียนรู้ ศ 1.1/ 
ผลการเรียนรู้ข้อที่ 2

	ออกแบบโลโก้ นักออกแบบจะต้องมีพื้นฐานในการออกแบบอยู่พอสมควร ถึงจะสามารถ ออกแบบโลโก้ ให้ออกมาได้ดี
1. โลโก้ที่ดีต้องจดจำได้ง่าย
2. ตัวอักษรบนโลโก้สำคัญมาก
3. เลือกสีให้เหมาะสม
	4
	10
	-  PowerPoint เรื่องการออกแบบโลโก้
- ตัวอย่างผลงานการออกแบบโลโก้


	3
	เส้นสายเมืองระยอง
	มาตรฐานการเรียนรู้ ศ 1.1/ 
ผลการเรียนรู้ข้อที่ 3

	- นักเรียนศึกษาลักษณะเด่นของชุมชนเพื่อมาใช้ในการออกแบบลวดลายที่สื่อถึงอัตลักษณ์ของจังหวัดระยองลงบนผลิตภัณฑ์ในชุมชน
	4
	10
	-  PowerPoint เรื่องสีในงานทัศนศิลป์
- ตัวอย่างผลงาน
   สีโทนร้อน
   สีโทนเย็น

	ลำดับที่
	ชื่อ
หน่วยฯ
	มาตรฐาน /
ผลการเรียนรู้ 
	สาระการเรียนรู้/เนื้อหาสาระ
	เวลา 
คาบ/ชม.
	น้ำหนัก (คะแนน)
	สื่อฯ

	4
	LAND ART
	มาตรฐานการเรียนรู้ ศ 1.1/ 
ผลการเรียนรู้ข้อที่ 4

	- มีทักษะในการสร้างงานทัศนศิลป์
-นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการเลือดใช้วัสดุที่มีความคงทนต่อแดดและฝน 
- นักเรียนสามารถจัดแสดงผลงานได้
	8
	20
	Power Point นำเสนอเรื่อง LAND ART
การจัดแสดงผลงาน



	
	สอบปลายภาค
	1
	20
	

	5
	การออกแบบ
แบรนด์
	มาตรฐานการเรียนรู้ ศ 1.1/ 
ผลการเรียนรู้ข้อที่ 5

	-   มีความรู้ความเข้าใจกับพื้นฐานการออกแบบแบรนด์
- มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการออกแบบตราสัญลักษณ์ของแบรนด์ได้อย่างลงตัว

	4
	10
	-  PowerPoint เรื่องกาออก
แบบแบรนด์
- ตัวอย่างผลงานการออกแบบตราสัญลักษณ์

	6
	Windows Display
	มาตรฐานการเรียนรู้ ศ 1.1/ 
ผลการเรียนรู้ข้อที่ 6

	-นักเรียนสามารออกแบบตู้โชว์สินค้าในโอกาสเทศกาลสำคัญต่างๆได้
- นักเรียนสามารถสร้างสรรค์โมเดลตู้โชว์สินค้าได้
	4
	10
	-  PowerPoint เรื่อง Windows Display
- ตัวอย่างผลงานการออกแบบ Windows Display (แบบจำลอง)

	7
	Collage Art
	มาตรฐานการเรียนรู้ ศ 1.1/ 
ผลการเรียนรู้ข้อที่ 7

	นักเรียนสามารถสร้างสรรค์ผลงานการปะติดจากกระดาษมาใช้ในการสร้างสรรค์เพื่อให้เกิดเป็นเรื่องราวที่น่าสนใจโดยใช้เทคนิคการคอลลาจ
	4
	10
	-  PowerPoint เรื่อง Collage Art
- ตัวอย่างผลงาน

	8
	Individual Project
	มาตรฐานการเรียนรู้ ศ 1.1/ 
ผลการเรียนรู้ข้อที่ 8

	-นักเรียนสามารถสร้างสรรค์ผลงานศิลปะตามความสนใจ
-นักเรียนสามารถจัดแสดงผลงานของตนเองในนิทรรศการสรุปของรายวิชาได้
	8
	20
	-  PowerPoint 


	
	สอบปลายภาค
	1
	20
	

	
	รวมตลอดภาคเรียน
	40
	100
	







